



































NEC 


あなたな何物’なのか夕何にをろうとしで k 、るの か夕 

最新ニユーロテクノロジー S.O.M [人工生命]と 
ドリームキャストの画像表現が生み出す、 

プレイヤーに委ねられた r 世界」と r 進化」のサバイバル…。 



セヴンスクロス 





/：パー^ お問い合わせ 

、： 柳 pifoi NEG ホームエレクトロニクス 

エンターテイメント事業推進本部 
、-- TEL 03(3454)51 11(大代表） 


* ホー ムぺ ージで 情報公開中 
http://www.nehe-et.gr.jp/ 

©1998 NEC Home Electronics,Ltd. 








NEC 


愛も勇気もおきにずれ康 



かわし、くもシュールで不思議な TURB 世界。 

宇宙を放浪する孤独な少女じのちゃ^が、らりよん惑星で繰り広げる 

「ね。 VSr ひつ1：」の青ち萬ポリゴ合哉す 

これが し、し、 のだ。 イー" — 乎... 



お問い合わせ 

NEC ホームエレクトロニクス 
エンターテイメント 事業推進本部 
TEL 03(3454)51 11(大代 表） 


* ホームページで情報公開中 
http://www.nehe-et.gr.jp/ 

◎ 1998 NEC Home Electronics,Ltd. / qnep Co.,Ltd. 
© 1992 MASAO MASUTANI & YOKO KUROYANAGI 
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10月日日(义)のが二； I - 巧レンがンフアレンス2か日、10月11日旧)の 
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ドリームキヤストとの運動も！ネオジオポケット詳細発表！ 
ダ-ム領斯庶ダ-ムシヨウ1998 AUTUMN VERSIONMi !! 
ついに;トザ-がにドリ—ムキャストが！そ〇减動をミ ti 羅!！ 
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みんなび诗つてたゲームアーツ！ 2タイトル弓|つ下けて参餓! 

GAME ARTS がいよい城拙した ! 
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本な同時巧亮巧定！現在の亮巧度は80%!! 

M — チヤフアイター3化 
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ブイキツクフオース 201 S 


ドリームキャスト I 巧!日本プ□レス段り込执 
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〜ま日本プ□レス2 IN 日本武道館〜 

ついに画面公開！ゲーム内容ち明5かになった!！ 
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多薦就 s 織離蟲 w 発売 


今、携帯ゲーム機巿場がを化しようとしている。 
バンダイは、'期年3月に新携帯ゲーム機「 Wonder 
Swan」 （4,朗〇円/ソフト価格3,000〜4,000円）を発 
売する。㈱コトとの開発協力で生まれたという 
この 「WonderSwan」 は、10月8日に行われた 
発表会の壇上に立った茂木社長も「スモールイ 
ズベストを追ホした製品」と自負するほど、低価 
格、小型で軽量、そして高画質を実現した優れ 
ものだ。現時点で、 r スーパーロボット大戦」（バン 
プレスト）、「 S D ガンダム」（バンダイ）、「ポケ 
ットファイター」（カプコン）、「電車で GO/」 （夕 
イトー）、「鉄拳」（ナムコ）、「チョコボの不思議な 
ダンジョン」（スクウェア）ほか50タイトル、約 
30社が参乂しているという。 15-19 歳を夕ーゲ 
ットに、新機能満載の同機の登場で、携帯ゲー 
ム機の概念を大きく変える巧いだ。 


DC だ W ががジオボケジ巧 

さらに、 r ネオジオポケット」の DC 
連動第1弾ソフトは 「KOF」 じミ夫を。 
ネオポケで育てたキ 
I す ラが DC 上でオリ 
匿 ナル 3D キャ e ： 1 
ラとして活躍す • 

るのだ。詳しく 一 

は P 98で 0 


標風識旅,品諸徵 

パイオニア L D C はサターン版 /9が讨応のパソコンでは絵も楽しめ 


「NO も L3」 の予約キャンぺーンを10 
月31日まで実施中。期間内に同ソ 
フトを予約すると CD プレイヤー 
で音声 メッセージを、 Windows95 


る「 NO さ L3 ハッキング CD-ROM」 
がもらえる。応募方法は予約の際 
に渡されるチラシの裏のハボキ部 
分に必要ま項を明記し、返送する。 

ホ Dlt* 都おをどの新キフソタ-こよる音芦 
ナヒケートょ*と言声ブIん eL す W 



























細日 ASATURN MAGAZINE NEWS& INFORMATION LANDMARK! 


^ ツインオペレーター発売 3 周年記を 
が‘ 巧^ スペシャルパックが 10 月 1 已曰に登場 



サターンでビデオ CD& フォト CD 
が楽しめるツインオペレーターを発 
売する日本ビクターは、その発売3周 
年を記念し、「ツインオペレータース 
ぺシャルパック RG-VC3S」 を10月 
15日に発売した。 「RG-VC3S」 は既 
存の rRG-VC3」( 18,000円）を特別仕 
様にし、価格を11，000円と大幅に引 
き下げたもの。これで約3000タイト 
ルのバラエティに富んだビデオ C D 
などが手ごろに楽しめるわけだ。 


鐵觀綿編賴旨輸 



「銀河鉄道999」などでおなじみの松 
本零±氏がワーグナーの「二ーベル 
ングの指輪」に着想を得、コミック 
ス化した作品が0 V A で発売される。 
今回は原作の第1部に該结する「ラ 
インの黄金」を全目卷(を巻5,000円） 

でリリース。ハーロックやクイーン 
ェメラルダスはもちろんメーテルな 
ど、おなじみのキャラが勢揃いする。 





ま京ジョイポリスが生放送のスタジオに 
フジテレビ rOAIBA ッテキが J 放を開始 


10月5日からスタートしたフジテ 
レビ 「DA 旧 A ッテキパ」（毎週月〜 
を、16 : 25〜16 : 55) で、お台場•東 
まジョイポリスの V- ステージおよび 
エントランスなどをイまっての生中継 
を連日斤っている。この番組はアメ 
リカ大陸をヒッチハイクで縦斬した 
ドロンズが番組キャラクターを務め 
るバラエティ。プリクラやテレゴン 
グなど、曜日ごとに特色を持たせて、 
今後、半年間放送していく予をだ。 


•命 «離赫キャ;ノだンガ-ル 



姐化成は早くも来年の新作水着 
とキャンぺーンガールを発表した。 
2000人近い応募者の中から、テー 
マ"ナピュア' 99" に 
基づき、栄えある24 
代目のキャンぺーン 
ガールに選ばれたの 
は片瀬那奈さん。ゲ 
ーム業界にも負けず 
劣らずのハイテクを 
駆使した最新水着を 
披露してくれた。 


> 99 化化ぶ 

ホ着キヤンぺーンガール堯«を 


為" 


恒例のドコモオ U ジナル 
広末カレンダー 199 年版 


NTT ドコモの「ポケベル」キャラクターとして 


大ブレイクしたにホ-京子。新たに同巧の携帯電話 


のキャラクターとしてもを躍することになった彼 
女のドコモオリジナルカレンダーの’99年版がつい 
に完成。本作のフォトグラファーは丸を嘉長氏。3 
作目を迎える今回のテーマは 「feeling」。 まきで高 
校をホ業する彼女の感情が豊かに表現された、こ 
の「1999年ドコモオリジナル広ホ涼子カレンダー」 
〇を3をに。ホ望者は棚かを見て、編集部まで。 



後ね0なをな 
Mr.Children 

TOY'S FACTORY/1 ,020円 


Venus Accident 
pool bit boys 

avex tune/1 ,020円 


Tell Me Why ? 

巧島直モ 

TOY S FACTORY/1 ，020円 


Around The World 
DA PUMP 



10.21 発売 

ついに Mr.Children 
が復活/フジテレ 
ビ系ドラマ「殴る女」 
の主題歌となるこの 
巧は、復活にふさむ 
しい明るい内容。聴 
いた5元気倍増だ/ 



10,21発売 

ASAYAN から飛び出 
したヴォーカル、伊 
藤欣司とギタ ーDAN 
によるユニット。ミ実倉 
大介プ□デュースで、 
爽やかなダンスビー 
卜を聴かせてくれる。 



10.21 発売 

ドラマ r 今夜、宇宙の 
片隅で」で女優として 
を新境地を開いた彼 
女げ2年ぶりに NEW 
シング J レをリリース ./ 
しっと0とした大人 
の雰圃気を昧ねえる。 


DAPUMP 

AroundThe World 


、三，- 


10,21発売 

順調にヒットを飛ば 
してきた彼らの日化 
シングル。ダンスパ 
フオーマンスをさる 
ことなび5歌唱力ち 
パワーアップし、を 
ラ目び離せない!？ 


《LANDMARK で経介したプレゼントへのあ寡には、化ず化要ま項：①氏名（フリガナ）②巧話巧ち感巧巧ま号往化巧⑤^^別⑥年齢③瞄業を巧記してください。お集部からのプレゼント 
は〒 103-8501 ま京な中央区日本巧箱隨町 24-1 ソフトバンク（巧）セガサターンマガジン編集部 r サタマガ Vol.31 LANDMARK 個品名+プレゼントを号) J 巧まで。記ま中に締め切りが 
巧記されていないものは10月29日消印有効。なお、当裳をの発表は貨品の発送をもって巧えさせていただきます。プレゼント番号は商品の巧に記した巧字です。 



























むガサターン7ガジンデータステーシヨン 


DATATSTATION 



も発表さ 
ないと... 


なちそろそろお金を貯めないと……なんて思 
つたんじゃないかな？今週1、2位のソフトは 
いいデキみたいだか6、やり逃しはソンだぞ。 


—ンソフトの売れ励ま? 


詳細データ满載 .I 




機動旣艦ナデシコ 

セガ/ 'gs 年9月23日巧 巧/ 6,800円 (2 枚 巧) /ADV (を美 CD つ f 


The blank of 3 ye ; 

3 口おお)/ ADV (を美 CD つき） 


瓶®に弓惊巧き本作び1位 
11 9Q77 を獲语。お手をはないが堅実 
I ■万么 Of f 本 なお上げを見せているぞ。期 

_- — ,待の拓巧ま、 P172 から「シナリ 

iEi^ 5万8191 本 I 才3ルンナリオ4」を—斟脱 f 


M 


Bgi 呵 


シャイニング•フォース虹シナリオ 3 氷壁の邪神宮 

セガ/1泌年9月。日発巧/4,800円 /S’RPG 


_ 3部作をずべて巧った人は 

圓 7336本 がプレミァムディスクに巧 


• 募したかな？巧め切りは11 



IcTStI ^ 電車で go;ex 

タカラ/198年…月1日巧巧ノ5,800円 /SLG (專巧コントローラー巧巧）_ 
_ rs 巧で GO.f EXJ びついに 

@ 5588$ 発巧に。をちろん専用の]ン 


4 位 

國 

1 巧恋物語 1 

1 SW ち/インタ-斤 か カンた -/’ 9 帕师おま/ 5 撕円/育が曲 1 泌山战1 

3866¢ 

K 姑部を 巧 3866 本 1 

お 難 許 

おほ倍〜 ReMaking Memori 的〜 

机ァギャ□ッブ/|9件10月1日発売 A 800 円/4咖巧£山段） 

2284¢ 

お 1 描編1 2284 本 1 

ISfRViil スレイヤ-ズろいやる 2 1 

か11書店 - ESP / igS 年9巧3日発売/6|8说円 / RPG | 

2080$ 

陽點戰1 6 だ 5067 本 1 

7 位 

圏 

ザ1キング•オブ•ファイタ-ズベストコレクション 1 

SNK / I おお0 か 日発売/も細円(巧組)/ feHACT(RAM を新 

202 գ * 

i 純-よ邸お i ~ 2029 本 1 

EIBlfil 

1カプコンジ I か-ショ八ま 2 集魔界とお~ 

1 力た ン /|班年9巧。日発売/5,800円 /ACT 

1888 本 

1懸强鬧 8191 本 1 

を畳 1 

シャにング 17 トス]!シナ时 2 祖れれた神子 1 

1 セガ/198年4月29日発巧/ん800円 /S • RPG 

1759¢ 

1!照强 1 も1 6 万 9雨な] 


■ 1け拥巧買1 シミュレ-ション RPG ック- 

アスキー/1期年9月口日発*/5|抑0円/ッ- 


トローラーちソフトと同曰にI 
発売されているぞ。巧上げはI 
ちよつとさびしいかなあ… 


bSI 1722¢ 

ン5,800円/ツ-ル I |!;| 姑追恐 {! 1 巧 1903 本 I 
お上のセガサターンソフト巧上げランキングは JiTF のを力店のお計デー々および、本誌お自の語查 
によりか巧したものです。今回の集な巧巧は9月29日〜10ち2日。 

★巧力店•巧を巧品なトイバーク•大拓 J&P テクノランド-ソフマップ-シータショップ巧ノロ- 
ブルー 卜•ラオックスザコンビュータゲーム巧•わんぱくこぞう* TV バニック.デジキューブ 
(全国セブンイレブン/ファミリーマート/サンクス/サークル K/ 四国スバー） 


4^ SBG^yaXJRN release sc … du " 

発売モ定タイトルカレンダー 

IpS ROX- □ックス— 5.80 OR アルト□ン PUZ. 

ド wT 122 日 MARVaSUPBWRCe 促. STRETR6HT 巧組曲）5.80 OR カプコン 巧粉 SH が讯 

日 uMvasuPBwioB 柏.加扭阳 HTW 刪 um 





巧日 Sheisn (シースン） 61800円キッド 
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1 2 〜 Rhapst 
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風色の ■ 

Girl Doll Toy 
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◎ジ-ベック/ナデシコおイ乍要!!会.テレビまを ©SEGA ENTERPRISES.LTD.,1998 ©SEGA ENTERPRISES,LTD.1 992.1993.1997,1998魯 TAITO CORP.1 996.1998 







































































^^SEG^VATURN hopeful new soft 

USER DA な TflD ブ n 

期待の巧が 圓 

PICK UP CHECK GAME / 今おのピックアップ S 


約 1 年間、みんなのむに規き付いたせびた S 四 
郎。10巧18曰には東京ジョイポリスで最をの 
勇姿び見 S れる。29日発売のソフトを要チェ 
ックだ。サターンをいよいよラストスパート/ 


( IBI 啤 I サソラ大戦巧撃グラフ 

レッドカンパニ—/12巧発売予ま/4,800円(皱組)/口で 



早めにモ約しておく？ 

もうモおは済ませたかな？ 
本作にはホ的巧巧びあるとの 
ことなので、今か6モ巧して 
おいてを巧はないぞ。詳細は 
巧适号まで待っていてね。 

I MARVEL SUPERHEROES VS . STREET FIGHTER 

I 力たン /10 月 22 日綿/5,800円进巧助、7,800円 (4 メガ RAM 同冊 ») /巧な細 (4 メが AM: &斯 


囲いの準祐は万端？ 

いよいよ発巧び巧巧に迫 
る!! そこで今週は、 P154 か6 
ひとをお巧に巧しキャラ、オプ 
シヨン①出現ま件をおか。これ 
で今のラちに予習しておこう。 


POINTS 

畦 発進行度 11000ん 


NOeL 3 

I パイオニア LDC/12 月発ホモを/6,800円 (3 巧巧) /ADV 


POINTS 

I 開発を行度 1 1000ん 


システムを詳抽解説 

発巧も具な的になってきて、 
まずまず期待が离まるね。今 
巧は P15B か5、巧キャラクタ 
—2 人の巧介に加え、システム 
部分を巧し < 解がしているぞ。 


《データのポイントは10月16日号の読をアンケートハガキをもとに*集部で»出したものです。 


サクラ大戦巧寒グラフ 


MARVEL SUPERHEROES VS. STREET FIGHTER 


巧世紀エヴァンゲリオン I ヴァげ快が桐たち 


フレンズ〜青春の麵き〜 


リアルサウンド2〜 II のオルゴール〜 


She'sn (シーズン) 


せがた=四郎巧が遊が 


ダービー スタリオン 


アイドルお H - バイが巧ま H 紳蝴柳-ジ〜 


NOeL 3 


ファ J レコムクラシックス丑 


ソ ニ ック•ザ•ファイタ-ズ(巧斬 


ルームメイト W 〜ふたり〜 


ダンジョンズ&ドラゴンズをコレクション 


ウイザードリイリルガミンサーガ 


ストライカーズ194511 


Find Love 2〜 Rhapsody 〜 


レット'カン/じ-/口月モま 276 


エルフ/今巧予定 


臘イントチャネル/今冬が 


ワープ/発売日未定 


アスキー/12月予定 


ジャレコ/II月26曰 


日れ‘クタ-1日かル]ム/I巧如 


デ-タム•がスタ-/今がま 


口-カス•ソリトンの!かア/!1化日 


237 


221 


70 


66 


的 


抗 


54 


53 


52 


44 


39 


27 


24 


22 


02 




ルームメイト W 〜ぶたり〜 " ； 

5レニアムファイア 
つース'つース 

6.800巧 
5,800円 
ホ定 

デ-タム•ポリスタ— 

バンダイ 

エルフ 

ETC 

SHT 

RPG 

⑤ 

巧 

1 雕 


フレンス〜青春の宙ま〜 
t つの秘巧細 i の坑ミ 

6インチまいだ一〇ん 

7.2 孤円 
7,800円 
未定 

NEC インターチヤネル 

3—エー 

キッド 

城 ADV 

ADV 

ADV 

1 が画 $ 



JU — グエキサイトスァー 2A/1 

が □— •イ•ゼロウ 

未定 

/J 巧な化タクション 

SHT 

マルチ 


画 

が 

觀 

DEV に EREIGN (デバイスレイン） 

ときめきメモリァルドラマシリ—ス V0I.3 做ち谢 

S. 800円 

ホま 

メディアワークス 

コナ5 

ADV+SLG 

ADV 



m 

が 

綻 

親 

mm 

'm 

縣 

锐 

親 

が 

モンスターメーカー〜ホーリーダガー〜 
ダンジョンズ&ドラゴジス S コレクション 
Warrz 口ース） 

モニカの巧 

リアルサウンド2〜 il のオルゴール〜 
SYNCHRONICITY (シンク□ニシティ） 
THE RUINS (ルーインス） 

無人 g あお帷ち持教授の大面巧(概 P) 
コントラ〜レガシ ー• オブ•ウォー〜 

巧 g おつたまびをる 

ソニック•ザ‘ファイターズ【巧待;） 

アドヴァンスト V.G.2 
レクイエム 

6.800円 
S. 800円 
6,800円 
8.800円 
5.800円 
ホを 
モを 
ホま 
ホを 
未定 
未定 
ホ定 
未定 

N 防彷づャネル 
カプ：3ン 
ショウエイシステム 
バィオニアし DC 
つ一つ 

A.D.M 

A.D.M 

KSS 

コナ= 

CSKIS 合巧彌 
セガ 

ティジィ。レ 
日本7-トメディア 

SLG 

ACT 

RPG 

A-RPG 

ETC 

ADV 

ADV 

SLG 

A.SHT 
PUZ 
巧 HACT 
巧 HACT 
RPG 

②、《1 
モデム棚 

② 



ホを 

まま 

ホを 

曰本巧ち 
曰本なま 
ビング 
ビング 

RAC 

SLG 

SLG 

SLG 


未を 

ホを 

ホを 

レイ•フォース 
レイ•フォース 
レイ•フォ—ス 

RPG 

RPG 

RPG 



《1「タワーオプドウーム™」は4 メガ RAM 巧巧、 r シャドーオーバーミスタラ™ J は4 メガ RAM' 么須 

I 【ジャンル】 


I ACT …アクション 
RPG-Q- ルプレイング 
SHT •シユーテイング 
I ADV …アドベンチャー 
I SLG •••シミユレーション 

-…スポーツ 

:…レース 
:…パスル 
卜"テープパ 
PG …アク 
■ _ . .PG •シミ； 

QIZ …クイス 
EDU... ェデュミ 
MOV …インタ 


S.RPG ••シミ；!レ-シヨン □- 

_ ユテイメント 

, _)V •インタラクティプムービ ー 
J ETC …その他 


イソ A …ンで。/レイソ乂 

マルチ…マルチターミナル6 
アナログ…アナログ5ッシヨンスティック 
巧…バーチャガン 

(1 メガ) RAM …捣 SRAM 力ートリッジ 
4 メガ RAM …お巧 RAM 力ートリッジ 4M 日 
マルコン…セガマルチコントローラー 
ツイン…ツインスティック 
ルプレイング[年 Km。 など】 

トルプレイング1雕…18巧 W 上巧装 I 

③、③などはそれぞれ2巧巧、術巧を表します。 
巧の做 

k 目)もタイトルは巧登巧ソフト、☆巧のタイトル 
t タイトル変更びちつたをのでず。 


18 

19 

20 


似ル対応等 


イトル 冊格 メーカーち 


巧 位圓 


3位 画 


ケ■-ム名 


絶好調のセガサターン人気ソフトをチIーックバ 


カレンタ—の貝方 


夏 A SATURN MAiNE 


©SEGA ENTERPRISES., 1996.1998 /©RED 1996,1998 SD キヤライラスト / 巧田ま义 MARVEL SUPER HEROES AND ALL MARVEL CHARACTERS : TM&©1998 MARVEL 
CHARACTERS.INC. ALL RIGHTS RESERVED. NORIMARO : ©NORITARO KINASHI • Arrival/NTV - ©CAPCOM CO. 丄 TD.ALL R に HTS RESERVED. THIS 川 DEO GAME HAS BEEN 
PRODUCED UNDER UCENSE FROM MARVEL CHARACTERS.INC. ©PIONEER LDC.INC.ALL RIGHTS RESERVED. 


















































































:のコーナーは発巧されたすベてのセガヴター 
ツフトを巧巧に、 巧者の方々に1日段宙でソフ 
>累が平均点巧ち号公拍しよ5とい5をのです。 


S い、巧時巧上で採用する予定でず。巧ちのみなさんのソフト購入の巧に、■ち 
ち意見’としてお役立てください。なお、各ゲームの平均冉点(オッス)の公曲は、 



»【燃えたよ今週は……】「たいっちょ一./す、スぺースがないから、まずは予告なんだなっ J r おうよっ」 rp.85 からサタマガど巧性の1週間速語リ「め一」 


ずべ ての ソフトを読者のみんなで評価ずる/ 

発売ずみの全サターンソフトを読者のみんなからの巧票でリ 
アルタイムにランキングずるおなじみ読ちレースのコーナー。 
今遇はまさかの首位交代が/ r サクラ2」は一気に3位を退パ 


I 闇麗圏■四麵麵顯謂麵圓 I 謂 I 


匿腔置置圍置圏置麗圏醒§腸一 


III 

睛置匿圈置置 ill 置匿匿置 一 


一匿圈匿置圏置 g 麗四 


i 图宜宜宜宜固围围围围围圏圏圏團園圏圏園園閣固圈固圏園圍團圍闇留圈固園の 






















































































































































♦ オッズ表ヴターン B 


〇 新着ネ備馬おか ヴタマガお了直前の±巧場でいきなり急展開パ新盾で1、2位独占だ-り 



内容については、首うまでもない。これはシミュレーシヨン 
RPG の、ひとつの完巧おと L 、えよう。 RPG におけるシステム 
は、いかにプレイヤーにストレスを与えず快適におんでもら 
えるか、いわば道具のようなもの。そのプレイ環境が岛けれ 
ば良いほど、プレイヤーはあ新こより深くハマることができ 
る。それを大前巧として、 r シャイニング•フホース」の巧适な 
世界規が加わり、真のアドベンチャーとも首える作あに仕 
上がっている。ソニック/キャメロットとプレイヤーのまけ手、 
作り手のシナジー効まががり上げた秀巧。「サターンには面 
白い RPG がない」などというふざけた*の目を巧ますには、 
もってこいのソフトだ。（大阪巧•お本巧モ .40 巧)まず、才一 
プ ニ ング面面に圧倒された。I■シナリオり「2」の結ホを解 
巧し、化への遠征の恩程ではあ風こクギ付けになり、そして 
シンビオス、メディオン両軍と招うのにはメディオン軍を「2」 
で強くしすぎたおかげで苦労し……とシンクロの庭さを改め 
て実おできた。またち巧では「2」でぶ巧したところが、ちゃ 
んとが正されていてのじは感ふした。戦拍は前作、前々作 
と比べてかなり難しくなっているが、個人的じはやりがし、が 
あったのでけっこう楽しめた。プレミアムディスクが送られて 
くるのが楽しみだ。（巧知県•巧能±’20巧）セーブ容量が 
大きい、街中などマップがとても見ヴらくなった、ジュリアン 
とシンビオスが同じ声 fli である、といった不おおもあったが、 
それはかはとても面白いシミュレーション RPG。 プレイヤー 


じよっては仲間が巧わるし、物親よ「ホにおみたい」と「お 
わらせるのがもったいない」という巧分がせめぎあってしま 
うほど。キャラクターデザインや声優をウリにしていないため 
か、ハデさに义けるのが巧急:だが、メガドラで初めて辛ムじシ 
ミュレーシヨン RPG の面白さを巧えてくれた、このシリーズ 
は'むに巧るを作です。ありがとう/巧巧兄弟&キャメロット -f 
(宮巧み•ま田巧美‘37巧)まず、巧をわらず卖しい CG の才 
-プ ニ ングに驚かされた。ゲーム本巧もグラフィックがさらに 
美しくなり、特に雪原のフィールドはふに巧っ t 戦旧も巧 
出がな前こも増してハデじなりとてもをしく、キャラクター巧 
も前2作より巧段に上がっていて、プレイしていてまったく班 
きることがない。ただし、再ち巧をのフェイスグラフィックは 
みしイマイチだが…… 。 そして、なんといっても本巧のを大 
のウリであるシンクロニシティシステムによる、ストーリーの 
度開や仲間のを化がをしい。個人的にもっともげきなキャ 
ラであるスピリテッド巧巧が、仲間になった時は巧巧した。 
先が読めないストーり一度開や、ステージごとに異なる仕を 
けも巧巧らしい。巧に3つの軍が協力して曲う最おがは涙モ 
ノである。しかし、「ホーリーアーク」から巧いた社大なあ語 
が、巧をくの未巧ホ部分や謎を巧したままで、ラスボスを巧 
しておわり、というなじで、エンディングをるてもまったく克 
おしていないような巧をををけた。これが、このゲームの巧 
一で最大の夕点だと思う。一かガルムやドミネート、マジェ 
スティはどうなったのだろうか？主人公ををめ、巧みくの 
キャラの巧く末が非惭こなになる。では、「ホーリーアーク」 
で登巧したヒュードル、エリーゼもおち、出てこなかったし、 
思い切ってにナリオ4」を巧すというのはどうかりしかし、 
それでもサターン«高巧で歴巧に巧るゲームだとし、うこと 
は間違いないだろう。現を、私よ別のデータを巧い、2回 
目のプレイを始めています。りヒ瓶！•中がま’21巧） 



まあ目をつぶれる巧困では？巧^ •五月女智昭’ 


1 セガ/198’9‘23 1 

16,8抑円 (2 巧巧、き窠 CD 付き) /ADV 1 

全撰!！ 
喔 

9.6668 

本誌の 

平均点 

1 7.66 


■24 が 
-リオで 


回の が 

:つて 一 i 


を人公が祀巧巧失なので r ナデシコ」をならな < てを楽し 
めると,をいますが、ま本的にファンのためのゲームでしょう。 
今までにない人格マトリクスシステムによって、1回1 
コマント に巧みが出ていて、プレイヤーの性をによ. 

巧手のセリフが蛮 f げるのも面白し、。 クリァ後も 、それまで 
に見たグラフィック、 聞いたセリフ 、入手したカードがおま 
けに化^されるので、つし、ついコンプリートしたくなって何 
をもやってしまいます。また、禱されたをのには番号がふ 
られているので、このま号のグラフィックがない--ほしい、 
あとかしでセリフ100游一抽きたい、ゲキガンカードをすべ 
て巧めるといいことがあるらししりたい、といったなじ 
にプレイヤーの谋:求をあおるけ掛けを見事。しかを、巧感巧 
がちいと巧けないセリフもあったりするので100%はおろか、 
斯％でも太をです。自分も発売日から毎日やり続け、すでに 
20回が上クリアしましたが、まだ飽き足りません。さらに、 
エンディングを見る放こ^^雌えていき、催し"要索も 
あっては、スゴイのひとを。巧視谋タイムは、ぜひ巧を; 
してをしいあのおの表巧のを化を楽しみましょう（ま)。フ 
ァンかたを捕らえてがさない、良留のゲームです。（京が巧. 

,J が晋‘1巧ま）4^すべきは人をマトリクスといラシステム 
を加えたことにより、既存のサウンドノベ;レによりし、っそう 
死留ヒを加えたことだろう。また巧失」の主人公とい 
う、あるち疎ありふれた設定を、むしろ r ナデシコ」初もを 
にとっては感情移入しやすし因となっている。無論、ファ 
ンにとって屯十みいける内容がある（カエルルリとか……)。 
早送りのスビード’がし'まいちとか、セリフを先に進めるため 
にボタンを織に巧す必要があるなど、巧普の余她よあるが、 


ズを最初かI 
作はあまり^ 


したが、親らしいの卜"雷。1つ1つのシナリオはよく巧ら 
れており、かなりやり込めます。巧なをいっぱいあって、サ 
ウンドノべ;レとしてしっかりとした作り。また 、就がある 
というのも、ファンにとってたまらないところ。それぞれの 
エンディングもが巧坂の世界巧を度さないようにかられてお 
り、これをポイントが苗い。人をマトリクスも、热?見燥タイ 
ムもなかなかのアイデア。プロローグをスキップできるので、 
巧り巧しプレイをいし y 巧じでできます。才ープニングムービ 
主垣巧を巧苗。ファンなら巧ホけ！うべき。 
ただ、おまけのグラフィックもキャラクター別にしてほしか 
った。則菊I惧•を巧しの拒ち巧 .23) が TVft お回で巧っ 
た謎をきちんと巧规してあり、なおかつが!画に典係する部分 
ありで、かなり1^、巧容に化]^!)^っ。、る。また TV シリー 
Iから見たくなった。（京都府巧が今 
り予備巧譜がなく、また期待もしてなかったけど、 
とりあえず用入してしまった。サウンドノベ;レにしたのは大 
正巧。4つのシナリオはアニメのノリを巧なうことなく、い 
ろんなストーリーををしめる。またが巧战のシーンもあるし、 
ファンならきいでしょう。«中曲である r ゲキガンガー3」 
をモチーフにした、坦しシナリオががえる。{香川ち•巧原 
-太- 31を）人をマトリクスが自分のげきな時に巧びおせ、 
またいちいち表示されないのがをい。口ード觸も巧になら 
ず、こんをにシナリオが用巧されていて、これだけの商面巧 
で、フルボイスはおトク。{ままが•裝陪巧巧 • 1㈱サウ 
ンドノべ;レという獄は、このアニメのをさをホっているよ 
うにも見えるが、それを補ってをるほどのシナリオのら 
しさに驚いてしまった。恋を要窠も前作をはるかに上回って 
いる。フアンは3€がちうべき。でを、あまりにデイープなフ 
アンじは、このキャラクターはこんなことしないだろ、と思 
うところがあるかを。次回作があるとしたら、曲巧版て靑ら 
れたその後の話が見たい。そして、その時にはせ’ひとも二 
アニメーシヨンでお巧いしたい。（ち3!!房- 


とちフル 
い城 


【ドリ—ムキャストすごぃっ】「たぃっちよ一っバシユタッ) J r む 一J 「ゲームショウ、もうセガの巧*場でしたね。とにかくスゴかった VF3tb のデキをはじめ、もービックIパまあ、ビックリとぃえばナムコさんのを入もビックりし11 
ましたけじ!「あれって、当日その場まで、マスコミの誰も知らなかったほどいからの。ワシも当日の会巧でドキドネして聞ぃてしまったわぃ J [そのへんのドキト‘キ感は、 P.85 からの特集でブレイバックなんだなっ」「ん J 





















































































♦ オツズ表ヴターン c 


【々号でサタマガも終 b りなんだな……】「たし、っちよう……-いよいよサタマガも来週で終わりっスねえ」「うむ、だがの、ドリ- 



誌一を柔りじや」「スゴし、ネタ化込んでまっせ一」「うむ。期待巧待」 


rT TITT で H : 化 —TT 
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■■ ■■ 讀圓 I— 


III 謹 I 閣 IHII 

闇圍闇闇闇圏圍圍闇圍圓闇闇闇闇闇 


留圏圏闇圏 


I 圍闇 ■■■ 闇闇 ■ 圏 ililBillll 


基闇闇麗皿圏1麗麗麗題麗 I 


l i 圍 ■ 画 illliiii 圍圍圍圍 ■ 一■■圍 















































































































































































































ソフト DATA 


厭舍情報 
美城巧れお巧 
。、と < ちメモ 


日号ではオッス 8.25 日7、212»で初登巧した本巧。そのを登場3回目 L リ廣に»実にオッスを上げてい 
を、現在は g 点前をでを定してきている。本誌登巧回巧は巧回。巧売推定本巧は巧7 5抑本前を。 


旅情と巧を要巧巧たっぷり盛り込んだアドベンチヤーに、巧化!度負とフオト集めびドッキングしたの 
びこの作品。プレイヤーはカメラマンを志望する若者となって、巧の深まりゆくま化路に ft 影が巧に 
出かけ、そこに住む巧ネトで层かい人々のむに«れる -一 0證ををヒ□イン朱蘭子と2人で、遠野、ち 
館、十巧田巧、恐山など、この巧方のを所旧巧を巡るストーリーモー•ドに加え、巧ものみがましめる 
b リー巧戰モードび収め5れて au る。このテのタイトルとしては楽しめる1作。 



長かった残 S を終わり、イワシ雲とアキアカネ、そ 
してキンモクセイの香りの季節がやってをました。こ 
のを節にこそふさわしい、本作を紹介ずベさだと思い、 
ペンを取った次第でず。確か君は、昔から恋愛を扱っ 
たゲームは苦手としていましたね。何時巧分にどこに 
巧ったりとか、ベストな還巧肢をチヨイスずるために 
こまめな七ープ&口ードを法り返ずとか、わず日わし 
いことばか D だといラのが理由だったでしよラか。 

この「みちのくスペシャル J は、一本道の巧愛アド 
ベンチヤーでず。途中に「こいこい」ちしくは r なさ 


の婚巧者を失っても、気丈に生きようとずる医者の卵- 
由美。そして、仕事のために主人公たちと放対ずるが、 
実はむ の远 しい女性である;牙子。このミ人も、し、つの 
間にかがのむに棲みついていまず。その他にも T をな 
巧巧と、美しい実写風 泉の おかげで、自宅にいなが5 
にして旅の気分を满巧できる点も見逃せません。キヤ 
ラクターデザインを、清楚なキャラを描き出ずのに成 
巧していまず。このゲームに触発されて、実際にがの 
ま化に旅立ってしまったち人ちいまず。たかがゲーム 
に、まさかここまで熱くなれるとは思いませんでした。 
よって、ぜひ君にちプレイしてみてち5いたいのでず。 

そうそラ、プレイずるとしたら、±日か連休びいい 


わせ J のゲームび入るので、テーブルゲーム系に属す 
るのかもしれません。主人公は巧業を控えた、カメラ 
マン志望の大学生。進路の悩みをかかえつつ、がのま 


でしよう。一度始めると続きが気になって、ついつい 
虽をまでプレイしてしまラか5でず。クリアした5連 
給ください。秋の深まる東北に一箱に出かけましよラ。 


化樹こ巧お旅巧にやって来ました。そこで出会った巧 
げなみ女•朱駕子と、文字通り r 巧に落ちる」のでず。 
いや、巧に落ちたのはプレイヤーであるを自身なのか 
ちしれません……。最初はちよっとした旅の道連れで 
したが、巧第に主人公にむを開していく朱篇モ。しか 
し時巧見せる搭りある表巧び、見るをの良むを呼び寅 
ましまず。思わず彼女のませを巧わずにはい6れませ 
ん。この時点で、をの負けでず。プレイヤーのむを、 
巧みなセリフ回しと演技で度にずる朱*!子は、ゲーム 
業巧さっての名な優なのではないでしよラか……。 

ちちろん、おを固めるサブキヤラたちを魅力的でず。 
結ばれめ恋にぶをじゃくる、巧のよラな愛給里。最愛 



か e か! 


H な写真集めに、悪役退治に、 
こいこい勝負で熱くなれ-り 


顿織 習， 


観光名所では、同巧ずる女の子をモデルに、 
フォトコンテストに応募ずる写真を撮ること 
びできる。しかしフィルムの枚数巧稼ぐには、 
女の子とのこいこい路負におつしかないとい 
う仕掛けなのだ。純粋にストーリーを楽しみ 
たいのな5、イベントでの勝負をこなせばい 
いだけなのでなキしが普手でもいいが、ラスト 
の睹負だけは別。全力で巧手を巧ち負かそラ。 


なんと乂'ぶシーンも4おミする 
ことができる。後発のサター 
ン版は、 18 規憤^ということ 
もあり、ちょっぴりエツチだ。 

氮 师 

無瞭で菊れ'的:が見せる 岭ゾ ぶだ If >シ 
大ぉの涙に、主人公の/レはぐ 苗/ ん - お Jt 人 i 
らつく。熱し、ものがこみ上け-、 も^入 k 

. . なる願％ を 巧 feartttv : _ご ス 


をわず抱きしめたく 


最孤ろ読宮0コイ >卜は？ 閒おスタッフかろ牙ススイ0お看巧 


あ0ふれた巧札ゲームと、一見で判断してはい 
けない。ちちろん巧札を楽しむ上での要素は、十 
分巧意されている。□ー ド時間もそこそこだし、 
コンピュータの強さもまあまあ。それに、"美み 
た""みちのく—"秘湯""恋物語"と、これでも 
かといラぐ6い、そそられる単語がつめ込まれて 
いるのだ。（静岡県-致村征司- 26歳） 


「みちのく」は我々の第一作。発売ずるまで不ま 
いっぱいでしたび、好 i 平価をいたださました。ま 
だの方はぜひ質ってください。後悔はさせません。 
我々は r 買ってくれたちに満足していただく J を第 
-養に制作してしほす。商業主義の誘惑に負けず、 
貧乏にを負けず、今をも頑張りまず。応援してく 
ださい。（制作/宗清紀之） 


♦オッズ表ヴターン D 



[しかしのわ…… ] 「たいちょう……。をんかまかない巧してますねえ。ど-しましが J 「う-む。いやを。ドリ-ムキャストっちゅうのは、ユ-ザ-全員が"通信"を持つと。するとオンライン巧结の/晰まさの前には、綱やテレビ、いわんやワらお化巧の情级の速さなんてムッチャまおしと 

るの-、と思う今日この頃。脱は坦刊にも巧れてきたけど、今をの世巧はいよし、よ日刊ドリマガかの-?とか思っちゃったりして ㈱ J 「なははははははは。冗熟よ寅だけじしとくんだを、孩長 J 「 . いいねえ、お前さんは気まで J [それより、企画っスよ。企国。ドリマガの仕込みはス 13 

ゴいヤツが目帥しっスよわえ ㈱ "うむ、か城売日には、どこもをたことのない超ビッグ……おおっと、〕レはまだ拽到「夕遇サタマガ最を号も、いきなりき更でみおれしい企国が帝び出しますしわえ j 「サクラファンとか、群目よ J f いいっスねえ J 「最巧号は頁いよ J 「はし 、 -J 




















































































* オッズ表セガサターン周迅機器 


まさに"ロー J レプレイングゲーム"と誰をがわかる 
ような作品。巧しいシステムもないし、シナリオも才 
ーソドックス。ゆえに昔ながらのテレビゲームでの 
"口 一J レプレイングゲーム"というものに fLh がって 
このグラフィックが许せて、また"口ールプレ 
イングゲーム"をやりたい、と思っている人は、ぜひ、 
やってみるべし.,（槪I保•中を啓道 .17 が 


I «外馬巧巧高お属ま0を 


。しかる巧品。 S 
前だった らし! 


% ♦^ 自かぶ法巧のフタの部分をるると、なんとなくサタ J 
0 - ンに似ている。（大阪府 • 萬敢爛 . 18 が 
I • r 全ソフト100円川という店があった 。I 
I たくさん K って、全部売った（つぶれる直前だったら 
雲ぃ ……) 。庙山県 . 大 leeB.is 巧） 1 

g •M がーチヤスティックの巧し、に困っています。おて 1 
I るのももったぃなぃし。（衔 JI 照 - 巧拍底を - 23度） I 

I まさかまさかの劇的首位交代劇/ 
最後に笑ラのはどのソフトだ!？ 

次巧は r サタマガ J の誌名で巧が号。そ 
んな 巧於 n 做こいたけ 
クラ大巧2」を巧しのけ、2本のち Bt ソフ 
卜がランクインタまさに廝旧前の9回表 
じ一を巧らつたち;分か？次号巧 
タマ則巧が号、をが1位はどのソフトに P 



巧募者チャンスバート2の予想ゲームがこをら。 r サタ 
マ利なお部が指定したソフトのオッズ(読者平均点） 
が、巧き巧時に何点じなるかを予想してくれ（※小巧点 
4位まで巧)。こちらは一を近かった人にホ望ソフトを1 
本(ピタリ貨なら2本りあげるぞ。今巧はカプコンの自信 
作 「MARVEL SUPERHEROES VS.STREET FIGH 
TER」 の予想をしてもらおう。この最新作は、巧き巧才 
ッズで、どうなるかな？ち上の例のように書いてくれ。 


1^10 10/9^オッズ巧苗 nwftifct ガンダムギレンの野望巧拍指 
を 》j は、まだオッスるに入ってをてし、なし、ため、当猪 
^16^ は巧通な巧とさせていただをまず。ランクイジししだ 
&号し 巧^しまずので、しば6くお待ちくださしん 


今回は、巧^してくれた人の中から觀で5名输こ 
特別プレゼントとして、 A :パワーメモリ ー& ジョイ 
スティック、 B :ワイヤレスコントローラー2恼、 
C :ジョイスティック2本のいずれかのセットとおげ 
きなサターンソフト1本をプレゼント。 応 m は、を 
ハガキじな^を貼って、感やったことのあるソフト 
に評点をつけ（最大5本、発売前ソフトの評点をした 
らボッ！ なお、サターン用周进持紐を臨時募集中)、 
③コメント、度着傾予想、オッズ予想、ほしいソフト 
をなどを上の記入例のように書いて送ってくれ。各当 
選者の発表は煩次、.当コーナー巧でするよ。今号の応 
縣納は10月22日（当日消印夜がだ。 



|U10 10/1目きな巧きプレゼント （A、B、C ユ-ス+お巧みソ 
§/ フト）の当おちは爱巧県•が田巧きくん、福岡な•高岡 
S16 直巧くん、巧玉ち•巧野光一くん、福島県•西巧を巧子 
€号 さん、ま京都•佐旧正径くんの5をだ。おめでとラ/ 


し当進者!！当選者を3さおは抽選でを巧県•川時昌明くん、鳥取県•田中太がくん、福岡県•お井健一がくん似上1回目）、京都巧 ’H 浦お平<ん、神奈川県•野田なくん、大分県•阿部 
、戸口 子さんけソ上2回目）でした Jr ホ」けデシコのオッブ予想は、予想 Ja 上の9.6668。こちらは1回目が千葉県•石リ愼一がくんが9.6667、2回目が熊本県•ホ田和宣くんが9.6664で最風な予想 
ゲット」「待て、プレゼント。々号サタマガはサターンの最後を節るサクラが表が/」 r またもや超新巧お満載っス ZJ 「うむ 


フトち幫 
か 

名にブレ 

やうぞこ 


[MARVEL SUPERHEROES 
VS.STREETFIGHTERJ 
は 何 点だ？ 

I 【巧長さんの予巧】こいつは 
■ 富いんちゃう？ 9.4825で。 

I 【謎の予想屋の予想】オレは 
j もう少し下。9.3179でいくよ。 


，巧‘ 

沒各 


r せびた=四郎真勃遊お 
でぶ は何着だ？ 

'一 [嫁長さんの予想】男は一発 

L 巧ち あたりでいこうかの。 

【諸の予想屋の予想】オレは 
まだまだ下の49 蒲で どうよ。 



ついに発充された、サターン版 rg ゴー」。オリジ 
ナ jn 目?をあり、化# wr プレイ巧みの人でもをしめ 
る内容にをっているのがうれしい。特に里雨付きの才 
-プニングは、を見&鎌だ.'騰なの t 
ンが巧いところ。これでは、 rs ゴ ー 」 * 

のひとつでホる、面まをじっくり IEW するということ 
ができないではないか。まホ、ち巧はそれどころじゃ 
ないんだけど。（まま都•大内まを’36が 


をなのは、ポリ: 
-」がのをし占 




■ an •ちインタ-メデヴ.カンパニ-/巧 ‘10.1 
5,80 0PH18 度な上お英) /SLG 


5.0 


グラフィックが一されているのは巧伽できるけれ 
ど、それががの部分（ストーり一や、システムなど） 
に変更点が見られないの力^。それでを *W と 
いう厘材は個人的に巧きだし、巧しいグラフィックを 
たさに、ついついプレイしてしまう。1回のプレイ時 
間が短し、のがうれしい。（苗な•な曲巧一‘24が 


p ] 詞 ^ 雜為こ— . —… — ^ 

4.33 


原作フアンとして、これは巧せない。グラフィック 
はお協こならないレべ;レだし、アドへ‘ンチヤーの要と 
もし、えるシナリオはとってつけたような内容。せっか 
くのムービーを画質が^。唯一¢7)良,む （？） はスト 
—り一が-—巧、原作にま垣!なところくらい0フアンを 
敞こまわすと晰、そ‘’。胸巧! R •岡本！晓 .23 お 



♦が圆おます定馬パドック情報 



铅又例> 

♦が* U./， 卜•れ A むたち 

な媒 ホ諾る 

ブランティ下 {1 化む 

1 ilJ 

方ふ祐媒％ が 

巧拉がけ*》 

ザな*巧巧（な） 

(かが t** 中" 

が 

;け'じか雌衛 W 
巧おが由パ*化 

Xた**ゲか、 けがが^ 


セガサタ—ン 

ソフト総評 
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本か树時巧鬼巧定！な巧の14ぺージ！ 

2。パーチャフアイター3比 


タイトー、 DC タイトル第1巧！ 

だ サイキックフォづ 2012 

ゲームアーッ、ドリームキャストタ仆ル2本、ついじ巧栽 

44グランみア n 
«勁巧を E 图誌 


巧夕仆ル発栽 

。ジャイアントグラム 

〜を日本プ□レス2 IN 武道館〜 

M アキ八バラ副さ組パタ Pies! 
M インカ5ンク人 m 巧臘 


ドリームキャストタかル新若麟巧 

124 ソニックアドベンチヤー 

w 巧機世界 EVOLUTION 

136 ブルー ステインガー 

MoJuly 

W ペンペントライアイス□ン 


148 ドリームキャスト NOW 


150 NAOMI か J 御屋 

デッドオアアライブ2 
































W-A 夺 




夕 


^已巧の発表 W 巧、大をな巧がを集めたドリームキャスト 
P 本体の価格、そして同時発売のソフトタイトルや周辺機お 
" などの情巧びこのたび一をに巧表された。詳しくは P 85 
か6の記事を熟読してほしい。ここでは年内に巧売がモ定 
をれているタイトルにスポツトを当てて箱なしていこラ。 


GODZILLA GENERATIONS 

セガ/已ぶ〇〇円 / ACT ( VM 巧巧） 

"破壊"のを街 r ゴジラ J となって思ラがまま都市を I 
破巧ずるとい5、巧快巧バツグンのこの作品。登ち!! 

するのは初代ゴジラか 6 USA ゴジラ、まてはミニ 
ラまでと、まさに 「 GENERATIONS 」 のタイトルに 
ふさわしい面々だ。また、 r あつめてゴジラ J でコレ 
クシヨンしたモンスター巧巧戰させるな能をあるぞ。 



ペンペントライアイス□ン ^ 

ゼネラル•エンタァイタント/5,800円 /RAC 

ペンギンやサメなど、水樓生物をモチーフにした 
おちゃめな巧)キャラクターびおまり、走るわ巧ぐ 
わ巧るわのドタパタレースを展開普通のレース 
ゲームと進って、巧手を邪なできるのびこのゲーム 
のミソ。さ6に、コースによっては大がかりな仕巧 
けも。4人同時ブレイは巧り上びることお至/ 

死 y L |‘ 知 

July 


フォーティファイブ/5,800巧 / ADV 1 

生巧能力を持たない巧わりに、ほ常の人間を遇か 
に超える能力を持った特巧能力を、セックスレス巧。 
そのセックスレス体を巡 D さまざまな思惑が交錯ず 
る中、物語び展開していく。あ5ずじを確爵でをた 
り、手程なマップ進巧式の巧動を採用するなど、ス 
ムースにゲームを進められるおがびラれしい。 1 

護 

がと罔時に、 n 巧 m を 811 びな夕 

今まで何をアナウンスがなかったので、巧になっ 
ていた人もをいであろう面辺なおびいよいよち表に。 

本巧と同時発売になるのは、待 H やシュ-ティング 

ゲームをやる巧にはぜひ巧しいアーケードステイジ 
クや、ネット利用者の必需品、キーポードなど。発 
巧はまだ巧だけど、ぷるぷるバック(仮称)やマイク 
デバイス(板称)などは要ま目/続规こ巧待しよう。 

rstb 」 を買う人は也が？ビジュァ 
儿ィモリスロットもバッチり完席> 


セガラリー 2 

セガ/5ぶ00冉 /RAC (通角巧巧， 

業務用び今年初めにリリースされ、いまだ根強い 
人巧を誇る「セガラリー2」。巧になる家庭用オリ 
ジナル要巧には、コースやマシン巧の大括追加はち 
ちろん、レースゲームには义かせない「タイムアタ 
ック J ほかを巧のオリジナルゲームモードびある。 
ネットワーク巧巧に対応している点も見逃せない。 



バーチヤファイ ター 3 化 

セガ/己1800円/巧 HACT 
見た目のみならず、ゲーム性といラなにおいても 
完をな3巧元へと巧華をはたした rVF 3 J 。 それにを 
かのバランス巧巧をほどこし、3巧3などチームパト 
ルを巧能にした巧化」の移植タイトルび本作だ。ド 
リームキャストの性能を生かして、見た目、巧作巧 
とをに業務巧と同等(む上？)のものび巧待される。 



©SEGA ENTERPRISES,LTD.,1 998 GODZILLA AND THE CHARACTER DESIGN ARE TRADEMARKS OF TOHO CO.,LTD. ©SEGA ENTERPRISES,LTD.,1998 
16 ©SEGA ENTER …旧 ES,LTD.，1 993.1998 ©1998 GENERAL ENTERTAINMENT C0.,LTD ©FORTYAVE CO..LTD.1998 
























そのほか、’ 98 年内発売モ定のタイトル 


[ ブルースティンガー 

I セガ/12月3日発売ホ定 / 己,800巧/ ADV+ACT 

，、リクッ ドスタッフを起用ずるなど、映画のな演出やデザイン 
I を採り入れている本作。操作方まは直感的なものとなっているの 
で、映画さなが5の迫力の映族を、誰でもましむことびできる。 

G 曰 ST FORCE (ガイストフォース） 

I セガ/12月10曰発巧モ定/己，800円 /SHT I 

ずべてび 3D で赃理されていることを生かし、カメラアングルが場I 
I 面に合わせて切り替わるなど、まるで SF 映画のような興*びほねえ I 
る作品。プレイヤーに□-ド時間をおじさせない点もうれしし化ころ。 I 

SONIC ADVENTURE 

I セガ/1呂月17曰発 巧 ホを/5,800円 /ACT(VM 巧巧） 

"カッコいし、’という、ソニックの原点になちをったキヤラデザイ 
I ンか5も、制作者のま気込みびちわってくる。登場キャラはを6人 
で、それぞれまったく違ったアクションゲームが用ちされている。 


インカミング人類最お巧戰 

イマジニア/12巧23日発巧ホを/5.日00円 /SHT 


、ドラマティックに展巧していく物語ち盾力的だ。 


H 

酵 

為 


SEVENTH CROSS (セヴンスクロス） 

NEC ホームエレクト□ニクス/12巧23日発なホを/日,800円/ S.RPG 
生物の進化を巧いた本作。 DNA シートを巧用した趙ヒには S-0-M 
[人工生が]巧術を專入し"ち5かじめ巧め5れていなし、恐ピを実現 
してしぶ。巧ねりなき進化のまてには巧が待ちきけているのか……？ 

巧機世界ェヴオリユーシヨン 

セガ -ESP •スティング/に月吕3日発巧モを /S 



;を/5.日00巧/ 
巨の、正統旅冒ち5 


ちょっとレ阳な巧が文明という時け設定の、正掀巧冒除る tORPGc 
入るたびに巧造が巧わるので、毎回新鮮な気持ちで冒おできるタン 
ジヨンや、フルポリゴンで展開ずる巧 H シーンなど見所はをい。 


MONACO GRAND 阳 IX Racing Simulations 


UBI ソフト/に月呂3日発巧予定 /ffi 巧未定/ RAC 
F-1 の再現に瞄すた、レーシング■シミューシヨン■ゲーム。コース 
はずべて実在のちのを再現してあるなど、そのこだわりはかな0 
のもの。括巧なマシンセッティングも大きな巧力となっているぞ。 




イングを大さなな力と; 

做 m 上 S 



ソフトの備は事実上ら 800 。び卿か!？ 

今固発表されにタイトルの価巧はほぼずベてび已,800円と、サターンタイトルと 
同じような巧向に。もし今を、 GD-R0M2 巧組3板旧としりた作品び登巧ずればまた 
巧わるかもしれないけど、しば6くは1枚巧已.800円というのび巧華になりそうだ。 












































































































毎週毎週、ドリームキャストタイトルび大幅に増えていつているは 
いもあつて、今遇はなんと32位までの巧巧のランキングを発表。 
あとはどれだけた < さんのタイトルび、年内に巧べるかにミち目は集 
まるね。 rvFstbj をはじめ、ちソフトとも完巧度は急をアップ中リ 




?‘鸟 SONIC ADVENTURE 

1 Ui セガ/12月17曰ち売モ定/5.800円/ ACT(VM 巧な） J 



378 


55 


ショウでは进んでみた？ 

ゲームショウでは、なんと全キャ 
ラクタープレイすることができた 
ソニック。実原に泣んでみた手応 
无はどラだったかな？巧巧はいっ 
たん巧巧巧はお休み、巧新情報は 
ドリマガにて.'記事は P 124。 


r ^ ttrw パ-チヤファイタ— 3 比り 

MmMm "な セガ /11ち27日発売予を/5.800円/巧 HACT J 

滅で;; 

'• で最;’ 

な巧はますます再まる 

な g な ち适は卷頭1 4 ぺ-ジ大特集.' 

に出展されたより 

■' 完成に近づいたジョン、そし 

■由的逝 ■ てつし、にその姿を見せたア-ケ - 
ドスティックをおなして いる ぞ。 
記まはこのあとずぐの、 P20 か5。 


3位 セガ/り月27日発売モ定/5.80口内/ RAC (适蜘巧 ） j 



巧借が巧をチェック 

こち5の r ラリー 2J も、開発を上 
版なび6実原にプレイでさるおで 
ゲームショウに出展されたぞ。気に 
なる巧な巧戦については、 P86 か 
5の記事で巧たな事実が判明!？ 
気になる人は即チ I ックずべしパ 


が^"'巧 r 柳：/がう H 日机レス2請纖〜腳) 

t fOOff セガ/’99年巧発売予定/価巧未定/巧巧培 K A 



を曰の熱巧、再び 

r パーチヤファイターか5ウルフび參 
戦.りなど、ヴーム、プ日レス両ファン 
①話題をさ6つた 「FEATURING 
V旧 TUA」。 その発売か6はや1年、 
待望の続据び発表 P52 へ。 


-倫 I 側 纏獻ト チヤ ロンオラトリオ •タングラム 

、 • }00 /i セガ/’99年巧発巧モを/価巧未ち/巧!巧バトル SLG 



巧になるあのコト巧えます 

今坦は P96 か5プ□デューサー 
の直氏へ直おインタビュー.りドリ 
—ムキャスト版の巧な巧は？ ビジ 
ュアルメモリとの連動、通信対応な 
どなど、気になる内容に迫っている。 


順位 

前固 1 ゲームを 

データ 

H 

1 

1 

SONIC ADVENTURE 

セガ/1呂巧17日 

378 

2 

2 

パーチャフアイター 3tb 

七ガ/11月27日 

353 

3 

3 

セガラ IJ— 呂 

セガ/11ち27日 

316 

4 ， 

4 

ザ•キング•オブ•ファイターズ(旧が） 

SNK/ 巧巧 B 未定 

呂巨9 

5 

« 

巧な巧巧エヴォリユーシヨン 

が•找 P •ステ•{パ/12脾日 

呂54 

6 

呂 

D の食卓 S 

ワープ/巧目年巧予定 

呂 3S 

フ 

6 

化へ。 White Illumination 

八ドソン/2巧予定 

227 

扫 

a 

JiJ— グプ□サッカークラブをつ < ろラ 

セガ/'99巧巧モ定 

219 

9 

- m 

クライマックスランダーズ 

セガ/1月予定 

1呂〇 

1〇 


July 

フォ-テク7イブ/り月27日 

135 

11 

7 

メルクリウスプ IJ ティ 

N 防ィバ■チャネル/漁日統 

134 

12 

巧 

プ□巧なチームをつ < ろラ！ 

セガ/巧日年巧モ定 

111 

Is 

8 

ブルースティンガー 

セガ/12ち3日 

95 

I4 

IS 

ELEMENTAL GIMM に K GEAR 

ハドソン/巧客予定 

82 

I5 

fi 

巧が 宙 2 (旧称） 

夏/ 巧目年12月モを 

79 

Is 

10 

胜国 TURB 


77 

hy 

巧 

扛色天な 

州じ]-ポレ-ショジ /s 目转 

64 

Is 

m 

BUGGY HEAT (バギーヒート） 

饥ン来春モま 

61 

Is 

-13 

GODZILLA GENERATIONS 

セガ /n 巧27曰 

ち扫 

20 

"l5 

SEVENTH CROSS (セヴンスク□ス） 

旧!*- はが阳この/閒23日 

56 

21 

巧 

F-1 ゲーム（旧な） 

ビデオシステム/騎日未定 

已呂 

2 呂 

m 

ちよ 一 A マるゴルフ 

セガ/3月モを 

50 

23 

巧 

はるか拙巧Vフォ-ス -S の向こうに-(励!） 

ビングキジ又/発売日ホち 

42 

24 

り 

モンスターブ IJ— ド 

NEM’ パ-財ル/*®® 

39 

S5 

巧 

エア□タンシンク featuring Blue Impulse 

cm/mm 

呂9 

S 百 

■ 4 

MONACO GRAND PRIX Racing Simulations 

UBI ソフト/12月23日 

27 

呂フ 

「1 巨 

ペンペントライアイス□ン 

㈱かじ巧が外/。月27日 

21 

28 

巧 

巧龍の拳巧!伍（ほが） 

力がチヤ-ル-ン/呆巧定 

19 

29 

巧 

Speed Busters 

UBI ソフト/1月巧定 

6 

29 

.巧 

msammMii デジ巧贼搁(廊） 

ショウIイシステム/2月そち 

ち 

29 

巧 

Rayman2 (厮90 

UBI ソフト/来春モ定 

6 

32 

巧 

ダイナマイト□ポ（仮が） 

■/'99 年 12月モ定 

5 


10月16日号’ -’—算出し 
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Ga サイキックフオース; 




機動戦艦ナデシコシ U— ズ 

セガ 
がーン 

的 

ドラゴンクエストシ U- ズ 

細クス 
ス-バ-方日:/*, 

50 

デ仆州 SA2 BATTLE ONTHE EDGE 

セガ 

ビ巧ヴ—ム 

47 

ソウルキヤリバー 

ナムコ 
ビデオゲーム 

44 

デッドオアアライブ2 

テクモ 
ビデオヴーム 

42 

ラングリッ ヴーシ U— ズ 

メサイヤ 
サターン化 

41 

BLACK/MATRIX (乃リク7トリクス） 

NEWVM? ネも 
サターン 

38 

フアイテインクパイバーズ2 

セガ 

ビデオゲーム 

37 

NiGHTS けイツ） 

セガ 
サターン 

35 

超鋼戦紀キカイオー 

.力みノ 

ピデがーム 

34 



2012 

ifif 

/キユム 

話鼻各否 

鋼! 


藥 

ill 

1!?| 

'ンわぎ 


ド デが ■ ム マ ^ 

V Sfwam Lfjo# Mncasim VfofaD Bmmmm _ 


富タイトルび続々 . f ビートマニア最巧巧にま目 


新齡 

続々と姿を見せる巧巧ビデオゲームタイトル。 
最巧は顔ぶれがミ夫まっている上位の人気タイ 
トルを早く巧を去ってくれるよ5な新作び巧 
しいよね。さをは NAOMI のが作にも期巧.け J 


順位前回 

ゲーム名 

メーカー 

POINTS 

11 

バーチャストライカー 2 パージョン视 

セ另 ； 

22717 

m 

パーチャファイター3比 

セガ- JL ; 

22684 

1 

スト U- トファイター ZER03 

カブつン； 

15377 

1 

離戦後 A’- チャ□ンオラト财•タングラム 

セガ ' 

f 3581 

1 

ザ•キング•オブ•ファイターズ98 

SNK 

10467 

S 

おき3 

ナムコ 

^10063 

7 7 

ソウルキャリバー 

ナムコ 

7414 

|H 

デイト州 SA2 BATTLE ON THE EDGE 

セが 

如 07 


セガラ U—2 

セガ 

4655 

EH 

ビートマニア 3rd MIX 

コナミ 

4494 

n 11 

ダイナマイト刑事2 

セガ 

3264 

1215 
13 

超鋼戦紀キカイオー 

カプコン 

3195 

才ーシャン八ンター 

セガ 

2427 

14 18 

ザ ’A ウス•オブ•ザ•デッド 

セガ 

2408 

15 12 

ファイテイングバイパーズ2 

セガ ’ 

2214 


今遇のを目が尸 


f 四 TUB 口が 

dnecl 


lirwt 

Izvcimc 


Bj 才ーシヤン八ンター 


推座 ビ - トマニア 3rd MIX 

1 11 Lt コナ=/奋«中/ DJ シ互ユレーシヨン 


満を持しての稼働開始ク 

1、2作目ともにスマッシュヒッ 
卜を巧ばした r ビートマニア」最 
新作が稼働を開始パ自分の腕 
にあわせて難易度を選べる親切 
設計はそのままで、難易度が4つ 
とさ 5 に細かく分け 6 れている 
のだ。新モードの r バトルモード」 
でち達と競ってみるのらアツい-/ 

^ ビ-ス W スタ-ズセカンドナ仆メア 






ナムコ参入表明で移植希望ち大変動アリ？ 


ナムコの参入が発表されて、大をな話題を巧 
んでるけど、今をはどんなタイトルび発表され 
るかが気になるよね。 rVFStbJ 巧植で証明さ 
れた高性能。まだまだ移植ラッシュは続くぞ .f 


3741 11112 

1234567890 

1111111112 


★調査協力店♦巧袋 GIGO ♦巧宿スポーツランド中央口店イテクセガが;ま原ほか、全国セボ ATP 巧结 







































































値段はら 800 円 i に決定•が 


圆パ-チヤファイ^-3祀 


♦セガ参11月27日な责モ定 >5夕00円 ♦ SD 巧！没巧閱ゲーム>1〜呂人用♦ドリームキャスト 






徹底分析でドリームキャスト版のすべてを見せる 




>10巧目日(火)、東京ゲームショウ_ 
に先駆け fr タニ-ム棄界騎^入の一 
… おが度目の場となった七ガ•ニュー 
ー チ中レ^*-■ホン 3 尹レシスぶ で甚- 
を こではち新のドリームキヤスト版 _ 

rVFStbJ がろゴ巧能をが些で野合—— 

も置かれ、大いにを目を集めてぃた； 
ぞ。まずはその会場の货モを^だ。 






























ディープなプレイヤ〜になると、 
フレーム単位の細かさを要求してくるだ 
ろう。はたしてドリームキャスト版では 
その期待に応えられるほど細かし、移植が 
できるのだろうか？詳巧は不明だが、 
早い段階からををのテストプレイヤーを 
使って巧のがかいチェックを巧っている 


きの速さが違っていたら同じゲーム 
とは思えなし、物になってしまう。 

だが、ドリームキャスト版「3化」 
ではそんなん、配はいらないようだ。 
実際の画面を見たところ、動きの細 
かさもキレも、アーケード版とまっ 
たく同じ。これは、本当の完全移植 
が期待できるかもしれないぞ.' 


ドリームキャスト版儀新晒面大特集/14ページ 


iT お斯 r がドリ司が巧棚 


■ X © 巧のモーションは完璧に再現されでいるか？ 


移植と聞いてまず気になるのが技 / ■ 

のモ-シヨンの正確さだろう。キサ 


> 梗直時固などをフレームを巧で巧現!？ 




下の:^写真を見てもらってもわか またが戦中での処理落ちも気にな 
る通りモーシヨンのデキは文ななし。 るところだが、現在公開されている 
ラウの空中コンボ、飛燕転身掌から キャラについてはポリゴンの欠けは 
連掌転身掃脚も見事に決まっている。見られず、重くなることもなかった。 
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巧戦で相手の行動を先読みして攻撃を出す場 
合や、モーシヨンの見やすい攻撃にがして速い 
技でつぶす場合などは、アーケード版とまった 
く同じ操作感でないと違ネロ感を覚えてしまう。 
入力から技が出るまでのタイミングがおもな違 
和感の原因なのだが、ドリームキャスト版では、 
これもん、配なし。60%版で少し違ネロ感があった 
ものの、80%版でほとんど修正されていたぞ。 


徹底分がでド IJ — ムキヤスト版のずべてを見せる 


プレイヤーが見た 
ドリームキャスト版 rVF3tbJ 

マン•ザ. 

サタンシャーク 

ほとんどアー 

ケードと巧ね5ん.， 

’ 1 

m 

一 

PROFILE @1 

る時でも rVF 3 j の大をと聞けば、- 
こにでも足を運ぶ、な目ライター。： 




ステージとキャラはどこまで完成しているか？ 


現を、如％版で完成しているステ 
—ジは右の9種類。ウルフ、ジェフ 
リー、ァオイ、洞窟ステージがいま 
だお披露目されていないが態だ。キ 
ャラに関してはアオイのみが未公 
開。やはり、絹と綿の質感の違いを 
表現できるという MODEL 3へ近づ 
けるための試行錯誤が襟り返されて 
いるのだろうか？また、一部の2 P 
キャラもまだ発表されていない。 


ヴキラ]結が武館 




[ジャッキー]建築中の I 


! み、' 卽 (う至 I 


[パイ]屋根の上 


[ラウ]万里の長巧 


[鷹嵐は僚 


腺か]城郭 


梅巧]巧 




ぅ晦作感覚はどうなのか？ 





























mm 


画 


T ] 




目も® 


動巧 


をろへちがりながら逆立ちをするを倒立から、逆立ちのままなりを入れる巧理' 
脚。巧巧が後おからお倒立へ入る居の姿癸もきれいに再境され ている。.^^ 


ドリームキャスト版儀新雨面大特集パ4ページ•リ 


アキラ V 含 


7キラステージの囲い 

貧替膀遞風が 




をなる! 




高度な読みでかわせつ J 




巧帝 































動く面面を見るな会があったら、サラのイヤ 
リングやおの揺れ具をもチェックせよ/ 


撤底分巧でド U - ムキヤスト版のずべ 


すべてのをーシ3シを M に M 画 


浮かせ巧の高さは？ 


藝纏簿數にッ巧 


ブラ 


シサツキ- 




























がッ 車- vs サラ 

w 願 半け;/の巧 

- 建設中のビルの屋上と思われる ■ がサラ戰は似た よてる 技の掛けを 


I: 


№1 


賺寶 註離酶 

建築中のビルというとがさばかりが目 
立ってしまいがちだが、奥側にある低い j 
壁も特色の1つ。巧巧^で高く浮いた場 
合や、カゲの浮留などでリングアウトず： 
るあたりも再現されるか、見巧っていき 
たいところだ。イ也にも「3ね」から加わ 
った / j がで、試合開始前に特定のコマン 
ドを入れているとキャラの上から义花が 
をちたり、床の電球か 19れるというギミ 
ックも乂るかどうかチェックしたい。 


ジザッ聲-臟 f の繼もチュッ 

■也—— 紐かい部分だび…… 


ヒットをの両者の間合い、 
ジャッキーの * をこする動 
作、アングルの巧れ具合ま 
でを実に移植されている。 


サラが巧うものよりも重い 
感覚のサマーソルトキック。 
ヒットの瞬間の爽快さはド 
リームキャストでも健巧。 






































^^1|オンステージの閔い 

^ 裂簿膀避瞄が 

この》ホ戦ではリオンが播下尖転から閃 
転空脚を繰り出すという場面がある。結 
ま的にパイは背後を取られるのだが、閃 
転空脚をかわして逆にリオンの背後を取 
るという流れが展開。特に図書館ステー 
ジに限られないが、技の硬直時間やタイ 
ミングがバッチリ合っていないと、この 
ような展開にはなりにくいはず。ま中コ 
ンボや;^^だけではなく、技の応酣で 
も忠実に再現されているのだ。 


避 T / 詰前さえ論前~れば、ァ-ケ 達 

版と同じように背後を取りあすこともでき; 


































パイの姿勢が斜面と平行に 
なっているため下段をちじ 
見えるが、燕青虎巧破は中 
段を g なのだ。 


パイの燕青虎巧おがジャッ 
キーにヒット/低い姿勢 
のちだけに、低い場所から 
巧めればつぶされじくい： 


m 


きつい屋根の上。パイの藤青巧巧 
破が低し、位置からヒットしている 
ことからもわかるよラに、アンジ 
ユレーシヨンのお餐はどこよりも 
大きい。低い位 S から攻巧すれば 


パイ ys なヤツホ 


、-. 全ステージ中でもっとも傾斜が I 有利になりやすいが、浮かされた 


場合は滞空時間も長くなってしま 
う。また、1 P 側か2 P 側かによ 
って有利、不利がを法く出るので、 
リングアウトの危険を含め、さま 
ざまな^にミを意して関っている。 


金ステージホ最犬の備絲で 翻誦燃關 

"… III■U. ?a S •—^^ 機応巧な巧応を / 


<ステー ジの囲い 

寶腔避動が 

この閱いで見るべき点は、やはり傾斜 
に合わせたを中コンボの使い分けだろう。 
パイはカウンターヒットで相手を‘浮かせ 
るおが多く、さらに強力な連巧転鼻脚、 
連巧転身掃脚などへとつなげられる。今 
回確認したバージョンでは、浮かせてか 
らの連環転身掃脚の最後のなり をパウン 
ドしたジャッキーに入れたり、アンジュ 
レーションにより通常なら入るコンボが 
入ら なかったりというシーンが見られた。 

鏡を入れでか鲁の 
割觀お着裏をまれる 


外ツキ- 


高低差の効果を戦術に 
































^^ラウステージの聞い 

績聲驾 腔避阻 W 

ラウがウルフの起き上がり攻安をガー 
ドするシーンでは、攻ぞを出した側の足 
が止まるモーシヨンの再現性が確誘でき 
た。この点に関しても、さすがにアーケ 
ード版のモーシヨンを使用しているだけ 
に文句のつけようがないデキだ。ガード 
した側も反応が遅れると教が入れていた . 
巧げを食らってしまう、という微妙な感 
觉もドリームキャストの80%版では完 
壁に再現できていたぞ。 

が…を飄き践 

装受磯つ' TLtj 遠 •棘を 






































をき上がりに重ねたカゲの円ちなりだ力で、しやがみが巧からのア 
されている。時間にすれば一巧だが、巧をつぶすタイミン 巧血 


通常ヒットをバウンドも 

苗をダウンさせてからダメージをちえ 


がの大きいジェフリーには、 
若干であるがヒットさせや 
すい技だ。巧手との距巧を 


>巧丸ステージの囲い 

* 試萄膀渡魁が 

小さな起伏や階段でこそ達いは目立た I 
ないが、あまり大きくない、高い起伏で、： 
閱 うとキャラのを を も少しおかしくな 
る。もちろんこのアンジュレーシヨンも 
技の当たり方に大きく お 響してくるぞ。 
立ち状態では中段攻巧も上段を巧も同じ- 
ようなものなのだが、 防御側がしやがん 
だままをろへ歩いている時や、構えが低 
いリオンやアオイの場合は、小さなを伏 
でも避けられるかどうかが大きく違う。 


さを起が上での戦いにも注潛歷^ 


戀 


ジ I フリ- 


だか S ごその店げ/ 




























巧帝ステージの巧い 

シュンステージの最大の特徴はイカダ 
と化の接合部だ。イカダとイカダの接合 


はるかに大きく揺れるため、 f 蛋れによっ.. 
ては運をく敵の巧巧技をかいくぐれるこ 
ともある。実際にキャラが拾の辺りで巧 
防をしたわけではないが、動いている画 
面をみる限りでは船の揺れ方はアーケ ー; 
ド版と同じであった。他のステージと同 
じく、十分に期待できる完成巧だろう。 


m\ mm 

尋蕭む 
P I 剛化 

m リ ifi な:! 

錐/星111 

製！ mm 

m 同漏 
瑚化 Wf 


相手の足もとめがけて低まのドロップキックを持り出す。食らった側は巧特 
の倒れ方をするのだが、ここもしっかりとしたモーシヨンで作られていた。 


fisiipsmw ^ w ^ 動きは当然のごとく文句なし。巧がたあとにウルフのダウン巧げが間に含う 三 
どうかなどは細認。だが、觀の部分だけに义らないことはないだろう お 




徹底分析でドリームキャスト版のずべてを見せる 

























Affifi ステー ジの 巧い ' 

^ 夏倍 i 膀継曲が 

—見して何の変哲もない丸いリングだ 
が、ァーケード版では砂のあ抗が計第さ 
れていたり、周囲にあき詰められた像の 
引っ掛かり具合も考ホされているという。 
ウルフの砂漠やジェフリーの南海の孤島 
ステージほど顕著ではないものの、アー 
ケード版のお戦でも巧となくあおを感じ 
ていた人はいるだろう。このあたりもド 
リームキャスト版こ反峽されるかどうか、 
今後チェックしていきたいポイント。 


H ■■■盛糾 W 进 


て四股の体勢 
【こ入る。ミ夫ま 
る局面は限ら 
れている。 






























徹底分巧でドリームキヤスト版のずべてを見せる 






本体同時発売に向け、残りの20% しかし、まだまだ疑問に残る点や、 
がこうしている間にも作り続けられ 完成していない部みも数多く見られ\ 
ている。80%版で誰もがうなるク るのは確か&今後の開発進行：!お兄 C 
オリティの画面が発表され、まをゲ とあわせて、モ完成部分の公開も其月 
-ムショウではが戦もできていた。をしつつ見ずっていこう。 

©を中コンボは完全に再現できるか!？ 

CHECK! ア—ケ—ド版の「3」が もあり、これらすべてを再現させる 
発表されてからはや2年に LL が経っ には、ゲームのシステ厶からステー 
ているが、 その間、プレイヤーたち ジの細部にいたるまで完璧に移植さ 
の手によって探し出された空中コン れなくてはならない。現を、多数の 
ボの数々はもはや数え切れないほど テストプレイヤーによって調整が進 
に膨れ上がっている。中には非常に んでいるとのことだが、どこまで再 
限定された条件でしか入らないもの 現されるだろうか？ 








































ソフトバンク株式会社出版事業部 

干 103-8501 ま京都中央区日本橋箱晦巧 24-1 
販売： Tel. 03-5642-8100 - 8101〈表示価格は税別> 


♦もぶくの書店でおホめ*こ-;まで下さい参コレクト便（商品を本代と送がの現を引を 
じて宅急便でお届けします）でごまでの場合は直ち小巧までお申し込み下さい。送巧は 
-律380円です。◎ま：一部配達不可能巧巧がございます。小せ発行の領収書は発行で 
きませんのでごを S 下さい参ご不明な点は、小村.へ電話でお問い合わせ下さい。 
























■ 軍事兵器と l^、 圍家単位での人体実験び^5われ 
てきた超旨目力お=サイキッカーたち。その1人キー 
スは人間の横 ip に対抗し、サイキッカーの理想郷を 
f 作るべく超団「ノア」を結成した。だび、ノ 
アのな破壊行為を憂えた/(—ンは、エミリオ 
-とウゴツデイーを伴ってノアを疯ブ、親ちキースと 
.，钟時。彼を止めるべく死閱を演じる。しかしミ夫追び 
:'ごく前こ、ノアの幹部ウオンの裏切りによって爆破 
h された:プア本部び崩壊。踏み込んだ軍にをくのノア 
の同志わ铺ちえ5れ、またキースち行方不明となつ 


新生ノアに属さず、單こも属さない第 H 劈力。 
惟二巧力の脅威となっており、特にサイキッカ 
-A ンターは、軍と新生ノアの双方で、その正 
体を調査中である。また"音を操って人体に影 
尝を与えるかダパティは、その龍力をがする 


人を超えた特殊能力を持つ者 r ヴ 


イキツカーム彼5はなぜ、そしてど 


んな旨げ!をちつて戦ラのか。まずは、 


サイキックや呪符、ホ4^力を届医使し 
てに012」第2;夕超能力大戦を戦い 


抜く10人の戦±をご紹介しよう。 


め IciB、 屈衡^の少女 0 
彼女の声は、犀天使とな 
つたエミリオに届くのか。 
そして、知らず芽生えた、 


就山に戻 

^(Dmsm 


イ 


趙轨は人を救う力だとおう彼 
女も、 m7mDms ^ m ^ cdt >. 
「音 J を^;:^うことになる。 

こ^/ノ兰 

ニゴ，ノ r I 



























































2 年前、巧臭的な力を持つ超能力者たちに対し、国家は 
サイボーグを配備した「巧サイキツカー部除」を当たらせた。 
だび、ある男が軍を変える。彼は r ノア J を軍に売り渡し、 
国にサイキツカーの軍事利用を提案したのだ。自身も強大 
な力を持つウオンげ指擇権を握り、人エサイキツカーをも 
擁する部陈。それびこの r 軍サイキツカー部隊 J である。 


曲を患のままにし、愚ミまを自負するま頃 Bo 
その3^はやかてイザ身こも向けられていく。 


て、ノアを中むとした第一次超能ろ大戦は路結した。， 
しかし、歴巧は繰り返ず。第一次超能力大戦から 
2年をの2012年、泻び道害の闇に追わや5れたサイ 
キツカーの未来のため、カル□がース復活 J 
の巧とともに新生ノアを立て、軍と手走結んだウォ 
ンび、人エサイキツカーの第1号である刹那を加え 
た「軍サイキツカー部炊！を結成。そこに、サイキ 
ツカーを牙願とずる影高野や、サイキツカーを見巧 
いなく狩る「サイキツカ ーA ンタ ーJ が加わり、2012; 
年、新たな超能力大戦の幕び開くこととなる。 


巧生ノ 

ホ部び摄破されたことでキー: 


蝴た犠されたことでキースとしけ力 
リスマを失い、また、軍のか入でをくの同 
志も失って、 r ノア J は崩壊した。サイキ 
ツカーたちは再び閣 mf でに巧じこめ6れ、 
おおVの希望を失う。だがそのとき「キー 
ス傷を J 任觸び伝わった。その報をちた5 
したのは、む前キースに命を救われた1人 
の青年。サイキツカーたちの希望と51^を 
乗せた r 新生ノア」は、そうして発足した。 



炎を武器 UiSfe う女 1 
m±o 敝力帶ぅ つ 

真の巧由は、兄へ 1 





の強い思某と巧れ U 
のため。ガデスのう 
ち切りで再織读 
の危^^にさらされ 
た新生ノアにを階 
する兄を見かねて、1 
戦軍域り込む。 

シ 

1 

t 


巧年前、巧とともに研究所に捕らわれてい 
た彼は、ノア崩垣雜「キース」な5まの巧を 
伝え、同志を集めて新生ノアを発を 〇 が、 
彼の前にしか姿を見せないキースのこと、 
またガデスの裏切りによって、窮地に立た 
される。 

力 

ル 

kil 





























































超能すあ说:どを使うためにぶ要なゲージ。これがないとバリ 
アち張れない。ライフゲージび減ると100%け上ためることち 
できるようになり、八イパーチャージ時には 15® 力も上びる。 

サイ II チャージ 


を邮をこむためなどに巧われる。 


iiKlI 

GMMM レ 

3ポタンを同時に巧せ 

ば、使ったサイコゲージ 

を、ライフゲージとの境 

巧涼まで回をさせられる。 

ただし回復中は動けない 

ので、がの攻堅を受けな 
いよラ、スキを見なび百 
回復させることび必要。 

八イパづヤージ 

wjmi 

■ よりをくのサイ]ゲ- 
ジをた&&た机！ば、ラ^ 

■. フゲ-ジを呂ら肖!!コて、 | k 2 IPV 
,サイコゲ—ジを俩がこ 
■ ともできる（攻巧力も上 ||^ m|n 
孰。なお、サイ]ゲ- 
恒は200%。 

团 
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BATTLE SYSTEM 


本シリーズは、対戦アクションに分 
類される。格闘ゲームでいいじゃない 
か、と思われるかもしれないが、ディ 
レクターの青木氏は違いをこう語る。 
「普通、格闘ゲームって自分と相手を 
結ぶく直線>の戦いですよね。そこに 
シユーティングが]^を入れ、キャラ 
を浮かせてくま間> を生かせるように 
したんです。たとえばホ目手の来そうな 
場所にあらかじめショットを墅って牽 
制する、とかね」。ここでは、格闘ゲ 
-ムファンも初めてが■戦ゲームをする 
人も楽しめる本作の、その少々変わっ 
た操作方法を紹介していこう。 


巧うボタンは3つ 


ゲーム中はちのラな表出る。巧巧 
な超能力巧を巧っを時や、サイ;□ゲ^ジが 
1抓始を超えたとき上昇ずる攻巧力、巧力 
を表ずライフゲージなどだ。なお、使用ず 
るポタンは、アーダード版では3つとなる。 


© 


' ァ-寒—ド版 

ドボタ杳阶3か 

巧げながこ紙3 


0^^11と同じく、ザー • 
ドや巧げなどに使用。本シリース游自のガ 
アガード J で嵌る。 


© ただ巧す巧巧で、巧力は茜 Iff 巧1るまでポ 
巧 < スキのネ なし、 直接なか' 
弱ショット（适 S 致が南ザ巧てるボタン0 

© 出が多少遅もスキもあるが、威力のなし也 
を助かり f も、サイコゲージを消黄する強シ 
ョットも、巧すだけでな巧てる。 


戦いは r 結巧 J と呼ばれる空間で もある本作では、普通に動くだけで 
行われる。この空間巧では360度照 はまともに戦えない。そこで各種ダ 
ぶことを可能なのだ。だびショット ツシュ移動び重要となつてくる。 


。粥して戦气 


:てァづ r 一V版のもの。っがドんが镇^もアホー 

t う ため—<コマンド自かの愈5^せ <5 


ごの向きか•さっていれは巧が出せる。たとえば—一のごマン片人力で曲各; 


•スな、.. 360度をき宙じ 
L とがでさるのだ0 — 


サイが■ジ 


f 時聞表示 
{タイマ—) 



ライフゲ—ジ 



クイックダッシュ 



スライドダッシュ 
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に持ってきてぃるのが | i ) ぃてぃるの 巧出木モ T - ドとしては、、'フーマルモ 

で、本当にァーケードど同じものが動 一だとスト占りーモ^ド、また今回 

くと思ってし、ただし、ていいと思し、主す。 は、 VS モードのスろイ J レがぃろし、 

—まだアーケード巧の写ましか公 ろあります。まデ VS ヒューをンと 

開されてぃませんが/巧巧の作策は VS コンピュータ、そしてウォッチ 

巧おなのでしょうか。う ♦ モード的なコンピューク VS コンピ 

巧木まだお見せで考るような段階 .ュータとぃうのを.用栽巳てぃます。*" 

でなぃのが残念なん夕すが……あと、 PS 版のものを進<ヒさせた形 
字的には30% くらし#すねすただ、、のトレー子ングモード。これは；^ 
来月にはぃきなり60%じなるかもし 定の動きを；ンとュ 

れなぃんです。とぃろのは、クルフ；て、スライドダでシ•ユ 
で巧ってぃるライブ寺リをそのまま ^クの練習ができるよ 

DC で動くようなものが作り直してぃ ^一 DC にはモデムが 
るんです。つまり、ライブラ:りぶ交 ぃますが、•、それを巧っ 

換だけでデータ部分はそのまま使う どは？ 

ので、それが出来上がす L ば勤ぃてぃ.巧出木移植のコンセ 
る画面がすぐにでも見られるように .ケードとまったく同じ 

なりますよ。もちろ;ぶ、基本的な部 -くち!; T ザーにお属け t 
々はセガさんからこ’ホ!供ぃただぃて とでしたので、今回は 

ぃるラィブラリも使*^てまサカう*-そ*‘.、ザ。.. ナこた 、それがザ巧 
れもインターフェイズで作業の手顧） ならでは、とぃうもの 

を合わせることによ3て、より迅速 ののイ也にも、ストーリ 
に移植できるよラにいるんザず。 ベで音声去乂れている 


——まず DC に巧«される経巧を。 

巧木移植できるハードが DC しかな 
かったというのが‘一番の理由ですね。 
PS やサターンに移植しようとすれば、 
できないことはないでしょうが、そ 
れだとたぶんユーザーの皆さんにご 
満足いただけるような作品には仕上 
がらないと思うんです。 r20T2j で際 
立ってま目されたのがグラフィック 
のよさだと思うんですが、アーケー 
ドではラちで最高のグラフィックエ 
ンジンを積んだ「ウルフボード a：rF 
ウルフ） j だからできたことだと思 
ラんです。それを家庭用に移植した 
ことから、そのウリが!旨くなってし 
まうのは、開発とし-てもユーザーの 
皆さんとしても納得がいかないでし 
ょう。そう考えると DC しかなかった 
というのが、結論でしようね。 

—アーケードのハイスペック基板 
の巧巧でも DC なら OK だと。 

靑才：そうですね、 DC 自体の性能が 
かなりのハイスペックなので、移植作 
業としてもこれまでで一#^をもの 
になると思います。実擦、モデリング 
データなどもそのまま DC 




アーケード版では、 
時限式（一をの時間 
やプレイ回巧が過ぎ 
ると出現する）で、3 
人の恩しキャラクタ 
—がいた。「2012」の 
h 前作「サイキックフ 
'オース」で活巧した 
3人がプレイヤーキ 
























〜^〜よ莖 1 ナけ 4 用にもると思いますけど。-- 

'.願 覆げ ィ .1 

し’ 誌 ツジスな ース みが 一 I 
ぶ-グぉ 'な？1 


^*«^も互こ、、巧? W 巧十避巧し 
もんで^が、戦略せは深>くる 
たね。そたいうようなシュー 


ーサイキックを巧らないユーザー 
に巧して、 その巧力をお顆いします。 

茂出木 一言で言って、「サイキッ 
クフォース」みたいなゲームができ 
^るのは「サイキ、ックフォース」だけだ a 
^と。つまり、宙に浮いていたり、超 
能力转といった巧び道具を使ったり、 

蒂詞とは違う遊びちができる。 
あと：-ストーリーがしっかりしてい 

ることぞ感佑棱乂もし幸？■グ巧ぞ弓ご。 
坂本キャ^を鸿.いている人間から 
言うと、アニメ 0^ 苗がお好きな 
方は、そのへんから姑^になってい 
ただけるでしょうし sp'hr リ—に 
しても十分引き付 t でてをくよ P なも 


、'操作は量モ邊维にはなっ 
C な y まし 

ういラようなシユー护 
グ的な巧し、撃ちの要素をブラスして、 
空間をどう使うか、-相手‘をどう動か 
すと有巧が有利になるのか、自分の 
•テリこトリーを作りながら相手を翻弄 
するというのが、本来の楽しみだと 
‘思います。単に、バリアブレイクが 
うまかったりとか連続技か技術じや 
ないんですね。 .， 


々りの自信 I 


ル苗巧のブジニツツ 
でむんか S なし1 ぶい 
-ぶを i なわつ-ごおしい 


—ある意巧、複巧というかが巧に 


頭を巧うようになっている t 。. 

青木 ■いわゆる /J、 手先だけのテクニ 


ックがすべてにムたろなかったんで 



のになっていると思いますね女性 
の方にもウケているのも単純にうれ 


す。ァーケードでも 
ノーマル-ショットお 


しいですね。もちろん、 

の方にもやってもらいたいですけ3 
巧木自分は逆に、ゲーマーの人な 
やってほしいですね。手前味階で- 
けど、 割と格闘の新機軸を開いてい 
ると思うんです。たとえば、これま‘.’ 
での2 D や3 D の格闘ゲームに乂っ 
てくる要素としては、間合いとか攻 
撃判を、などが中ん、ですよね。'， 
「サイキック」にも;^巧はあります 
けど、それより重要なのが、どうや 
って空間を自分の優位に支配するか、 
なんです。をに浮いているのも、設 
置型の超能力巧を持たせているのも、 
—軸では考えられない、そういう駆 
け引きを生ませるためなんですね。 
あと、「2012」から飛ひ"道具系の技を 


つて攻擊するだけみ 

つで’中にはいるみたいなんです C 




靑木最速で完全移植を、というコ 
—番ネ巧めにそういうふうに遊んじゃ，ンセプ>'だと、 j そこまでできるかは 
ラと、面白くないっていう先;^観を.わからないのでずが、じつは CPU の 
お持ちにをってしまうみたいな今夕 . 動きを見るだ t をも、けっこう勉強 


す。逆に'?うちの^の知人に基板 になっ子’しまうんですよ。超能力技 

そ資わかを方が T' チ r テのちなんか—---ニーを連統でがき巧声より、一定のタイ 
で毎日遊んでいるにもか ミングで出しをほうが、より強力に 


.は旨分^巧 
かわらず户 S 発の人間の動きを見て 
1■言うい^--ムだったの诗 J となか 
■れていたそうをんです。そういう恵 
味では、ちよぅと遊んだくらいじや 
意外に遊び：ちが環澄しないのかな、 
という感じを鱼けましたを)で、今回 
の家庭用、 DC 版ではそみ面白さをい 
ろいろと探していただければと思っ 
ているんですけどね。 

— そういう巧び方をおえてくれる 


どの方向に撃つか、擊ち分けが可能 モードも入れて いただきた L がすね， 

測 '張 


みまるとか、相手の攻め方を見てど 
の巧で反華する去か。今回 CPU のァ 
ルゴリズムを作るときに、非常に人 
間臭し、動きをざ J せるように気をつけ 
ているんです。 CPU が’行うことはす 
ベて人間もでき辜はずです。 

——それでウォッチモードを入れた 
といラこともあるんですね。 

靑木そうですそれを見ていろ 
’ いろな戦い方や力、もコイイプレイを 
身につけていただければいいですね。 


—ではを後に巧待している巧者に 
向]けてメッセージをお願いします。 

巧出木 完全移植ということでは、 
期待を裏切らない作りじしますので 
ぜひ期待しておいてほしいですね。 
そして、今のうちにアーケードでも 
練習しておいてね、と。 

巧本 見た目もゲーム性も、まんま 
同じにできますので、待っていただ 
いている方は安/レですよ。ぜひ DC 
で練習して、アーケードで実践して 
るとラれしいですね。 

:基板を買っていただいたでに 
は申し訳ないですが、そんな方が梅 
しがるようなデキにしていきますの 
で（笑）期待しておいてください。 

C 9 月 30 曰 タイトーにて取材） 


いただけると 
青木基板を 


浩 ZIB 


^キャラクターのテづ■’イン、およびそれに 
合わせた背*々ど全烟勺なテザィンの駐度を 
担当。 DC 版では輔ま度か‘アップしたことか 
らよりキャラが任 


7ラが映えるようじなったと 


アーケード版に引を席いて、 DC 版の企画を 
巧当0娜却こ完資翊 I プラス《を盛り込む 
じは f 巧力でいいか、プロジェクト全がでをえら 
れたものをまとめるの C ® むされたらしし、 



化し' - -，- ■ _ ■丄 ■ 」 J fjiiM がぶ 
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ついにゲームアーツが勘ま出した!！ド IJ — ムキャストの巧 
表か55力ちをり。動向を静観しているかのように見えたゲー 
ムアーツだ。たび、やはり当獅ごとくドリームキャスト用のソ 
フト開巧に着手していたのだ。そして浦を持して発表されたの 
が r クランディア IU と博 i 巧之兰國誌 J というこれまた超ビツ 
クな麻な2タイトル！まず、同社のを看板と言ってをいい 
r グランティア J 、 その続馬をおしばをな < 真っ先に発表してく 
れたのは、をちろんみんなか6のラブてのことだ！ 


そして博 JBa だ函誌 J は、台湾のみな5ず日本にをフアン 
のさい漫画家、孰巧氏の超美題なイラストを巧百议巧用ずる 
と L 、 う敦尺ぶり。これは=国まをこよなく愛ずる割巧氏とゲー 
ムアーツびタックあ狙んだか5こそがたヒックプ□ジエク 
卜だ！これだけ高名な漫画家のイラストをな百な単位で0拥 
でまるゲームは、おそ5 く今をもあ鱗ないだろう。とをかくち 
に一お i んだ丽で窯かはてくれたゲームアーツだけに、ドリ 
-ムキヤストでどん嫌術を謂してくれるたちた' 6 gg しみだ。 
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—— まず参入を発表した経緯からぉ 
聞かせ願いたいのですが。 

言ななち攻前から DC の話は進め 
ていましたが、去年はなにしろ「グラ 
ンディア」に全力投球していました。 
「グランディア」が終わって落ちつい 
て DC をお討してみたらものすごく性 
能がいし、。これなら非常にイまれた作品 
ができるだろうと思いを しと。 だとした 
ら燃えてみるし かなで といっを感じ で 
す（笑）。現段階で r グランディアII」 
などはかなりいいぺースでできてきて 
し、ます。そろそろ発表の頃合だと思い 
まわた。 うちが静かにしてるといろいろ 
と谱も立ちますし。ともかく動くものが 
見えてきたので、ようやく皆さんの疑 
問に答えられたかなと思っています。 
—— DC のハードの性能はし、かがですか。 
言巧社巧表示ポリゴン数とかテク 
ス チャー、 発色、を数なにもかも、全然 
違います。サターンの「グランディア」 
の時はポリゴン义けのが化など苦労 
が多かったのですが、今回そうし、うこ 


とはあまりないですね。ポリゴン自体の 
能力は追求していったらもっと欲が出 
てくるかもしれませんが。半透明効果 
などのエフェクトも多彩ですし、現存 
するゲームマシンの中では、パソコン 
を含めても一番強力だと思います。 
——それではゲームアーツさんとして 
は今後は DC 中ん、に行くと？ 

宮巧な長あまりハードじは、こだわっ 
てないのですが、集中して制作する体 
質なんです。例えばサターン版の r グ 
ランディア」は延べ300人材上のス 
タッフが関わっていました。ゲームア 
—ツの人員は70人くらいだから、外部 
でもかをりのスタッフ間を動かしてるわ 
けです。それを超える「グランディアII」 
を作るとなれば、もうイ也にちやす余力 
がないんです。本当はさらにいろいろ 
をチャレンジしたいんですが。うをの技 
術者でもイ也のマシンをいじってみたい 
人もいますし。とにかくクリエイターの 
作りたいものを作るとしうのが重要で 
すから。 


「兰國誌」を選んだ理由は？ 

宮巧 ttR 「グランディア IIJ は当 
然作らざるを得ないでしょう（笑) と 
國誌」は前から台湾の 著名を谊 
画家のが問先生と「一藉 に 吉國誌 
やりたいですね」というお話をしてい 
て、3〜4年前から彼が絵を描きため 
•てたん です。 すごいですよ。（画 
面上の武将の顔を指して） DC は、こ 
んな小さな武将の絵でも開発樸上で 
拡大してもドット荒れしないんです！ 
うちもメガ CD で「天下ホ武丄 
たぐらいに歴史 SLG 好きなスタッフが 
多いので、そうしうスタッフを集めて制 
作しようということになりました oDC で 
なし、と彼の絵の素晴らしさは表現で 
きません。そうしう意昧では非常に DC 
らしいソフトになると思います。 

—— DC ではアーケード互換基板やモ 
デムが ち されていたり、ビジ ユ 
アルメモリといったゲームの世界を広 
け‘る戦略をとっていますが、そのぶは？ 
宮巧社巧ゲームデザインや選巧の 
幅が広がるからし、いと思います。アー 
ケードとの互換もし 巧し巧な 可能性 
があると思います。ただネットワークゲ 
-ムに関しては現がでは 疑問をを お 
ます J ドウーム」を例に言えば、まず 
「ドウーム」があって後は「ド ウーム」 
の亜流がある だけで 広がりよ が嘴い 
んです〇「ウルテイマオンライン」にし 
ても同じこと。後は「ディアブロ」夕 
イプの協力型のものや「コマンドを 
コンカー」とか 「ち 長の野望 


本 R おみ^ 

r.mmm ： 


Internet」 などち ホけ ま W どれも 
まだネットワークゲームの本 R お 
て 1 4 とは思えないのて づ% JI 
して具体的にネットワークゲームは、 
こうぶる公き というが ホに 巧確な指 
かホ泣 んですが ■今の 巧い方とい 
うのは、 ま法塞) WS 属を走って い 
るよ^ じ。もっと* ん中巧っ走るよ 
うをゲームを提 袁したいで ずね。 

—— DC ザ SS する SiaSife でゲ 
ーム ホ 場がど うをわることを 期待し 
ます か* 

き巧 ttft おたい立妙も教*ぷ 

しし、マシンが出ることで 话片^が mr くる 
と思いますよ。 DC も出る、 PS でを いろ 
いろ出る、ノ《ろ モティ‘サ。 
—— では ユーザーさんに向げ て一ち。 
芭路社 R ゲームアーツとしては、 D 
C で本尝にいし イち品を 提供して いき 
たし、と 思いをわが f、 なか^^巧 
しでぐださい■ちと ふ手不をな かでを 
能な人 巧んホ たれ、 を 人 f 笑） i 




徴継ィ琴堂曲個 

のを E 因をぎ臟 


當お鐵画 雙 乂 、巧 

ち话洋—巧か里 
ドリ■ムキヤスト！ 

5力月の巧;轟を巧日し巧なりヒックタイトルを発表したゲームア 
ツ。今回は社長の副8氏に2タイト J いの意気込み、そじ！ 

ムキャストのさ S なる可能性にごし、て思うままに語つてし、ただし、た。 


ゲームア—ツ代表取締役社長 

宮路洋-氏 















ドリームキャストで「グランディ の世界がすべてポリゴンで制作 

ア」を、という想いはファンなら誰 されているのだ。サターン版では、 


の発色の豊かさや映像エフェク 
卜の数々をを分に駆使してい 


世界観を構築するという。年代 
や場所はサターン版「グランデイ 


V しも持っていたことだろう。まさか あえて 2D のドット絵のキャラを用 る。それだけにサターン版をはる ア」とは直接つながりはない。 

N 本当に、参入表明とともに初め いキャラへの感情移入度を高め かに;きぐ迫力で戦開が展開され さらに今回の主人公はけ一 

から 「グランディア II」 がドリー ム ていたが、今回のストーリーや世 ることを期待しよう。々にゲーム 20歳前後の"青年’’になり全体 

N キャストのタイトルとして上がると 界観じはポリゴンキャラのほうが 視点。前作でも町中やダンジヨ の卜ーンもシリアスに振っている 

は！ゲームアーツはファンの熱 フィットするという判断でなされ ンでは360度視点変更が斤えた と言う。その々ストーリー的にも 

J 烈なラブコールにストレートに応 た。ストーリーのことは後述する が、この「グランディア11」では屋 前作サターン版の明るい「冒険 

/ えてくれた。 として、 r グランディアII」は開発 内でもアングルがをえられるよう ま劇」とはひとホ違った、重厚な 


さて、今回発表された「グラン 初期の現段階でも随抓こ DC の になった。より一層ゲームの中に ものを想をしているとのこと。サ 


ディア11」。一見して最大の特徴機能が十分発揮されているのが"居る"感覚、デジタルな生活感 夕ーン版 r グランディア」成長進 


はキャラクターがドット絵による2 
D のものでなく、ポリゴンで作られ 
ていること。背景をふくめすベて 
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わかる。まずは戦闘シーン。キヤ 
ラや背景はもちろん、魔法や技 
の効果までフポリゴン。さらに DC 


が高まったというわけだ。そして、 
気になるストーリー。前作と180 
度違うポリゴンキャラが似合った 


化させた「グランディア ll」、DC な 
らではの新世イ "tSD-RPG として 
其月待したい！ 








サターン版ではドット給で描かれ 
たキャラが手描き風の背景にマッ 
チして、独特の世界観を釀し出し 
ていた。これは膨大を数のキャラ 
パターンをドット絵で起こす力技だ 
つたが騰大な労力を要していたの 
も事実。しかし、見ての通り今回は 
キャラもすベて、新たなIIの世界観 
に合わせたポリゴンイ±立てに変更 
されている。戟闘シーンにおける行 
I 動や移動シーン、また会話シーン 

もリアルタイムポリゴンならではの 
I 演出が期待できるだろう。おそらく 
ゲーム中でもプレイヤーが想像し 


うる行動は、ほとんどできるようにな 
るはずだ。しゃがんだり、邢んだり、 
服き込んだり……。サターン版を 
上まわる自由度でポリゴンキャラた 
ちが生き生きとフィールドを駆けめ 
ぐるのだ！ところで今回、発表さ 
れた画面写真のキャラクターが、製 
品版で使用されるかどうかは、今の 
ところ未を。主人公をはじめ主要 
キャラのビジュアルもこれから練り 
込んでいくという。前作より、年齢 
が上がりハードなイメ ージで作られ 
るとしう、主要キャラ全貌が明らか 
になる日を期待して待とう。 


備麵にもこ胤つ漏®!^を 


CHECK 


画面写真を見て受ける最大 
の印象は「キャラがポリゴンにな 
つた！」ということだが、さらにサタ 
ーン版の「グランディア」と比べ 
ると、いたるところでグレードアツ 
プしているのがわかるだろう。例 
えば戦闘画面1つとって見ても、 


大地や遠くの山々など、背景の 
存在感がまるで違うのだ。ドリー 
ムキャストの抄間最大300万ポ 
リゴンといわれるポリゴン能力や 
色数の多さ、画面映えする発色 
性の良さがサターン版に比べ大 
幅にアップしたグラフィックのクオ 


リティを生み出している。 

また今回発表された屋内の画 
面を見てもリアルタイムな光源処 
理を利用して、プレイヤーが室内 
の照明を付けたり消したりはもち 
ろん、太陽光と人工光の違いなど 
をリアルに表現できるようにする 


という。そして街並みや室内の巧 
装などじしても、よく見るといたる 
ところで細/レのミ主意が払われて 
いることに気かくはず。室内の調 
度品の質感もドリームキャストの高 
スペックとゲームァーツの技術が 
あってこそできた芸;称品なのだ！ 










tern 觀觸 • 

位^気になる戦閱はどう変ねる巧 


キャラクターがポリゴンになったため、見 


ての通り印象もガラッと変わった戦闘シー 
ン。 今回は、そのダイナミックを雰囲気を連 
I 続写真で紹介してみよう。 

連続で見ると、ことにズームアップやズー 
I ムインを多用していると思われる視点変更 
による演出や光源処理や半透明エフェク 
卜を使った魔法効果の表現は、ゴージャス 
そのもの。これだけ派手になっても戦闘時 
間は前作より短くなるとのこと。嬉しい限り 
だ。また気になる戦闘システムだが、を本 
的にはサターン版と同じ。サターン版で女子 
評だったアルティメット•アクション•バトル 
がべースになっている。ただし「ドリームキ 
ャストでやるからには、しっかりグレードアッ 
プを図ります」とのこと。敵と遭遇した場所 
がそのまま戦闘フィールドにをわるのも、サ 
ターン版と同ネ美だ。 


- 





究觀! L き R お巧 

r 今度は青年のカツ 
コよさ細がに出し 
たいと思つてます」 



——「グランディアII J いよいよ発表としうことで読 
者の期待も高まると思いますが、どのようなイメージ 
で制作しているのでしようか？ 

有 巧 巧 まずストーリーや世界観はサターン版の 
「グランディア」との直接的なつながりはありません。 
そうしう前提で制作しています。わかりやすく言うと夕 
-ゲット層の年齢を引き上げてるんです。前作の企 
画段階から数年経っていますし「グランディア」を 
応援してくれる方々のことを考えても、やはりある程 
度年齢屠を上げようと思いました。それに伴いま人 
公も18〜20歳ぐらいの青年という設定にしたんで 
す。サターン版の「グランディア」っていうのは冒険 
ま劇でしたからね。仮に彼らの5年後とかの物語に 
すると、世界観が「インディジョーンズ」ような方向 
に行ってしまうんですよ。そうなった時に「キャラクタ 
-は同じだけどグランディアじやない」と言われるの 
はしゃくなので（笑）。だからが象年齢を上げたと同 
時に、それに見合った新しし、世界観を「グランディ 
ア」らしさの中で構築していこうと思いました。 

^^では、今回のストーり一はどんなイメージじ？ 
宫巧巧 ストーリーももう少し重厚な形のものにシフ 
ルています。もちろん前作同様、脳天気な部分や生 


活感などは、ありますが。今回は冒険活劇というより 
は人間を描きたいと思っているんです。だから話はか 
なりへビーですね。それに合わせて今回はキャラクタ 
—もポリゴンにしました。ただいかにも CG な臭いは減 
らしていこうと思ってます。キャラをポリゴン化したこと 
で室内のシーンでも視点変更もできますしね。 

—— DC で実際に開発していて手応えはどうですか？ 
宮巧武やぱり表現力が広がっている点がいし、です 
よ。ポリゴン数もそうだし、半透明エフェクトなどががき 
っちり使えるようになったこと大きし、です。あと DC は、 
光源計算から何からすべてリアルタイムでできるとい 
うことも、かなり重要ですね。例えば室内で照明をつ 
けたり消したりとか、ダンジョンでたいまつを持って歩 
いてし、ると、光が動くにつれ影もゆれ動くとか、そうい 
う臨場感のある演出ができるんです。ダンジョン内で 
たいまつ持って歩けたらすごいじゃないですか。きれい 
な絵を作るだけならバンバン画像を取り込めばいい 
んです。そうではなくて、リアルタイムにこだわって作る 
必上、どこまで実現できるかはこれからですが、そうい 
う演出まで極めたいと思ってます。それとこれまでの情 
報では、あまりま目されてない音響。うちは、音にこだ 
わってゲーム作りをしてし、るのですが、 DC の音響性 











GA / l/IE ARTS トリ-ムキャス巧 A ! 







顯雌は 


-方、炎系の魔法はとしうと魔 
法を唱えてすぐさま敵の懷に义の 
固まりが出現、次第に威力を増し 
敵を焼き尽くす。炎の照り返しで 
キャラが駕つていたりと、光源効 
果も抜群だ。穀闘システムは基本 
的にサターン版と同じとしづことだ 
から、炎魔法を使えば使うほど派 
手な魔法が見られるに違し、ない。 


能はさらに良くなってますからね。サターンの2倍总上 
性能がアップしています。全な違いますよ。どういう音 
餐が できるのか楽しみにしてるんです。 

—— DC の研究は、もう相当の域に？ 

宮お武いや、まだまだです。これから研究をさらに 
重ねていかなきゃいけないし、ツール類とか自巧逵 
で作らなければいけないものもたくさんあります。 
—— 今回の街のイメージはかなり前作に近し、ですね。 
きおがまだまだクォリティアップを考えていかなけ 
ればなりませんが、現在のところはこんな感じです。 
ただユーザーの方々中にはパッと見て、もっと CG 臭 
いほうがいいとしう意見もあるので、どうしようか迷っ 
ているところではあります。それより問題としては照明 
効果とかがまだ煮詰まってないんです。かの照明も 
もっと太陽光の雰囲気を出さなければいけない。照 
日月によって同じテクスチャー、同じポリゴンでも全然 
質感違って見えるからです。そうし、う部分の詰めはま 
だこれからですね。 

——システム的にはかなり変更はありますか？ 
言巧武いや、同じです。「グランディア」シリーズ 
ですから。まったく同じと言ったら語劈がありますけ 
ど、グレードアップした形です。アルテイメット•アクシ 


ヨン•バトルは健をですし、エリアマップで選択した 
りと、そういった部分は「グランディア」のシステム 
を踏 誤して います。 

—— 今回「グランディアり」で特に狙ってし、ることは？ 
宮巧巧 そうですね。 r グランディアII」では魔法エ 
フエクトだろうがなんだろうが、全体的にカッコいい 
部分を押し出していこうと思ってるんです。もちろん 
主人公も青年ですからカッコいい部分を強謁してい 
き、女性ューザーゲット！という感じですか（笑）。 
-——DC の通信機能やビジュアルメモリシステムの 
使巧は考えていますか？ 

言巧武 現状では、具体的にはあまり考えていませ 
ん。ただ通信モデムが標準装備された時に何をする 
のかとしうことを、みんな難しく考えすぎてるんじゃない 
かと思し、ます。ネットワークを使ったゲームの場合、最 
低でも2種類あって、例えて言えば「ディアブロ」。こ 
れは通信モデムがなし、とゲームが成り立たなしザー 
ムです。でも 「グランディア」のようなシナリオ重視の 
ゲームはスタンドアローンでやるのが一番面白いん 
です。本当のところ、ネットワークは也、要ない。では例 
えば「グランディアII」で通信モデムを活用するとす 
れば何ができるのかと考えたことがあります。一番簡 


単な例で言うといちいち http: 〜とかパッドで URL の 
入力なんてやらなぃで「グランディアII」のタイいレ 
画面から直接グランディアの電子揭示板にアクセス 
できるだけでもし、いじゃないですか。掲示板ってだい 
たい99巧1の比率で読む人と書く人がいるんです。 
例えば「グランディアII」が50万本売れたとすれば、 
5000人の書き込みがあるんですよ。しかも「グランデ 
ィアII」の話題だけで。行き詰まったら質問したり活 
発に情報やデータの交換がをされる。僕はそれだけで 
通信モデム標準搭載の価値があると思うんです。ま 
ずそうぃう使ぃ方からまず入ってぃくべきであろうと。 
同一の目的を持った同巧の±が、1人も漏らさずそう 
し、う環境を持つとしうことは、素晴らししにとなんです。 
書き&みたくなったら DC 本体むがでも、 PC やポケッ 
トボードなどを利用してもぃぃし、全な問題なぃです 
よ。他にもネットと繫いで何かしらゲームにお映させる 
とかコンテストを開くとか、細かいアイデアはあります 
が、一番大きいのはまずそこでしょうね。そこからスタ 
-卜してし、こうとしう感じです。 

—— では最後に読者に一言お願ぃします。 

き巧 K 来年!^ソ降本格的にゲーム内容の発表が 
始まるので期待して続報を待ってし、てください。 
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I DreamcastJ 


» 巧巧かフィール 

本名:鄭進文、1958年12月27日、台湾生。 

台湾の美術専門学校"復興商工- 
を卒業後、 26 歳のときに 「戦±黒豹」 
(日本未発表）で漫画家デビュー。代表 
作は「東周英雄伝」（講談社刊）。日本 
漫画家協会優秀賞、台湾図書金鼎賞を 
を賞し、世界的にも注目を集めている。 
今回の作業に当たって原作を何度も読 
みおし、自みのイメージ通りに妥協なき 
描き込むよう心がけたという。 
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ダ1ムア1ブ^&41つオリジナル SLG 

.新時化の一一目誌 
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◎ GAME ARTS &面面は開発中のものです。 

















鄭問之兰國誌」はドリ 
ームキャストタイトルでは希 
有な、いっさいポリゴンを使 
わない画面構成となって 
いる。ポリゴンを使った 3D 
ゲーム隆盛の時代に、あ 
えてポリゴンを巧わない、 

巧由はドリームキャスト 2D 
表示機能を究極に使いき 
ること。 DC のフルカラー 
1，677色、高解像度の映 
像表示はテレビモニター 
の性能の限界に迫る。鄭 
問氏の高いクオリティの原両を完全に再現し、ウインドウとしで何枚も表示 
したり、動かしたりするのは、ドリームキャストが外では不可能なのだ。 




= (GA/I/IE ARTS トリ - ムキャス樣入! 巧 




靈 J で、今かだ目まをのか焦 

ゲームアーブからの提言 嚇 邊 



これまでにも幾度となくゲーム 
化されてきた"兰闽ぶ"という趣 
♦才。それを夕、なぜドリームキャス 
卜で送り巧すのだろうか？ 

その脚いの替えは、输こ摄先端 
をなつめ、その時点でのおな放 
をボめるゲームアーツらしいもの 
であった。彼らがほつ「鄭岡ぶ； 
阔誌」は、 DC 、 そしで夕後のゲー 
ムにがする提言でもあるのだ。 




F ? ムキヤストが塁に 

した塞の 2 D 虔 
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"li 国志"じは劉備を主人公じ、 
物語調にまとめた闻志演義- 
と、 S 国中立に描いた "立国志正 
史"が存在する。今回の「鄭問之 
S 園誌」では"正史"の世界観を 
採用しつつもキャラクターのイメージ 
は"演義"じ求めている。これは諸 
葛亮の巧祷など、魔法のような戦略 
が存在する"演義"を避け、よりリ 
アルな"正史"に世界観を寄せた 
ため。リアルな"正を"の世界で魅 
力あふれるキャラクターが活躍する。 


大人の観賞に耐えうる W がを巧った、というゲ 
—ム画曲を彩る武将たちは3年な上も前から鄭 
閒巧自らが描き続けできたもの。 Q をが捉えた巧 
将たちのイメージを、ときには稽類に、ときには豪 
巧にと炼々な投巧を雜愧しながら表班した熱筆 
の迫力を感じることができるだろう。 

をお武将のデザインはずべで鄭 
閒巧の捉えたイメージじよるもの。ま 
さじ「鄭閒么ミ國誌」である。 




































文字通り、鄭問巧の絵が最大の 
魅力となる"鄭問之兰國誌"。そし 
てこれを最高のゲームに昇華する 
ゲームシステムを構築するのは PC 
ゲーム『天下統一』などの、人気 
の歴史シミュレーションゲームを多 
数デザインしている黒田幸宏氏。 

まだシステムの詳細はわかっては 
いないが、宮路武氏の話によれば 
「非常(こやりごたえのあるシステムじ 
なる」とのこと。シミュレーションファ 
ンならば期待しても損はないだろう。 


巧"巧な州 

«操 太ず:司 

お配人口： 31 

巧：视おお： 
公を:50000迎:! 

J [巧巧 -3 朋千 

憂草巧 .300T-. 

驟:大 

馨 

‘， ペ1 巧： 30 «兵：柳千 

卜 公を:50000巧 Agggs 干 

^ mj 武龄哦截齡柏 

司巧 g 20111818 D 
に誦 * 舰1201饥110 B 

W 广 . 110千 

掠去- 28- が干- 



これからは作^性が 
試される時代 


なぜドリームキャストで「鄭問之 S 劇 

誌」を？ 

巧巧!巧ドリームキャストに決めた理由は簡単 
なんですよ。マシンの性龍は年々アップしてき 
てぃます。最狐よ表示できる色数も白黒から始 
まって、4色とか16色とアップしきて、メモリも解 
像度も飛躍的に増えてきました。そしてつぃに、 
ドリームキャストになってグラフィックの再現度 
がテレビモニターの性能の限界に追ぃつぃた 
んです。これまでのマシン作ろうとするとメモリ 
が足りなぃ。力、ろうじて絵は出せる、とぃうレべ 
ルで終わってしまぃます。それでは鄭問先生の 
クオリティの絵でゲーム、とぃうことは実現でき 
なかったんです。ドリームキャストでつぃにそれ 
が可能になったとぃうシンプルな理由なんです。 

-確かに、マシンの性能が上がった時 

じゲームは変わってぃきますよね。 

巧巧巧そう、マシンの性能でゲームの何が変 
わるのかを想像できますよね。その時一番最初 
じ思ぃつくのが映像表現なり音楽の表現なり 
の向上だと思うんです。今回は、二次元の肉筆 
の名脚 i をぃかじデジタルで究極のクォリティで 
再現するか。それが1つ。そしてゲーム内容を 
巧々が向上させてぃくのは当然として、それは 
外の映像や音楽の表現が広がった時に何が 
大事なのかを考えたら「作家性」に行き着ぃ 
たんです。鄭問先生なら絵を見ただけで説得 
力があるじゃなぃです力、。絵を見ただけで平伏 
せざるを得なぃような圧倒的存在感のある絵 
です。顔を見ただけで、こぃつは冷たぃやつだ 
とか、懐の広ぃやつだとか、人の性格がわか 
る。作家としての力量のすごさです。先生も乗 
り気になって巧々と二人：:•:脚でライフワークの 
をに燃えて描ぃてます。とにかく絵で感動して 
くださぃ。普通だったいくッケージのイラスト1 
がで終わりとぃうクオリティの、それな上頼むの 
は畏れ多ぃ絵ばかりを3年近く描き溜めてぃた 
だきました。鄭問先生の作品を伝えるためには 
限界まで表現してぃかなければぃけなぃ。技術 
じしろ作家性にしろ、常に先鞭をつけてぃきた 
ぃとぃうのが我々の姿勢なんでず。 



: CGA/I/IE ARTS ドリ - ムキャスが入 D り 

ぷスぶ 、 


國誌にがえる! 


ゲ1ムデザインは 

黑田雲巧 
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セガと全日 


タツクタ 


カクテ J レライトに照己されしブ 
Kawada j 卜のマットで、再が致を男た 
0 % ちの巧がと胡びぶつかり合うパ 

セガとを日本プロレスの最強夕 
山 —— づッグにょり1161511媒。 

^ r ジャィァントグラム〜き日本プ 

□レス 2 IN 日(做〜 J 
^ だ。ド y - ムキヤストだか6こ 
知一 そ実現可能となった、プ□レス 


SL V 


ゲーム究極の進化臟を見よパ 


巧屈講ドリームキャスト 
セガ 

■99 年漁モ定 




続法滿て// 















§1 ミ日本プ□レス咖随る 


ところでほ日本プ□レス!。てどんな団巧なの 


± 口♦ゾ か y ク 


巧しいプ□レス., 

強おを肉化を持つ選手同±の熱い闘いを見られるのが 
全日の 嚴巧 味。そのモットーには『誰もがまん、して楽し 
むことのできるスポーツ J としう 菊 ホが込められてし巧。 

10月け日ジャイアント•シリ-ズ J 日径 



















細化 I ラ T 


i 


穀 


^ •巧! 

、 •価献定 • 


ド U- ムキヤスト♦七ガ參99年4月な跨発売モ定 
;•ち情育がシ5ユレーシヨン 


アニメを大円団を迎えた rr キ /VX ラ電瞄 fflj。 それIご反し 
がってるみんな、お待たせ。今度は、 DC でひばりやデ 
ンスケたちとをえるよ。気になる第一巧、 まチェックだよ!! 




もちろん 見ての通り、とってもぷりちぃなハ 6 夕円。 

バ•リブザた • 中でもひばりの持つ「デンスケ」はぬいぐ 

^之へ るみになっても激ぷりちぃ.リセガトイス‘‘ょり- 

の八夕 P i 臟騎ホだょ" ； 


S 分のバタ Pi を育でで 
语腦組のみんなと 
コ S ュニク—シヨン// 


原作キャラやいろん妨け円が 

本作には、ひばりたち電膨組やデン スケ胃 
たち料がにも、原作のみのキャラやさまざ 胃 
まな/巧円が登場する。それらが絡んでの 1 \ 
イベントは50^にもぶぶらしし、0 ■ ■ 


蹲の DC 版「アキハバラ副銘姐が、ついに動き出した./ 
気になる内容はなんと"ち:情育成ゲーム"。電脳組の主役 
(!?) 「パタ Pi 」 を育て、登場するキャラクターたちとコミ 
ュ ニケーシヨンをとりながらストーリーを進めていくのだ。 
ともあれ、自分だけのパタ円を育てられるなんて、夢のよ 
う……（ウットリ）。ちちろん、おなじみ電脳組のメンバ 
-も登場。しかも原作、アニメとはまた違ったストーリー 
になるようだ。 期待してあ詩 g を待てつ././ 


K 自分のハ n 夕円は、登場するキャラたちの 
パタ円と遊ばせることによって育つ。パタ 
^ 円には性格があり、巧手のバタ円の組お)で 
Pi 成長に f 逸してくるらしいぞ。 

同±で遊ばだて育てよう/ 


独自に物事を考え、行動する携帯^電脳ペット。アニメ•原作 
では、電»且の彼女たちが持つバタ円じ、物となる「ディ 
-ヴァ」という秘密が穏されていたが、果たしてゲーム中では… 
…。また、携帯:ペットなだけに、ビジュアルメモリで叔奎のパタ 
R と遊ばせる、なんてことも DC ならできるようになるかも？ 
















アキ八バラ 2 芋 ia 

■11,刖!11画"化^"け訓化— 

« r 細、とは？ 


( がみが巧産‘ノ城/ 呼 


TBS 系にて、今年の4月より放映さ 
れていた本作。時は西暦2010年、携帯 
型電脳ペット「バタ円」が流行する世界 
の電瞄 is 市ァかV くラが舞台。ある日変 
身するパタ円を手に入れた、機 JitK すず 
め（イラスト左)、花小を井ひばり（中 
央)、東传っぐみ(も)たちを、熱藤 
う謎の巨到娘3人 0 ひばりたち3人は、自分たちの持 
つハ’夕円や、自分たちを資う謎の女戦±たちとその背 
後で糸を引く怪しけ’な存在卿 iK を滔むべく、行動を 
始めるのであった 0 あこがれの r 王子様 J 出現により、 
ひばりの揺れる恋/。と、徐々に明らかになる過去のも t 
大な秘密との関係 0 奥の深し、ストーリーとコミカルな 
勵風な^少なノくランスがファンを魅了し、後にひばり 
たちの仲間になる泉岳寺かもめや、謎の美か女•大鳥 
居つばめといった個幽勺なキャラの登場、デンスケや 
フランチェスカ、テツロウといった、かわいしV《夕円 
たちが人気を呼んだ。監督に r 万能タイけ勘良 J のふじも 
とよしたか、コミック連載*ビジュア J げィレクターに 
《ーマリオネット」」のことぶきつかさなど、ヒ 
ットメーカーカ巧窺参加しており、言顯を呼んでいる。 



拓たちの;舌 g はホ父巧存版でございまずです。, 

C . T . i . a ディスコグラフィ 


\7 TJO Vol .1 12/4発売 3,700円巧飯ま） 

▼ 正■■ご Vo に12/23纔 61600円巧瓶き） 


挿入歌. RD±» 株 （aka) 應 
しましよねばりましよ J ¥1,020 


VOI .1&2 
U /23 漏 


烟回旧定） 
が阳円巧瓶ま) 
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なんの前触れもなく地球侵略を始めた謎の臭 I 
星人。先手を取られた地 I ま軍は、それでも反 
旗を翻し、圧倒的な戦力に立ち向かっていく。 

ポリゴンで再現されたリアルな戦場を舞台に、 

SF 映画さながらのドラマティックバトルが 
展開する シュー ティングゲームの登場だ./ 

目を見張る驚悟の 3 D グラフィツクシユーティング出現// ■ 


IEj 



♦巧応機種：ドムキャスト 2月23曰巧売モ定 

♦イマジニア 参5,800円 

•シユーテイング 























20 煩獻 U :// 巧点巧更も肪がまま 




三年のを兵器か 
I、る新鋭の機 


どの兵器に乗り込んでも、プレイヤーは任意で視点を変更 
することが可能だ。戦場の兵±にをりきる迫力のコクピット 
視点もいいし、視較が広く全体を把握しやすい外部視点を選 
ぶのもいいだろう。追尾視点は実際のプレイにはあまり向か 
をいが、とにかくカッコイイ自 
機を見たいならこの視点がベス 
卜だ。とくに戦闘機を操縦して 
— — い§とぎの追尾視点は、まるで 
!\ JIV 麵のようだぞ。これで麵を 
IPk JIiw ガンガン撃墜できれば、申 

口を！^ し分なしだ./ 




議' 



そのすべてに搭柔し、巧ちことになるが 



シナリオの進展な第では、 夕視だけはそれほど i 概の戦翩 i と変わらないようだが。その性能は実際 tern つてみないとわからないぞ。I 

戟場から回収された厳の機体 ^ ~ 

を修復し、そのまま自軍の兵 


器として再度戦場に投入する 
ことにもなる。異星の兵器だ 
けにその機体のポテンシャル 
は未ミ日数だが、上手に使いこ 
なして戦い抜くしかない。こ 
ちらを苦しめただけあって、 
敵機の攻撃力は高い。この圧 
倒的な敵戦力を逆に生かし、 

. こちらが少しでも有利な戦況 
に立てるよう努力しなければ、 
地球に明日はないのだ/ 




ミ、 









‘」シりがむ'」 UI 动超ぶ 


過酷な置綱で 
燃向を手にでをるか!？ 


をシナリオは作戦を実行する地 
域ごとに分かれており、 さをにど 
の地域でも作戦は10段階のより細 
かい任務となって構成されている。 
各任地に赴き、それぞれフXイズ 
と呼ばれる10種類の任務を達成し 
た時点で、そのシナリオはクリア 
となるわけだ。 

をシナリオでの10のフェイズ 
は、それぞれの戦況に合わせての 


樣々なな務が巧煮されている。プ 
レイヤーはそのクリア条件を達成 
するために、あるときはヘリを巧 
ばし、あるときは対空砲台で頭上 
の敵と死閱を繰り広げる。 

このように、ゲームの進行がド 
ラマティックなストーリーに沿つ 
ているので、感情移入しまくりで、 
世界観にひたりながら遊んでほし 

い。 



今回招介するのはゲーム序渡のアフリカ 
とおを围での戦いだ。 


-事-'' 

がをな散らすためなら、どんをにあ酷な 
場所でも載わなくてはならない。 





起弓苗を3 おり y 


プレイヤーは探知施設ををるベ 
<：様々な兵器を駆使して異星人 
を撃退しなくてはならをい。単補 
に拖設を防御するだけでなく、不 
時着した敵機を回収し、基地まで 
送り届けるフェイズも用意されて 
いる。緊張感を維持しつつ、最善 


が別動隊が石油備蓄基地を 
急裳! 迫り来る敵を撃退し、 
周辺施設をずり抜け。 


不時着した敵戦闢機を発見./ 
基地に持ちかえるための補給 
物資を要請する。 


が戦闘機を基地へと巧巧さ 
せるための補給物資が、激戦 
区を超えて、やっと到着。 


燃料を補給し整備の終わつ 
た厳戦闢機に搭乗し、自軍の 
基地へと向かう。 


Scenario 1:アフリカ 


夕菩れ迫るなか、教機に巧 g され不時着した偵察機の回収が完了/ 















作戦もいよいよ 
大詰め。巧の戦 
閱機をおっての 
最終フ X イブ/ 
軌道上からの巧 


寞も兒えるぞ。 


• 一 .-* - /-S 


仮設飛行場が敵の奋»を受； 
けた! 貴重な戦力を積んだ、; 
輸送機の離陸をずり抜け/ 


全 


煎び立った輸岸機に誤い掛’ 
かる敵戦闘機。譲衛機はなん； 
としてもこれを排除せよ .f 


こちらの侵攻に慌てた敵は、 i 
;巨大な戦闘艦を発進させた。； 
最後の力でこれを W け : 


お副/誠塾恥3織 i 沿よ論 


探知施設のおかげで、敵は化極に！ 
つもの大規模な基地を持っていることが 
判巧した。今回の任務はそれらすベての 
敵基地を迅速、かつ完巧なきまでに破壌 
すること。報告では敵基地はシールドに 
覆われているため、戟闊機で空爆しても 
損傷を与えることは難 U、 という。そこ 
でまず地上部嫁がシールド^裝ちを無 
力化し、その瞬間をついて空 ミ >ら攻撃を 
加えるという2面作徵が採用され 
た。作戦を成王力させるには、攻撃 
をす援するための輸送機が発着す 
る仮設飛行場や、戦略拠点となる 
基地の存在が不可欠。それらを敵 
に気づかれることなく建設し、さ 
らにそこをずり通さねば勝利はを 
し、。すべては何ひとつ滿りなく進 
めなければならをいので、油断は 
一時も許されない。この作戟の成 
否が、戦況を大きく左右するのだ./ 





狸する 0 アフリカでの防衛戦の. 


111111 ijniiii' • _ .. ' W 〜 

——…ぅ;じ 


北極の巧地に潜む厳を狩り出すために、ホ方の輸送後が仮設飛巧場を飛び立つ。空に巧うまでは、しっかり護衛してあげよ 己^ 













ほか巧間中に発売される「セガオフィシャル J 
シリーブはをてキャンべーンあ像となりまず。 









































水をとおる 


青春の#;夕^鋼 


このを、 NEC インターチャネル扫筛を巧してロレ 
ンズ〜 WOiSi き〜 J 。 做くに: 3« r ユ-ザ-© 

は高まるどころか、をはや f ^んな読着のみなさん' 
お待たせしました,今回はイペン ト ンの琉画面 iif 点を!^ 
じめ、鼠 S ) 脂巧、さ5にオリジナル d 層^いうスレボリ^ 4 
でおを0しま〜ず。今後をサタ7ガか5 ホ g を SItti ない 胃 J 


いツ 貢がい っぱい 

\シトビジユア J レー拳公開 part 1 






の 7 曰を過ぎたとを……。 

そして同窓を 

幕を下ろす 


上か流れで巧われる7日聞の 
同窓を。この巧間中に13人 
の男女はそれぞれ意識しぁっ 
たり、思いを告げたり、青春 
とい5旧6れた時間を精一 
杯、すごず。そして、鼠 f 曰 




今回は特集ということで、ゲーム 
中、6泊7日の間に起こるイベント 
シーンの最新ショットを大々的に紹 
介していく。紹介するイベントに 
は、3日目の川原や、5日目のバー 
ベキューなど、高原の夏を感じさせ 
てくれるものも含まれている。もち 
ろん、女の子によってどんなシチュ 


エーシヨンになるか千差万別なの 
で、目当ての女の子のイベントじは 
ぜひとも遭遇したいところだ。これ 
らのイベントを通じて、女の子の/レ 
の扉を見事に開くことができれば、 
最終日の7日目が過ぎた後、キミの 
目の前には晴れて彼女が現れる… 











































































































達せと散歩中のごをけんな細 

街[歩に誘われた達也は姑と2人で高原を散歩す ドにはならない。2人でいることがあまりに自 
ることに。幼なじみなだけに、会話は盛り上が な過ぎるのかな？おとしては、程く腕を化む 
るんだけど、悲しいかななかなかそういうムー ぐらいはしたいだろラに…… 。 


お械が 

達化とツーショットの多い触だけど… 


ボーイッシユでショートカット、 
そして妹のような存在の能は、恋に 
は少し奥手な女の子だ。幼なじみと 
して育った相手に恋ん、が芽生た場合、 
距離のとり方がわかりにくい。站は 
達也のことがとっても気になるんだ 
けど、達也が鈍感なものだから、う 
まく告白できずに惟んでいる。おま 
けに違也は瑞穂が巧きっぼいのでな 
おさらだ。でも、ゲーム中で钻と達 
也の関係がどうなるのかが気がかり 
な人は多いんじゃないかな。この6 
沿7日間の同窓会でも、おは達也と 
ッーショットになる機会が多くチヤ 
ンスは多そうに見える。そして、貼 


の様子がいつもとちょっと違うこと 
に、鈍感な君も気づくはずだ。おの 
気持ちにこたえるのか、それとも… 
…答えははっきりしたいな。 
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つい瞧能、そして. 


-度は別れたものの、洋介のことが忘 
れられないみどりはついに洋介に自分 
の思いを告げる。だが洋介のあ答に、 
みどりはつい、逢也のもとへ…… 。 


巧日のな/レがすぐにあえるはずもなく、 
みんながテニスをしている最中でも、ひ 
とり物思いにふけってしまう。みどりが 
ここまで思うほど、洋介ってあまり巧力 


みどりは達也に相談するが、やはり 
表情はまだふっきれてなさそうだ。 
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洋かが思いっきり怪訝そうな声を上げる。 
それを聞くとその子はぱっと真っホじなった。 
荷を言つてるんだ。をと 
化！は、軽く洋< 刀を 一瞬みした。 

「こいつは、佐伯という。佐： SW 奈子。現在 

甘寝一一一重。おれの if 」 

r ひょ一っ' 女壬商生/」 

また、；ザかが変な H 尸 i ける。 
r 今回、彼ちかこの日慶里甘廈じ詳しいこと 
から、幹事であるおれのサポ I 卜をお願いし 
た。テニスの腕もまあいけてるからコートで 
を、一緒じトレーニング出来るだろスよろ 
しく頼む」 

竜助の隣でその夏を子ちゃんは思いきっ 
たょうじ顔^^げた。 

r みなさん、佐： SW 奈子です。今回先輩じ無 

理を言ってついてきてしまいました。 . ど 

うぞ、ぶろしくを願いします」 

最後の方でルノし声が震えていた。 g 藥して 
いるのだろう。しかし、それでを助が幹事で 
このペンションじなった謡が解けた。そうい 
うわけだったのか。 

貢奈子ちゃん、かわい一っ，'」 

姑は叫んだ。隣で達也が不気味なものを見 
てしまつた、というような目をしたが、気じ 
しない。 

……と、その時。ペンションの窓の外から 
曇日が響いてきた。 

大型バィクのエンジンの立ちた。 

窓の外を見たみどりが大声^げた。 

「あれ一つ、あれつ て . 響、馨じやな 

い。すつ ご一 い、バイクじ乗つてきたの？」 

「えつ、—? J 

站は慌てて窓の所へ駆け寄った。ほかの者 


ii 


ii 


巧哉 詔な 詰ち ぶ芒 M で- 


ってくる。 

薄い闇の中、大きなバィクのエンジンを止 
めて降り立ったすらりとした人影は、ちょう 
ど黙つてへルメットをとるところだった。 

ヘルメットをは中からぱさり . 、 

と美しいロングヘアが出た。 

ほっそりとした顔じきりっとした目元。や 
はり^だった。緒 - lc ^。 中'学時^とぺ 
ァを組んでいた^た。 

ただ一人席を立たなかった Hi が、□元を 
ゆがめてつぶやいた。 

「ふん、……バィクで登場とは彼女らしい 
な」 

その馨は少し決まり悪そうじ部屋じ入っ 
てきた。 

「ごめん、みんな^^-なって…：.」 

吾お、待ってたぞ劈」 

蠢はニヤリと笑った。 

「これで……、明日来る！ Mii ! の狩野を除いて 
全員そろったな」 

姑は自分の隣の椅 i 引いて f を手招き 
した。 

1……すっごい久しぶりだね。元気だっ 
た？」 

前の；まルが振いて言った。 

「ょう、学校やめてヤンキーやってるって聞 
いたけど、どう？今は案外ヤンママだった 
りして .：： .」 

洋かはそれな上言葉を続けられなかった。 
なぜなら姑が後ろから洋かの足を思いっきり 
激りつけたからだ。 

泽かつ/」 

にらみつける姑^^^一^は慌てて止めた。 
r 姑、よせよ、別じあたしはかまわないから 



洋かはをちらりと見ると、ふん、とい 
う輯套して：いてしまつた。 

「さあ、それじゃみんなタメシだ。今日はぱ 
あつといこうぜ」 

竜助は大声蓋すと、急じみんなを追い立 
てた。 

r 隣の麗だ。さあ、斤った斤った」 

みんなぞろぞろと動き出す。 

部屋を出る前じ、がをたい目で SlMn を 
じつと見ているのじ姑は気づいた。站がじら 
みつけると、 nf は薄い笑いを浮かべて部屋 

をた。 

「きゃ1つ、おいしそ1っ /J 
隣の部屋からは、もう一番じ移動したみど 
りのじぎやかな声が響いてきている。 

最後じ姑と馨が部屋を出ようとすると、 
の一肩をドン、とたたいた。 

顔吞しかめる f にはニヤリとした。 

奪' ょく来たな」 

馨は目を伏せて聞こぇなかったような顔 
をした。そして黙つて部！®^ていつた。 

一一一年振りじそろつた同盛をたち。高原のぺ 
ンションでいつもと導っ ImRyi みが始まろうと 
していた……。 

2日目な巧のスト—リ—はノベルスで 
わ楽しみください—— 

フレンズ HU 日春の輝さ〜 

著\哀合層カバ—イラスト/ホ合とおる 

にち口墨兀雲議740円 
窒冗/商震 


^^•この1»1ま82ぺージか5胃0に巧かつて^3^ださい〇 










































洋介がじこじこして f 振つた。ほんとじ 
女の子には巧藉心がいい。 

玄1ゆ」 

頭の上から声がした。 

姑が見上げると一磨の窓からみどりと疆 
が輯 i して f 振つていた。 

扇' 遅いよ。早く早く。すつごく可をい部 
屋だから上がつておいでよ。そんな鼻の下伸 
ばしたアホはほつておいてさ」 

「んだとぉ…：.」 

洋かはいつたん f 握りしめたが、目の前 
でペンションの桃子さんがくすくす笑つてい 
るのであわててそれを引つ込めた。 

言あ、どうぞご^ l ^ fK しますから」 

桃子さんのあとじ続いて姑と達也と洋かは 
ペンション•ブルーフォレストじ入つて斤つ 
た。 

i じ iHt みらしいペンションだつた。 

白木の家具じ白い壁。あちこちじドラィフラ 
ワーや^^:^りらしいオーナメントが飾つてあ 
る。 

「ホントじ心がここ巧めたの？」 

がは達也じ耳打ちした。 

「う1ん」 

と達也もあちこち眺めてはただうなつてい 
る。 

嘉がねぇ . 。 

がはもう 一 度ぺンション^^^^めた。 
みんなで|!1#^したり、騒いだりしてい 
るうちじ、その日の午後はあつという間じ過 
ぎてしまつた。 

そして。 

「さあてと」 

- mw 竜助が、集まつたみんなの顔吞見回し 


ている。 

ここは、ペンション.ブルーフォレスト、 
一階のプレールーム。 

「諸君、今日は遠路はるばるよく集まってく 
れた。久々の再会だな。……みんな、変わり 
ないようで俺は大ホ龜しい」 

竜助は S の頃よりもさらじ i が強化さ 
れて、たくましさじ磨きがかかったようだっ 
た。 

部屋の中じ集まっているのは達也じ洋か、 

小早川端穂じが山みどり。それと . 、東 

犬！唇という峰のだった。 

それから、一查刖の椅子じ座つてじつと竜 

著見去る女の子が一人。 

初めてみる顔だ。 

「あの子、知ってる？ここのペンションの 
人かな」 

後ろからみどりがそっと聞いてきた。站は 
さあ？ というふうじ首をかしげたが、姑の前 
じいる洋かはすっかり目尻を下げているよう 
だった。 

「かわいい子だなあ……。特大のリボンがま 
によく Ma つているよ」 

それ蠢くと、貼は静かじため自ぞついた。 
「さて……と、含がのモ定は食しながら 
聞いてもらうとして…：.」 

VS がひとつがおいをした。 

「- . そスタ食の前じちょっとみんなじ 

巧をしておこう。； iiis 」 

竜助が呼ぶと、その特大のリボンをつけた 
子が立ち上がった。少し恥ずかしそうにを助 
の隣じ並ぶと目^せる。 

「なんだあ、竜助、まさか . 、まさか彼女 

つて事はないよなあ」 
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姑があと皇おうとすると、洋かが言つた。 

「いいから、ほつとけよ」 

「. . え？」 

その洋かの声じ姑はちょつとびつくりして 
振援いた。初めて聞くような、洋介の冷た 
ぃ声だった。 

i . ?」 

洋かは、姑を見るといつものようじじやり 
と笑つたが、その顔が一瞬、こわばつたよう 
じなつたのを姑は見てしまつた。 

がはなんと声をかけてよいかわからず、黙 
つて？下ろした。 

達也、遍きれいじなつたねえ。もしかし 
て成激の再<云？」 

今朝置いていかれたことはとりあえずおい 
て、達也じ I 尸をかけてみる。 

てつきり達也は、ホントだよなあ' とじこ 
にこす ると 思つていたのだが、予想に反して、 
璧旨のままだつた。 

r .. どうしたの？達也、黙つちやつて 

え。 . あつ、わかつた、もしかして瑞 

穂があんまり15^みくて昭^れてんの？」 

站が！^すと、達也は冷たい目で站を ちら 
りと 見る と 一言「はか」 と 言つた。 

なんだかをれきな巧八妙じ#:®で、 
贴はその'校なんて声をかけていいのかわから 
なくな0てしまつた。 

:一人とも、ちよつといつもとは違つてて、 
なんだかまるで知らない人のようだった。 


「はあ i つ」 

姑はペンションを見上げると、何ともいえ 


なぃ声至げた。 

正直言つて、今回のペンションじはほとん 
ど巧持していなかつた。 

何せ、幹事が竜助なのだ。あの、脳みそま 
で筋肉と言われているき助が決めた場所だ。 
一応ペンションとは書いてあつたが、いいと 
こ民宿じ毛が生えた程度の 51}^ と決 
めていた。 

それが . 。 

憐で達也と洋介もあんぐり口を開けている。 
石、おい、間違いなくこマ/たよな」 

「う、うん」 

白い壁じ切—根。たくさん並んだ可愛ら 
しい I なからは、化のカーテンが風じ摇 
れている。 

色とりどりの花じ囲まれて続くアプローチ。 

貝あぃ。 

ものすごく lEf 发いペンションだ。 

アプロ]チの先の木の扉がちょうど開くと、 
中から畜が二人現れた。 

一人は柔らかそうな髪をゆつたりと編んで 
垂らしている。姑たち よりも 年上の よう だ。 
もう一人は、女ま n 寝生だろう夕制服を着 
ている。長く垂らしたポ ニーテー ルがゆらゆ 
らと揺れていた。 

ミの方の女性は、站たちを見ると優しそ 

うじ！んだ。 

玄ら、……もしかしたら、今日お泊まりの 
テニスクラブ同没ち占の方かしら」 

「は、はいそうです」 

がが答えると、女巧は嬉しそうじ両 Hf - vW 口 
わせた。 

「まあ、私、ここのペンションの者で青- 
子と申します。どうぞ、 よろしく お願いしま 


完」 

豆……はいっ」 

姑が答えるよ—早く、隣の洋介が答えた。 
どう-<^>||:の下が二、ーニセンチ伸びているよう 
だ。 

「ねえ、もしかしてお客さん東をから来た 
の？」 

ポニーテールの女ま n 寝生が飛び跳ねるよ 
うじ走-^^^^つてきた。 

「うれし一なあ。ね、ね、なんて复刖？」 

そっ言いながら、洋かと達是じつと見上 
げる。婆の SK 蟲は全く目じ入っていない 
ようだ。 

「え？ . な、を刖？」 

達也がしどろもどろしている。 

暑、高校生？君のを刖からまず教えても 
らいたいなあ」 

;が<ルがさりげな^/ s を組みながらほほえむ。 

するだけあつて、女の子の扱いはまあ達 
$りは慣れているらしい。 

玄たしが田深雪っていうの。嬰刖のお±産 
やさんでバィトしてるんだ/よかつたら遊 
びじ来てよ/」 

スえ、舉刖のぉ i 屋さんね」 

「うん、そうなの。絶対来てね、お兄さんな 
らおまけつけるからさ」 

「ほらほら、ちやん」 

^さんが笑いながら一言つた。 

r そのバィトの時間でしょ、遅れちゃうわ 

ょ」 

「あつ、ほんとだ/」 

深1|1は腕^を見ると、あわててかけだし 
た。少し走^>33して、また振る。 

「養、買い物じ来てわ/ぉ兄さん」 


《この1頸ま日2ぺージか百麵 IJ に向かってお■就ください。 





































貼が そっ 言うと、みどりは急じそばじあっ 
たメニユ I で顔套一 f 始めた。 

ヶーキの上のパウダーシユガーが風じあお 
られてふわつと舞つた。 

「ちよつと、みどりぃ . 」パウダーじむ 

せそうじなつて、がは輯吞しかめた。 

「 . みどり、もう、何？.急じ……。洋 

かがなんかした？」 

スっ、別に . .」 

みどりはますま- Hi ? 也じ顔套あおいだ。そ 
の顔がなんだかホい。 

「いつたい、どう . ? . あつ、そう 

か」 

姑は急じ思い出した。そっ言えば、前じ達 
也から聞いたことがある。古寝じ入つてから、 
みどりと策ルが付呈口い出したって . 。 

「そ、そうか、みどり、洋かと . ごめん、 

気がつかなくつて、私つてそう一言うことホン 
卜うといよね . 」 

姑はしどろちどろだ。 

「やあねえ、贴、 . をと第刀、もうとっ 

くじ別れちやつたんだから。……気にしない 
で」 

みどりは少しうつむくと言った。 

「えっ、そうなの？」 

ま- HW す貼は□ごもつてしまつた。 

なんか、まずいなあ、ワタシつて . 。 

助け$めるようじ、姑はへ向け 

た。 . と、すごいもどこかで見た 

ような顔がすぐ目の： i £^ i :> ij ^い 

「.：…あつ、達也、葬/」 

「ちよつと、が、やめてよ、そういう冗談は 


みどりはつまらなそうじクリームソーダを 

字った。その隣で讓が$主尸重けた。 
玄ら、……みどり、浦口君と君よ」 
r もう、 ifig まで…：.」 

そっ 言いながら嫌そうじ顔を上げたみどり 
はちょっとして、その尸 i げた。 

「えええっ/」 

その声が聞こえたかのように、ちようど店 
の is * 通り過ぎようとしていた達也と洋かが 

二人^の一一一人を見て驚いたようだったが、 
すぐじ洋かがじやりと笑うと、よう、といっ 
ようじ：げた。ける。 

見慣れた達也の顔套見たら、自分がどこか 
ほつとしているのじ気づいて、钻はちょつと 
びつくりした。 

でもそれと同時じ <1マ朝達也じ置いていかれ 
たことをまた思い出し、またまたむつとした。 

囊じゃないかぁ」 

洋かがお気楽な声を上げて、入ってきた。 
後ろじ続 V -1 W 也は無言だ。きっと久しぶりじ 
靈じ会って照れているのだろス 
「お久しぶり」 
ill ® がじつ こりと 笑う。 

隣でみどりが急じ立至がった。 

「こらつ、久しぶりの再会だつてのじ、瑞穂 
のこと呼び捨てなんて失礼でしよう/」 

「み、みどり、私は別じ . 」 

隣で if ® が慌てたようじ言った。 

「 i は嫌がってなんかないんだよ、お前は 
人ホ計な口出し^-^^なょな」 

洋介は隣のテーブルのお f 瑞穂の隣じ持 
つてきてどつかり^^下ろすと、みどりじ向 
かつてさ-*^^そぅじ！^しかめた。 


「何よお、アンタのそのず一ず一しさなんと 
かしなさいよっ/あ、でもやっぱ巧ななき 
や治らない？」 

「んだとわ/」 

「もうヤダヤダ、こんなじ雰囲気のいい所で 
こんな見ちしい奴じ会っちゃってえ、もう台 
なしつて成^じ」 

「おい、こらつ、俺のどこが見苦しいつてん 
だよ/」 

i よ、ぜ、ん、ぶっ/」 

貼は突然始まったこのバトルじ、あぜんと 
してみどりと SU を見つめた。 

「み、みどり、みし言い$よ」 

がそっ言っと、みどりは冷たく一言った。 
「瑞穂、この男は害虫みたいなものなんだか 
ら、んてしちやダメ/」 

「お前じそこまで言われる愛口いはないぞ、 
な' 達也」 

榮な一^振り返った。 

「え' あ' . う、うん」 

達也はちよつとおろおろしたようじ、とり 
あえずっなずいた。 

百力同±かばい合っちゃって、気っ持ち悪 I 
い，.疆'気分悪いからをっ斤きましよう。 
あたち、 もう 斤くから、姑、またあとでね」 
站は慌てた。 

「ええっ、もう斤くの？みどり、ヶーキ残 
つてるじやない」 

「それ、あんまり好みじゃなくて。よかった 
ら、姑、食べてよ」 

食べてよつたつて . 。と思つているま 

にみどりは i を引つ張るようじして出て斤 
つてしまつた。 

「ちょつと、みどり」 
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ii 


みどりじ聞かれス姑は首を振った。 

「知らない。 . あ、達也と洋かは来ると 

思う。多分、もうこつちじ着いてるは'すだけ 
ど」 

そう言ってから、站は達也じ置いていかれ 
たことを思い出して、ちよつとむつとした。 

「ふ一ん、そっかあ . .」 

みどりは急じ贴の顔から1をそらして下 
くと、ストローでジユースじぽつかり浮 
いているバニラアィスをつついた。 

「あとは……、#^は幹事だし^|^来るよね。 
それと……、あと' 田孚って誰だっけ」 

姑は一一一年前のメンバ—の顔を思い出してみ 
た。 

r. :… あ、あれ、！？® r 来るかな」 

玄、 

みどりはぱつと顔^^:|-^げた。 

扇つてる？站、彼を役 Af つて」 
「うん、聞いた聞いた。すごいよね至 
5震進。ま子時代、梭一一中始まってな来の 
天ホと言われた彼は—後、超有 i 学校じ 
進み、この春、現役でまにム捂したといっ 
話だった。 

その彼が、中学時代どうしてさほど得意で 
もないテニス部じいたのかわからないが、ま 
あ運動の方は勉強に比べて情けないもので、 

テニスの腕はムマーつ'たつた。 

ま子時代は、それを洋介がしよつちゆうか 
らかうものだから、！震はお返しじ洋ホの情 

けない成績をからかう . 、という每日で、 

とは一一つと犬猿の伸たつた。 
r を刀と、よくけん かしてた つけねえ」 
姑がそぅ言ぅと、みどりは-^\,^った。 
姑はちよつ とどきりとした。 


みどりの顔が、いぶし銀ではないけれど、 
なんだかやけじ大人っぽく見えたのだ。ぱく 
りと 口じ 放り こんだケーキがのどに 詰まり そ 
うじなり、慌ててアィス コ I ヒー で流し込ん 
む。 

「そう 言えば あともう 一人いたじゃない？ 
同じ年の男のモほら……、なんだっけ、瑞 
穂、覚えて る？ ちよったをわったる刖です 

ごいお<!1^ちの . .」 

姑がさせているのじは気づかない 
様子で、みどりはのんびりそう言いながら、 

讀を見た。 

「そう言わも'ば . そうねえ . 」 

aiig もまたのんびりと^かしげた。 

「. . う I ん、思い出せないわ . 」 

玄っ、わかった」 

姑は 

やっとケ1キの固ま^^^^飲み&むとぽん、と 
テーブルを叩いた。 

でしよ、—不二男」 

玄、そうそう J 

と、みどり。姑とみどりは•はしつと両 
合わせてじんまりした。昔テニス部でが一一一中 
のチームが得点するとよくやったものだ。瑞 
穂は隣でまだ思い出せないようじ首をかしげ 
ている。 

「でも丕勇はどうかなあ、彼、あんまり部 
活じ-*^なかったし、今日は来ないかもね」 
姑がそう言っと、みどりが思い出したよう 
li 言った。 

玄、でもさあ、狩野さんが来るなら丕勇 
も来るかもよ。だって、不二男ってずつと彼 
女のこと追っかけてたじゃない」 

「へえ . 、そうなの？」 


姑は首をかしげた。 

「姑はわりとそう言う階にうといよね。狩野 
さんが <5マ何してるかは知つてる？」 

「う、うん、それは知ってる。モデルの仕事 
でしょ」 

狩巧17。中学時代、もの静かでテニス部 
というよりは図ま曼員のィメ ージの方が強か 
った彼女は、なんと高校生でモデルじスカウ 
卜されて、今では i 冗れっ子の女生モ 
デルなのだ。 

たまたま買つた女 H - K 生御用達フアッショ 
ン雑誌にブランドロ挥手に花のような笑顔 
の豪マが載っていて、姑はびっくりしたこと 
がある。 

峰を聞いていて、なおかつ雑誌じ音裏マの名 
前が出ていたからわかったものの、そうでな 
かつたらま' ^-4; からなかつた。 

その to ® を、あの大金持ちのお巧ちゃまの 
不二男が追いかけ回しているというのだ 
ろうか。 

「中学の頃からずっとだよ、 ma こゃん、真 
琴しゃ！ん、て……。不二男が狩野さんの後 
をくっついて回ってたの知らないの？」 

スーぇ。し、知らなかった」 

みどりの一一一一襄じがは驚いた。まったく知ら 
なかった。 

二人ともテニス部での印象は薄く、おとな 
しい狩野 wr 小柄で何かというとすぐ涙ぐ 

むような不二巧 . 、という ィメー ジがぼ 

んやりあるだけだ。でも、そう言えば、洋介 
がそんなようなこと查一日つていたような気も 
する。 

「そうなんだ . 。そう言われてみれば、 

なんか洋介がそんなことを言つてたようを： 


^^•この131ま82ぺージか5^111に向かつてお読みくだをし、。 














































をなんか女実生してるつて感に 
1は4|日から美人で、|0|11|で1^^^で媛しそ 
ぅス田孝の憧れの巧たつた。 

. そっ言ぇば、一^学の頃§の 

ことが好きだつたつけ……。 

がの頭じ今までまつたく忘れていた記憶が 
ぽっかりと浮かんできた。 

「ちょいちょい、あは？贴、松も変わつ 
た？大人っぽい？」 

みどりが身^してくる。 

昔から、 みどりと 覇はいつ も 一緒だった。 
みどりの明るく 娠やかな ところは¢1とまつた 
く ホをらない。 

「う一ん。みどりは大人っぽいって言つかあ 


議 I 露 liMi 


しくてつい藝尸げた。 

これが百い星ヶー王だ。 

ケーキは思つたよりもずつとシンプルだつ 
た。小さい星形のシフオンケーキのような感 
じだ。ふわつとしたスポンジ生地の上に真つ 
白いパウダーシュガーがたっぷりかかってい 


姑が、心配そうじ見ると、瑞穂は恥ずかしそ 


る。 


姑は裏じ譬った。 

商よお、それ。と言っかって . ？」 

みどりはま-1?^すこつちへ身^\4^|^£>33した。 
「う、うん、変わつた、大人つぽい。……中 
学の巧よ^^びたしね」 

貼は慌てて一言つた。 

「そ一お？それだけ？姑もまだまだ人を 
見る目ができてないねえ、このみどりちやん 
がここ一二年間じ身じつけたいぶし銀のような 

美しさがわからないとは . .」 

みどりはため f ついた。 
r なんでいぶし f の？」 

姑が不思議そうに聞くと、みどりは首をか 
しげた0 

「うん、ろょつと渋かつたかな。じやあ、い 
ぶし銀じやなくてエメラルドのような……、 

いや、サファイアのような . .」 

「お待たせしました」 

テーブルじケーキが運ばれてきた。站は嬉 


r .. 失敗したあ」 

店員がケーキを置いて行ってしまうと、み 
どりはため自ぞついた。 

「白い、っていうことは、絶が生クリームが 
たあっぷり塗りつけてあるケーキだと思った 

んだけどなぁ、 . やっぱりよく見てから 

頼めばよかった」 

「これもおいしそうじやん」 

がはそう言っと、一口食べてみて叫んだ。 

「. . ぉぃし S っ/」 

素朴なヶーキだけど、生地じほんのりオレ 
ンジの巧がしてなかなかいい。 

「みどり、おいし一よっ、これ」 

玄1ん」 

みどりはなんだか気乗りしない顔でヶーキ 
をろした。 

「ねつ、おいし1よね/ if . みず 


贴が i を見ると、瑞穂はぼんやりとテ I 
ブルの上^めていた。 

護？」 

細の声にはつとしたよぅじ、瑞穂は顔套上 
げた。初めて自分の前のヶ I キじ気づいたよ 
ぅだ。 

「え？な、何？ . あ、ケーキ、おいし 

そうね」 



「ごめん、なんだかちょっとぼんやりしちゃ 

って . 、义しぶりなのよ、こんな遠くま 

で鸡ひじ来るの」 

「そうか、そうだよね、私もほんと久しぶり 

なんだ7.」 

^じつこりした。 

「瑞穂、ほら、ケーキ、おいしいよ。このほ 
んのり感じるオレンジの味、何が入つてるの 
かなあ」 

「 . §、おいしい。あんまり甘くない 

のがいいわね」 

fifig も ケーキ を 一口食べるとそう言つた。 
「私は、どうせならすごくあっま一いのがい 
ぃの」 

みどりはちよつとすねたようじ一言いながら、 
それでもヶーキを 一口食べると、一緒じ頼ん 
だいかじも甘そうな、 クリ ームソーダを飲ん 
だ。站と aiB はアィスコーヒーだ。 

「そう 言えば、みどりは昔から甘いの好きだ 
ったよね」 

思い出してががそう言うと、みどりは、え 
へへ……、と笑った。 

そス中学の頃のみどりというと、よくス 
ナック^べていたような ィメー ジがある。 
たしか、みどりのかばんの中じは、いつでも 
お菓子が lam ' か入っていたは—。 

「もしかして、まだみどりのバッグの中って 
おやつがたくさん入ってるの？」 

貼がそう聞くと、みどりはまた照れたよう 
じ笑った。 

「ところで、ねえ、貼。この同を义云っていつ 
たい誰が来るのか知ってる？」 


fa l 聋薄一 驾 
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くんでしょ、としか確認しなかつたから f 
の時間が、心配じなったのかもしれない。 

をが来るまで待っててくれればいいのじ。 

せつかく少しを持つてもらおうと思つ 
てたのじな . 。 

そう思った姑は、続いて達也の母が笑いな 
がら言つた一一一一囊じびつくりした。 

「なんか、洋か君が妙じ張り切っていてね' 
まあ、達也は半分寝てるところを引きずつて 
いかれたようなものね。今ごろ' また車の中 
で寝てるんじゃないかしら」 
r. :…達也、洋かの車で斤ったんですか？」 
「そうなの」 

そう 言ってから、達也の母は少し そっ 
な顔套した。 

r . え？もしかして站ちゃんと約束し 

てたの？」 

「ぃ、ぃぃぇ、違ぃます」 

站は慌てて首を振った。 

そう、確かじ別じ約 f していたわけでは 
ない。ただ、達也も斤くんでしょ、と電話で 
聞いて、 ああ、 斤く よ、 と言われただけだ。 
それだけだが、もちろん達也は自分と一緒じ 
IBt でーグものと思っていた。 

切符を買う時にぼ I っとした達化の顔が 
頭じ浮かんで、つい二人分買ってしまったが 
だが、バィトやなんかで忙しくて、とうとう 
達化じ切符買つといたよ、と言う タィミング 
^つてしまつた。 

でも、まさか洋かと二人、車で斤くなんて 
. 。予想してなかつた、こんな事。 

一人で駅じ向かいながら、がは なんとなく 
おもしろくな かつた。重い^が肩に食い込 
んで くる。 


ひとことぐらい言つてくれれば . 、達也 

のが。 

ム I - M でこんな時いつでも一緒だったのじ。 
不^な1顔で、を引きずるようじしな 
がらがは一 


が！里高原の駅に着いたのは、もうお昼 
近くじなつてからだつた。 

達也じ置いていかれてなんとなくおもしろ 
くなかつた姑だが、いかじも避暑地といつた 
ふうの駅じ降り立つたら自然とうきうきとし 
た気分じなつてきた。 

そうだ。ここはち廣。今日はこの夏日芙の 
バカンスの始まりである。目いつぱい楽しま 
なくては。 

がは弾んだむで、そう思い直した。 

あたりはメルヘンチックな造りの建物が目 
につく。まるで^地じありそうな1^^化らし 
ぃ王産物屋ゃ、大きな牛の頭の震のゲーム 
センターが並んでいる。 

あちこちの店先じ『一白い星ヶ— 
牛』とか、 Ml エアィスクリーム』とかいつた 
のぼりが立っていた。 

姑は急じお腹がすいてきた。 そう 言ぇば、 
朝33^けじ小さな口）ルパンを 一 f いで食 
ベた きりだつ た。 

白い星ケーキねえ . 。どんなケ I キだ 


る即がいまいちよねえ」 

その、ちょつ と 鼻じかかつた ような 声じ聞 
き覚えがあった。 

卒うわ至 

続くもうひとつの声じもやはり聞き覚えが 
ある。 

貼は後！振為ぃた。 

いかじも女生といった女の子の二人連 
れだ。すぐそばのヶーキ屋さんの-のぞき 
込んでいる。 

は白い帽子じ白いサンドレス。 

は据じずいぶんとひらひらとレース飾 
りがついた、ピンクハウス風ワンピース。 

そのひらひらのワンピースの方がひょい、 
と^^なくこちら へ振^^1いた。 

「. . あれつ/」 


お豆いじ I 尸 i げる。 

それは一二年ぶりじ見る、同じ元接一一中テ 
ス部員、秋山みどり、そして小早川瑞穂だ 
た。 


そう考えていると、まるで誰かが站の考え 
をそつくり口じしたようじすぶがろで声がし 
た。 

「白い星ケ—キつて、どうかなあ、ちよつと 


「久しぶり、 . 一一一年ぶりだよね」 

みどりは嬉しそぅじ言った。 

一一一人、站じ a — じみどりは繫口わせ 
たヶーキ屋さんの中じいた。中はテーブルと 
椅子が！^か置かれて、好きなヶーキが食べ 
られるよぅ じなつてい る。 

一二人は百い星ヶー至と飲み警 f だ。 
「姑ちやんは麥わらないわね」 
f がじつこり笑つた。 

福は、 . 少し大人っぽくなったかな 







































「私と達也はね、 w 早なる幼なじみ。たまたま 
家が近くて生まれた時から遊んでて、幼稚園 
^学校-*^>^^校も一緒だっただけ。 

切巧を買っといてあげたのは、あいつ一人 
じやなんじもできないから。あいつのことだ 
から、絶が寝過ごして iwf の時間 ぎりぎり じ 
駆け込んでくるじ巧まっているんだから。こ 
れはいわば幼なじみの^一^叩。お§いとかそ 
ういうんじやなくて、化 日っ からなんでか私が 
達也の覇見るようじなってるの。 

それじね、かけ加えると、達也は優しいん 
じやなくてぼお 一っと して1不断なだけ」 
「ええ、そうな の？ だって、姑、こないだ 
達皇と S 、 観じ斤ったじゃなぃ」 

玄れは、たまたまお互い他じ行く人がいな 
かったから。掏子だって、私の誘いがったで 
しょ」 

「だ：たって……あの映画、彼と観じ斤くこ 

とじなってたんだもの . 」 

「ほらね」 

姑がじらみつけると、鞠子は二、三ホをず 
さつた。 

石、わかったわよ、姑。じやあ、明日から 
の同《をち楽しんできてね」 

鞠子は そっ 言う と、 雪振って店の中へ戻 
って斤った。 

「. . まったく、何言ってんだか」 

姑は-^ くた め自ぞつぃた。 

あと達也？ 

姑は WK いした。 

姑はため自ぞひとつつくと、チケットを今 
度は落とさないようじ大事じバッグじしまい 
込んだ。 

明日から姑がをつていた I * 一二 中学校のテ 


ニス部同を义云が始まる。このためじ姑はバイ 
卜の日 f いつもの倍じ増やして、せっせと 

二呂 JO 


働いたのだ。 

姑はやはりバッグじ入れたままじしてある 

同巧罢の^^案£した。 


『舊一 ー ー中学3^*ーニ十八期テニス部同裹涵 


見覚えのある、元部長白石竜助の生真面目 
そうな文字が並ぶ。 

ヮープロを使わずじをじ一枚一枚手 
ま日きで！！！いているところが' いかじも彼らし 

® の姑の字が占ではなくて、勢いよすぎ 
るのか、古じなつているのは¢1からだ。■…： 
… もしかしたらただ単じず つと 間5度えて 
覚えているのかもしれないが……。 

• §里高原、ぺンション . ブル ー フ 
オレスト』 

百時•七月一一子日人畳日』 

寫ち物-テニスをするための*®、浴衣、 
水青あとは鲁'必要なもの』 

尾§の御糸瑜お待ちしてお5>^す一.』 

文の最後じくつついた、勢いのいい咸 f 
が、ぶ晶の気持^^^^しているようだつた。 

璧のいた接一一中のテニス部は、そっ強い 
チームというわけではなかつた。 

部員もそう大人数ではなくこじんまりとし 
ていたし、さらじその中でも幽 Ills 員のよう 
な人もいて、ホントじ小さなクラブだつたが 
姑じとつては楽しい思い出がたくさんある。 

蠢してからもう 一一 一年、みんなばらばらス 
今ではめつたじ会うこともなかつた。 

今でもみんなテニスをしているのだろうか。 


洋かなんて今では ラケットをマィク じ持ち 
替えてしまつて、バンドを組んでヴォーカル 
なんかをやつている。 

貼じしてみれば、あんな上手だか下手だか 
よくわからない歌つているよりは、まだ 
コート でテニスをしていた方がよかつたと思 
ぅのだが . 。 

達也は、一^54<学ではテニスのサークルじ 
入つているもののほとんど活勘していないよ 
ぅだ。 

姑もまあテニス部とはるばかりで昔ほど 
熱もじプレイしているわけではない。 

みんなは、どうしているのかな。 

姑は同裹另 m ： を手に何となく顔ボほ 

ころんでくるの'たつた。 


出発の朝は気持ちのいい青空だった。 

今日も一日なりそうだ。 

§を一肩から下げると® W い。 

「巧つてきまあ一主と玄関の奧じ向かつて 
叫ぶと站は元気よくた。 

達化の家は站のまからホいて五分もかから 
ない。巧しもちょうど達也の母が、家の前じ 
出ているところだつた。 

蠢の母は警見ると、じっこり笑った。 

玄ら、姑ちゃんもム岳発？達也もき竹っ 
たところよ」 

「ええつ'' . めずらしい、達起きし 

たんで- W 3」 

がは驚いた。ま也が早起きして、姑より先 
にるなんて。もう駅じ向かつてしまつ 
たのだろうか。そう言えば、電話で達也も斤 


iiiii 


譜曼 W 妻畜 

I 

















一—一一 

巧尊賣31善！！賽麵 


瑪ちよつと、姑」 

どこかで誰かが呼んでいる。 

振いたがの目12、ちようど開いたコン 
ビニエンスストアのドアが、 きらり と夏の日 
差しを§した。 

「まぶし……」 

思わず—細めた姑じ向かって、たった今 
I と早番で交代してきたばかりの掏子が手 
を振りながら駆けてきた。昨日まで友達と海 
に行つていたというだけじ、ほどよくこんが 
りと mg けしている。 

掏子は貼のそばへ追いついて来ると、なん 
だかやけじ嬉しそうな f した。 

「姑、いくら今日でバィトが終わりだからつ 
て、ちよつとぼけてるんじゃないの」 

今にも笑い出しそうな顔で鞠子はそっ言う 
と、ち手じ持つたものをひらひらと振つてみ 
せる。 

玄、……ぁれつ、それ」 

がは慌てて自分のナィロンバッグの*-^の 
ぞき込んだ。 

入つてない。 

「新！®里110^までお二人様チケット。お 
忘れではないですか？」 
r えへへへ……、忘れましたぁ」 

姑はぺろつと舌^した。 

「これでしよ、貼が言つてた、$の時のテ 
ニス部同裹た蓉つて」 

「うん、せ層のペンションで一週間。明日か 

ら琴んだ，.」 

贴はにこじこすると、し出した。 


鞠子はその f チケットの入った JR の封 
筒でぴしっと叩いた。 

石え、钻、なんでチケットニ人分なの？」 
「え？.ああ、達也のを 

達也？達也ってあの、姑の小さい頃から 

の幼なじみっ ていう？ . そう 言えば、 

彼もテニス部'たって言ってたよね」 

「そういうこと」 

「な一んだ。そっかあ」 

鞠子はちよつと拍子抜けしたようじ小さく 
笑うと姑の手じチケット^せた。 

「极はまた、洋介君とでも一緒じ斤くのかと 
思ってびっくりしちやったわよ」 

r . . .'ミ づ .暨弓てんの？學」 

姑が、はあ？という顔で掏子を見ると、 
鞠子は照れ笑いをした。一人でわかったよう 
じふんふんとうな'ずく。 

「考えてみれば、洋か君ってすごくカッコい 
いし、いかじも女の子じもてそうだものね、 
ここのコンビニじだって来る度導っ女の子ま 

れてるし、 . いくら-の同1ってい 

っても貼じやちょっと手が届かないわよね」 

姑は：じらみつけた。 

ぞれ、どうぃ互霞？」 

$は慌てたようじ振った。 

「でも、達也君も、 まあ 見てくれはいいじや 
ない？烫=^君ほどじやないけれど . .J 

「. . はあ？」 

「彼も時々コンビニ来るけれど、すごく優し 
そうでなんでも姑の言うこと聞いてくれるっ 
ていう感じだよね。うん、站とお似合いだ 
ょ」 

「？、何かち溶してない？」 

姑は鞠子に詰め寄った。 


この!顔ま82ページか5麵 IJ に向かつてお読みくださし、。 
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ホ説 

ブレ 

〜青春の輝き 

AoiYuy 。 な谷 蒼 


特集ブレンスがいっぱい 

part 3 

いっしよじテニスをしていたのはもう3年も前のこと。 
瑞穂も、みどりも、みんな中学の頃とは巧わってしまった。 

いつまでもみんな同じ場所じいることはできない。 
達せと化も、このままの関係ではいられない……。 

























葉の宏淮の場な。カーショッ 


俺が音楽業界、ゲーム業界で 
仕事をしていて思うことがある。 
それは、「自分は手際よく仕事が 
できているのか?」という自責の 
念である。よくスタジオなどで、 
新しいレコーディングのシステ厶 
や用語じついていけず「いいえ、 
わかりません」を連発することも 
しは’しばだ。自分がサラリーマン 
の頃もそうだ。貸金が安いだの残 
業が多 t 、だのよく言ってはいたも 
のの、 r はたして自分はその賃金 
じ見合った労働や能力があるの 
だろうか?」と。とにかく俺は手 
際が悪いのであるアルバイトな 
どではそれは顕著で、できる奴と 
できない巧との缓は大きい。 

そう、そういえば俺カミ20歳の時 
か、 ゲーム業界で1曲あたり1で円 
というバイト^めたころ、同時 
にき屋でもノ.まイトをしていたこと 
がある。そ^その時、俺が驚い 
たのが、の人間の手際の 
^んでもテキパキと 
■ く人ばかりだった。 
P 仲の良かった"兄 
。彼は 
がら、中古車のブロ 
:なにしろ、同じ歳 
f 社会に精通していて、 
を事悪い事の、い参ゆる 
f いた。 



年のいいお手本の夕 
た。だが、社長崎 
は凄かった。—キッ 
KP61 レ…スに參加していてレ 
[麵を治ホー 


シングマシンの改造には、一日の 
長があったようだ。を自体が今 
より簡単な作りだったとはいえ、 
自作でターボを組んでみたり、そ 
の店独自の修理方法みたいなも 
のもあったり、その手際の良さも 
とても同世代とは思えなかった。 
事務所のね一ちゃんも俺より若 
かったが、なせ*か自分より版！:のよ 
弓な錯覚をしてしまった。かくし 
て、俺はその A 社が潰れるまで訂 
4台の車をそこで買ったのだった。 

時代は飛んで、26歳あたりの頃’ 
は、いつぞや別の雑誌でも書いた 
が、横浜の本牧じある『カーショ 
ップイシイ j のオヤジの世話にな 
った。とにかく A 社は潰れたし、 
俺の車は改造車だったので、当 
時の交通規則では違反車両（現 
在では違反ではない）となるため 
見てくれる店がなかったのだが、 
ここのオヤジは見てくれた。そこ 
には、毎日昼間から若者がたま 
ってカチャカチャやっていて、ど 
れが従業員かわからなかったが、 
どのアンチャンカ植しても手際が 
良く的確だった。ここでも『車業 
界は手際の良い J は生きていた。 
特に整備±の森田君は俺と同じ 
歳で、元音楽関係者だったとい 
うこともあり、よく修理してくれ 
すこ。 彼もなぜか大人びていて、俺 
よりいくつも歳上のような感じが 
した。 

そして、ここのオヤジは車の修 
理だけでなく、「バカグロウ./ 
こんちくしょうめ//ん暮たいなベ 
ランメーロ調で!^り、若者か 
ら絶大な信った。俺も、よ 
くふれ^ is 時代に始終泣き 
言%もらったし、「俺には 
と言えば、薄汚れた 
'釣竿 jp 俺に渡して、 r せっかく海 
麵 K 所に住んでんだから、鉤でも 
.聲れ Z」 と毒 -r てくれた。そして、- 
.移り住んで裹た今で 
っ■ている—。いや、 
ろ#ンの竿で 
岳はちょっと遠く 



なってし若ったし、車も輪入車に 
替えてしまったので顔を出してい 
ないが、俺の趣味のきっかけを作 
ってくれたり、晒った時はいつ 
でも来いよ.ヴヤバくなったら俺 
じ言え./事務所の人間斤かすか 
ら……」と言ってくれるので、感謝 
している。だが事務戸斤の人間っ 
ていったい何の事務所なんだろ 
う？……不明だ……。このオヤ 
ジ、もう㈱歳近いのだが、瞄よ毎 
日やっているのだ。また顔を出さ 
なければ……。 

また話は変わるが、俺は昨年 
までハチロクレビンという車に乗 
っていたのだが、そのハチロクと 
いう車を人気漫画の主人公が乗 
るようになってから、やたらアオ 
られるようじなった。とてもいい 
幸だったし、格好良くて好きだ 
ったのだが、乗っている人は十代 
の若い世代がやたら増えて、俺 
のような大人はちと乗りじくくな 
ってしまった。それで、車も変え 
ようと思い、あまりいろいろ考え 
な t 、で、輸入車のメルセデスを買っ 
てしまった。ウッドストックとい 
う店で買ったのだが、店の印象 
の良さと車の第一印象でパッと 
決めてしまった。これが、とても 
いい車なのだが、国産車と違っ 
てあまりにもたくさんのを肖耗部品 
があるので、まあよく工場に入れ 
ること。でも俺自身、今まで手の 
かかる改造車ばかり乗ってきたの 
でこういうことはあまり苦にはな 
らない。むしろ、文化の違う国の 
乗り物には独特の味があり、す 
っかりハマってしまい楽しくてし 
ょうがない。なんて説明したらい 
いだろう、スピードを出そうとか 
速く走ろうという気持ちに全く 
ならない車なのだ。 

卿ようじ、いっも神経を研 
ぎ'潜ましている人間には車に乗 
るのも苦痛な時が多い。東京の 
スタジオで仕事も終えて、疲れ切 
った神経にはスピードに而すえうる 
集中たは残っていないのだ。だか 



ら、三 
思ぅ。； 

トックの/^のに滕さん諮 T / 
と、「そう,聲、ずか、葉山さ/ y® よ！ f 
うに車璋貪ってよかった;^楽し/ 
い、ハッピーだと言って1]^||^ 
ると売ったこちらも嬉し屏^ 
でも、おをさんの中には ^^ 
がかかりすぎてアンハッが P と 
言われる方もいるので をあい 
う時は結構ッライものをんです」 
とっぶやいた。俺に車をめぐる人 
生模様があるようじ、’窜屋にも 
いろ t >ろな人生模様があるのだな 
あ、と思った。 

でも、車屋には/^を売る 
部分がある。失恋し"^’ロボロに 
なって明け方、車のなかで眠った 
り、会社をクビになった時も深夜 
じ荷物を積み込んで、その足で 
秋葉原へ斤き、朝飯のパンと牛 
乳を車の中で食べ、電気街へ行 
き退職金 （？） で独立のための 
機材を買ったり、いろいろだ。も 
ちろん、楽しい思い出の発進源と 
してもいつも車にまつわるエピソ 
ードが多 t W は俺だけではないは 
ず。俺の青春のページには常にな 
にかしらの車屋が存在した。そし 
て幸は夢と思 t 牠も乗せて今日も 
走るので志る。 

ハガキのあて巧 
干 103-8501 

頼都中巧区曰：$^^崎町2车1 
ソフトバンク（株） 

セガサターンマガジン編集部内 
r メンスの帝国 J 係 



旧證アルバム"超兄貴""超案山""姐" 
"GEMEMUS に旧 DEAD" の4作が、日本 
コロムビアより再販されました。好評発売 
中。最新アルバム"巧国"キングレコード 
より発売中。 


公3 





















フオー ス巧怯1,500円 
二ール 1.50 0 P 

— ,..ツカー 800 P 

GG リーグ’93 800円 

スーパー巧太班■な31.500円 
セイラームーン 1,500円 
ソニックドリフト II 1,500円 



ベクバクアニマル 1 .500 円 
5;よぶよ边 1.500円 

マジカルポピルス 800円 
物巧1〜3 ち1.50 0 P 

ミッキーマウス II 1,500円 
モータルコンバット 1,500円 


■が呂姑 t ‘お ■ 

力ーアンテナ l.OOOP 

-リ -;| S けむ 4.800円 
<ソテリー 4.1 日0円 


I まず、希望商品の在庫を巧詔の上、あなたのぉを前、電話番号、イ^ 
金の支化ち法等をサンタの担当をに伝えて下さい。 

11广 AX / 爪 AH 八 I FAX でのごミまでは、代を策化いのみ受付けます。 FAX じ「着おいを I 
|||-八乂〇0%〇|望」と必、ずまいて下さい。そして、希望商品を、郵便を号、住巧 、I 
■ 電話番号、 FAX ま号、を前を記入して下さい。また、在庫の問合せ 

のみのときは、化ず「在庫巧詔」と書いて下さい。 FAX をご利用の， 
場合は、通信ミスが発生する場合がありますので、これから発売さ 
れるソフトを予約するときは、できるだけ電話注でをご利用下さし、：| 
I 発送後のゎ客接の巧合じょるキャンセルはできませんので、かずきめにご連な下さぃ。巧離をぁ望された這合‘ 

J 午を6:放〜8:奶のお届けとなります，巧し、交る幸巧により、ををとをるをさもありますのでご了を下さい；1 


お達にお伺いした宅急便に代金をぞ化う方まです。翌日お達可能 

mm=wmn 聚历 Bm 去店当 tto 4 i 5 フ4日け！)サンタに電 

信で送をする方まです。同じま京三ま銀行をイまうと送を料がを< 
なります。翌日が達可能 

致便周から現を*留で送をする方法です。化ず商品を、電話番号 
を香いたメモ用紙を一おじ入れて下さい。商品が届くまで r - 
曰かかります 

郵便局で致便振替用紙をもらい、下記が便局振替を号へ送をする 
方法です。通信欄じ'么ず笔話を号と商品名を記入して下さい。商 
品が届〈まで4〜10日かかります 

mmmmmm 00150 - 9-7001 so (有)サンタ 

占ザ巧えで下をい 


SEGA 専門店 


サンタ 

( 全商品新品）通信販売の店 


TELD3 ぶ贈 9051 觀） 

FAX 日 3 - 3252 - 8456 ( 24 時間受付） 

T 101-0047 ま就!刑細区械帕 3-4.4 新千側ビル谢サンタ 
サンタのホー厶ぺージ http :// www . jah . ne . jp/~santa 


送料400円 


但し、四国は100円増、北海道、九州 
は3抓円増、沖縄は6邮円増 
ま：代を着拉いご利用の巧合は上記送 
料に300円プラスして下さい 


サターン新作ソフト 


123111 4 n 52 n 2115114123442 nllalm 51415 m 13114145 52 51125 3142 55 52 m 42 45113432 2111123 21331 

-I 3 ッス げ ㈱ ； w スス V が 


獻プ r な^熙玉：'バ T 納 -W 一幽非ズ定一 r 察加思ン-獅：ン！ 抓 

イ ッ無女伝モ アサえ m ス-力 け W ■>{々2タタタスドジ抓ララ--阳フ ニ ル脚ぶガバ iy ン？スプニククジ-カヨ ス畑 
_ ボドにラスナパ巧みぶ 0 リばかの-レィ123巧房 E ング人なプイィィトィンなドテテ-ダタんVトグブトチ-*出ラツメグ伝ブブマ句リッソタイッィヨ戦-ジ^エ々 
;ンルンアラ-ル登^王-^ A モ wn をォネラススス巧物場の-ンの巧ッアァアォ"ンレ W ~ルルナ-スゃ W フララッ-ゴかいグ化スン巧ララ □;? クテ-スムメニレジ巧メン WD ク Y 
-- ビ-イアプリゥ 巧蓮ド吕_，八 W メ巧となチフゼト --- の島#!ムヌキお巧コフフフフルログ W ヴこィロンち載りドド^リ-が巧ルづ-ィ□ドドルげズスジシスリ王ルト大スダ化絹ス i 
ソモヤルヮツオスアソ助用し精ャグ I^su きモモモパンムチスルルル河の g- (トモ病®ャャャャャャャン WA ククガンモ< せクド真アアパでりなの- jJ, タテプンンナ-タタタタダジぶマッラセよよ W セブン 
<ノイタクなドリスル W 無巧-シン W 伝位めメメメンゴ-パトトトトツル■巧チ W ス規巧おチチチチチチチ- IW オススクケルつかッー写ツツいチトなけボパイイィイイイ，ザンンンン-卜たィネクンぶぶンーセ 
"クザジスた巧ットニビ巧化^^アちキ巧巧巧ををきをドラリンィィィィイィツ巧本旅ク血々巧- --M -- -でイイイッットじるロワ斤ンンが-クゆ巧ン^ァアァァアァ/ァァァァアエォ冰ララリリよよ^リ心ク 
てアデデデ化がデテテデ天天|=卜巧«慟《«ととととドドドドナナナナナナわ巧曰^ネ挽野«ババババババ^^バがバ"：：バババばはババ化ババ円ビビが曰ピフフフフフフフフフフフフフフ■プププブぶぶ化プブへ 

iiiiiiii 飄飄飄飄飄飄 iiii 飄飄飄飄^ 
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參翌日配達を望の方は、化ず午後3時までに TEL 下さい。(化あ道.九州は翌々日配送になります)参止曜日は、を休日です。 
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r ドリームキャストのをを語りたい」 
と切り出した大 jii 会長。「自画自貧で 
はありますが、予想がにいいるのがで 
きたをぁ、というのが今の粗の実感で 
して」と、まずは完成したドリームキャ 
ストへの自信のほどを端的に表現して 
見せた。続けて、「こいつが、今まで 
のゲーム推にはない、いろんな性能を 
持っておりまして。もちろんパワーは 
ありますし、 CG 能力もず'いぶん巧れ 
ております。その上に通信 t ち力を持っ 
ている。これが一#<0大きな違いでは 


ないかと思うわけであります。そして 
性能がをくて、さらに"まし、"という 
ことですね」。ここで、ガ I 除長の"例 
え—が入る。これがかなりイケた^ 
であった。「この内容で、ナイキのゴル 
フシューズよりも勤、んですから侯)」。 

見、 一 i 巧のお子さんにはさっぱ 
りだろうが、この日のメインの来場者 
は、ち社の巧員クラスのお偉いさん患 
これはもに省いたのでは？さらに続 
けるガリ会長。「これでインターネット 
ができるんですよ。あとで御族になっ 
ていただければわかりますように、非 
常に画面が緒 M です。今までパソコン 
で見るよりる 、もっとも 
5し、チラつきもない。 
がは、昨日も見ておりましたが、本当 
に素晴らしい。そのうえに今までのゲ 
—ム槪こない通信構能を持っている。 
それでいて、安い。そしてインターフ 
エースとまうんですかね、みなさんの 
使い勝手もいい」。一気にまくし立て 


の小さい画面で見¬ 
つ と 迫力があるし 


るが II 会長。「今、ダ 
—ム業界には 
があります。何かを 
求めているんですよ 
ね。そういう時に、 

新しい価値、バリュ 
一を生む機巧が、こ 
のドリームキャスト 
ではないかと」。そして、うまく本日の 
来場者へと話を結びつける大 JII 会長。 
r もちろんそれには皆様方のすばらし 
いコンテンツ、これがいるわけです」。 
最近、いい話風がぶいダ—ム業界。誰 
もがこの言葉を、このような新ハード 
を待っていたことだろう。そして、身稱 
にいいタイミングに投入されるドリーム 
キャスト。その魅力をさらに続ける。「こ 
のドリームキャスト。例えば、次のド 
リームキャスト I 、あるいは n [とし、うこと 
になってる、これは今を、家庭の情報 
端末になるのではないかと思います。 
その一#はやはりテレビとつながると 


いうことです。始めはゲームとか、あ 
るいは日常の生活を楽しんでいる 
けども、徐々じ、これでインターネッ 
卜をやっていれは面白い情辅が入り、 
モノが買えてくると。高度情報^ヒ社会 
のイメージが、まさじ実現可能になっ 
てきたと。今や100万台単位で売れる 
家電商品はあまりない中、 PC (パソコ 
ン）で、今この機能を持ってやると、少 
なくとも二十数万円はかかるんじやな 
いかと。通信纖目のないダ—ム機でも、 
今日本に累^千万台が出ていること 
を考えますと、これがコンテンツを持 
って情になった場合、非常に大 





BlMl 来場雪《 «« 嚇画 #^* til 

MT — B3li 


発表会の翌々日に対談をしたヵプコ 
ン岡本吉起氏(※対 1* 媽載は11月6日 
新創刊ドリームキャストマガジンで)は、 
r サターンの時もそれまでのセガにはな 
かったほどたくさんの会社が参入した 
けど、今度はもっとスゴイ。だって1 
人の夕員もなく、さらに増えてるんだ 
から」と語っていたが、今回の^^ 
には^の来場者が集まった。今後新 
規の有カメーカーる続々登場の予感!？ 




ムキヤスト起動デモ 
:龍一氏 Z 


IM はあの坂本 i 

キヤストを^する, 


始まること」と位置づけ、その^ JB # のサ 
ウンドロゴは世界を舞をに活躍する、あの 
坂:*^巧が担当。ほん嘛に、 
ぜひ耳を傾けてほしい。 
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きなホ巧がここに生まれるはずです。 
そのため口よ新しし、パリューを持った、 
通信の入った、あるいはコミュニケー 
シヨンをゲームイヒするようなソフト、コ 
ンテンツを皆様方にお作りじなってい 
ただけれ【巧瞄に幸せかと思うわけで 
あります」そして、ををに「ドリーム 
キャストかずを cast、 演出する、作る、 
これによって日本独特のネットワーク 
ができるんじゃないかと楽しみにして 
いるわけでございます」とひとこと。 
^な拍手がそこに巻き起こった。 

さて、次はお待ちかねの入交社長。 



正式にま定した発売日、そして本体の 
値段について話が L、 よいよ進む。「こ 
のドリームキャストのプロジてクトに 
はプロジェクトスタート時から、社内 
のみならず数多くの方の協力をいただ 
いてまいりました。特に日立、 NEC、 
ヤマハ、マイクロソフトの皆樣方、大 
をの方々のご助力なしにはドリームキ 
ャストの冀生はありませんでした。世 
界の最矩稀をいく技術をマスマーケッ 
卜に雖するというのがドリームキャ 
ストの当初からのプロジェクト目语で 
ありました。そして、小中学生からお 
年まりまで、あらゆる家庭にドリーム 
キャストが普ぶすることををはイメー 
ジしております。このイメージの実現 
のために揃齡課巧を翔反し、ドリー 
ムキャストの価格を設定いたしました」 
面垂を巧む来:場者全もそして、正面 
モニターに映し出された価巧とともに 
入鄉長の言葉。 r 29,800円でござい 
ます」。「おぉ…… Jo まい力巧いか、 
聞し、ただけでは巧が>なセンだが、 
来巧者の巧なは、なにやらホッとした 


ような雰西気が流れたように感じられ 
た。そして、商品の内容を説明する入 
交社長。にえ800円の価巧でドリーム 
キャスト本体に力 P えて、コントローラ 
— 、ちおケーブル、モジュラーケーブ 
ル、ステレオ AV ケーブル、そしてネ 
ツトワーク^^ためのソフト、ドリ 
-ム /{ スポートを同巧!した商品パツケ 
ージといたしました。このドリームバ 
スポートについてはまた後程ご説明申 
し上【でます。ネムは本日のこの fSEGA 

ニュー チ*レンジ々ンフアレンス 

New Challenge Conference I j を 
ダームソフトのプロデューサー、デイ 
レクター、プランナ ー 、グラフイツカ 
— 、 プログラマーをはじめ、多くの人 
々の膨大な時間をかけた、その成果の 
お触目の巧として開催させていただ 
いております。ドリームキャストのソ 
フト閱％を、まだ開発ツールも不備な 
段階から活極的に巧り組んでいただい 
たソフトハウスの皆様方にこの巧をお 
借りてお礼を申し上げます。そうした 
皆様方はドリームキャストの価値と意 
巧をいち早くこ胃され、そして資同 



いただきました。そしてソフト f 苗発に 
着手され、現在も日々取り組んでいた 
だいております。本日ご紹介するのは、 
まだまだそのほんの一部ですが、そう 
したソフトが世に出て、ネ刀めてド U — 
ムキャストの価値と患巧を広くこ理解 
いただけるものと思います」。そして、 
本巧発売日に発売される5本のタイト 
ルをする入交社長。「ドリームキャ 
ストはハードの化敵デザインが新し 
くをわるだけではありません。セガ自 
身もをわります」。その看寺!がこの曰 
-#0謙であった。 


m ドリ-ムキャストの腺 g は細5,000齡 i の『ドリた、ドリ-ムキャスト本体と-術)ソフトに関しては 



—ムキャストパートナーショップ』が担当する。この 
ようにパートナーショップ制を導入することで、販売 
店とセガとのダイレクトコミュニケーションが可能とな 
り、強力な租置サポート体制が確立できるわけだ。ま 


デジキューブカ[越のコンビニおよび口ーソンを店でも猜 
入できる。そして、ユーザーの夢を具現化するこれら 
販売店を通じ、予約、発売、発売をに3つの販売キヤ 
ンぺーンがスタートする。 


買えば得。ホ吾お.;；し .3 つのみ リシぺか 


♦予約キャンペーン 
10月20日〜11月15日にかけて「ドリ 
-ムキャストモ抗キャンペーン」を実拖〇 
パートナーショップおよびコンビニを店 
でドリームキャスト本体の予めする i:、 特 
が r 測I撫ストラッ刀がをらえる。10 
月下旬からのテレビ CF そ)期待できそう。 
♦発売キャンペーン 
本ホを病入したら「ハンカチ巧としキ 
ャンぺーン」にを扣しよう。本体せ巧の 
通语ソフトで七ガのホストサーバーにア 
クセスし、 riD 登録」を巧う。 iD^ 


をわ中から^^で涩よれた人に「ハンカ 
チメール」（当涅メール）が届く。この 
メ ーJ 切、•届いたら10分は内にかず返信し 
よう。そうすれば当確というシステム。 
巧間は11月27日〜199年1月20日まで。 
♦ポイントシステム 導入 

ドリームキヤストではザー 
サポートプログラムとしてポイントシス 
テムを導入。これはソフトをな入ごとに 
ポイントが巧まり、一定ポイント巧でそ 
(7^(0 ちじたち品とを巧できるというを 
の。巧えはでうほど得するというわけだ。 
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臨 負昼觀謙 t トリ ぶ賊 スト 1, 躺 imf 





このスペックと應巧、クリエイターわな気!こならなし化)1かなし、(岡本り 


ドリームキャスト本体の^尝巧から 
「ゾンビのダームを作っている」と公言 
していたカプコンが、とうとう正式に 
タイトルを発表した。カプコンの顔、 
资は r ドリームキャストっていい 
んだということが、秘なりに 


麻常親よ r 卜 
ハードなんだ 


理解できたので、じゃあホ®でやろうじ 
ゃなし、かとし、うことになったんです。こ 
れまでカプコンが得意としている 2D の 
アーケードダームの移植などもバッチ 
U だと思います j と挨夥し、まずは先 
曰のみ的ショーで^^目となった、 DC 
里^® "NAOMI" でがられて L 、る「パ 
ワーストーン」をビテ寸で絕介。 r ウチが 
最も得意としているジャンルに、-^ 
自信のあるデザイナーが絵を描いて、 
-# 自信のあるプログラマーが作って 
ます（岡本)」とのことで、このことか 
らちカプコンのネラかがえた。 


户 mil 
に登場。「ストーリ 
—的にはバイオ2 
の続きですが、3ではないのは、映像 
的に新しいバイオにしたかったからで 
す。まだまだ発展途上の段階で、これ 
からどんどんクオリティを上げていき、 
最終的じはムービーレベルのものがリ 


愉しい r バイオ!辦りたかった占ろ、このタイトルになった ( E±)j 


とコメントした。さら 
に岡本常務はにの 


クリエイターが本気にならなしかけが 
ない。未参入のメーカーはぜひ参入し 
てほしい」と、来場者に呼びかけた。 




人、人、人と、どこを見ても人であふ 
れかえった発表会会場だが、そのなか 
にはもちろん、有名なダーム開発者の 
姿も多数見受けられた。今回の記事や 
テレビ等を通じて、実際にドリームキ 
ャストの凄さは実感できていると思う 
が、まだその凄さを疑ってかかってい 
るそこのキミ/実族に現場でゲーム開 
発に関わっている開発クリエイターの猜入み音の、迷いは吹っ切れるはずだ./ 


巧場ちの方々か6も 
熱い手応えがパ 

皆さんに、そんな疑問を吹き飛(よしても 
らえるような、ドリームキャストの手あ 
えを語ってちらったぞ。 

また、それと併せて、今回の r セガニ 
ユーチヤレンジカンフアレンス n」 の感 
想や、現在個人的に期待しているドリ 
—ムキャストのタイトル、そして今後の 
ナイシヨの話なども聞いてみた。これで 


















八' V 17, •こ ,'- (C 

1週間 

;わ巧が潘ホお 


たがニユーチしツジたツフ P しツス n 


■■pj 


カプコン、そしてサターンでは遠い巧在だったナムコび、参入を 緊急 発表した 


—巧 

mM 

ijiM 

ii Or j 

カプコンのプレゼン終了を、急遽司 
会者が埋上に登場。「なにやらここで惡 
急ニュースが入った欄です」と切り出 


まだ納得いかなし、部分があるんですけど、勝算を聞きたい 



し、場内がざわめく。入交社長は 巧 上に 
立つと、「5月21日にドリームキャスト発 
表な降、みなさまにはナムコ、スクウェ 
ア、エニックスの3社3が入るかどうかだ 
なと言われてきましたが、本日ナムコ 
さんがドリームキャストに参入してい 
ただけることがホまりました」と、発 
表をした。そして、ナムコの浅田嚴 
常務に「ぜひみ意表明を」と、 巧 上へ招 
いた。浅田常務は「セガの家庭巧機は4 
機種目ですが、我々も運命共同体とし 
て、ソフトを開発させていただくために 
も、その自信のほどや一#のウリをお 
聞きしたい j と乂交社長に軽く牽制し 
ながらも、その回答を得るやにれまで 
もナムコは、 3D CG や通信巧戟機能 
を備えたダームを作ってきた類雷 &S’ あ 
りますので、ドリームキャストでもネッ 
トワーク機能を使った‘‘定番"となる新 
麵で面白いものを作っていきたいと 


思っています」とコメントした。 

会場ではこれだけの発表に留まり、 
残念ながら具体的な夕仆ルの発表は 
なかったが、当日、ナムコ CS 広報宣伝 
部に確認してみたところ、 r 正式な参入 
表明はさせていただきましたが、現時 
点では企画巧容や発売時期につ L 叮何 
もままっていないというのが正直をと 
ころです。いずれ^できるかもしれ 
ないので、それまでお待ちくださし、」と 
の回答。具体的な方が等については次 
号な降、お詳 g が入り次第おたえしよう。 


ド y — ムキャストではライセンシイヴポートを巧実 



ナムコのま「みを類の新こ 
チ納导し、かな L 、部々があります。 D ごへの 
—番のウリは？_!と、ここでホ甫巧巧 I , 


本团巧ムどもセガにとつてうれししじュースがごザいます I 




め巧知5応巧だな I 巧あ 



巧冠で巧だが坦思なせるツ尼ドだ 

































































A. WEEK： THr 

W 間 1 10/6( み) 


ただニユーチわしツジカツファし： 7 ス n 




にネットワークコンテンツ続々登場/ 


セガラ y — 2 

本体同時発売のタイトルに早くも通信対 
戦機能が搭載されている。この「セガラリ 
— 2」（5ぶ00円）は、 DWANGO (ドワンゴ） 
という対戰ゲーム専用通信ネットに対応 
し、難しい設定もなくすぐじを人数通信対 
戦が可能。き用も全国一律の通話料のみだ。 


WGbtv (ウェブ•ティ-ビ -） 

ネットワーク利用の1つとしてウェブ•ティービ 
-•ネットワークス （webtv) との提携も発表され、 
ドリームキャストじ専用のブラウザが提供されるこ 
とになった。 Webtv とは、家庭用のテレビでインタ 
—ネットを快適に楽しめるサー 
ビスを巧っていて、文字や写真 
がテレビでも鮮明に見ることが 
できる。利用料が月額2,000円 
(15 時間まで）とまいのも魅力 
だ。現を、このサービスを受け 
るためじは45,000円程度の専 
用のセットボックスなどが必要 
だが、 DC をそのまま使えると声が己’ソ i 曲こ全ミ!';、5 

ゎス L /、 ィ々み、，ム、ぃ 「webtv 利用申込書」で 
なると、イ/夕一不ノトカ本当申し込めば、後日き用ブ 
に身近なものになりそうだ。 ラウザが届く。 



Dream Flyer 

メ ーj レソフト 

その他の通信コンテンツとして 「Dream Flyer」 
(発売元：コラポ/発売日•価格未定）が登巧 
予定だ。これはビジュアルメールソフトで、用 
患されたさまざまなデザインのポストカードや 
スタンプ、封筒、それに切手などから、気かや 
目的に合わせて組み合わせ、メッセージを送 tig 
るというもの。電子メールに巧気なさを感じ’ 
いた人も、これなら楽しんで利用できるはず夫 


i 


全国400力巧た Ui にアク 
セスポイントがあり、個 
另リのプロバイダーと窝 Itl 




すでに8月の時点でお伝えしたが、今回の 
発表の中、マイクロソフトによって PC で広 
く普ぶしている「インターネットエクスプロ 
ーラー4.0」と同等の巧能を持つ専用ブラウ 
ザも開発中であることが明らかになった。？ J 
のリリースによって、現を提供されているほ 一 
とんどのホームぺージの閲おが、 DC でも問 
題な < できそうだ（写真は開発中のもの）。 





—— ドリームキヤスト本が^曰の生産 
台数は？また、その後の出荷予定は？ 
毛:内のま産出荷はだいたい100巧台 
と考えています。11月27日の出荷は、規 
在いろいろ手を尽くしてし、る最中でして、 
20方〜40万台ぐらし、の間で必死に頑張っ 
ています。ちょっと幅が大きいんですが、 
これは生産がどれだけ上がるか、上がった 


ものはすべてお店に届ける態教で踏み切る 
予定です。うまくいけば40万を越えるぐ 
らいの数字を用ちしたいと思っているんで 
すが、まだ正確な数字でお答えできるほど 
ではないですね。 

—— ドリームキヤストの巧巧®定は 
どうなっていまずか？ 

入交■アジア地域につきまし。よ日の 
ソフトで同時発売予定です。アメリカ、ヨ 
—ロッパは99年の9月。両地区ともたぶん 
ほぼ同日発売としづことになると思います。 

— ドリームキヤストの持約店に二ん、てで 
ずび、ドリームキヤストは特的巧でしか手 
(こ、5な U のでしよラか？また 、 mjis 
とには、茵晒^と本体の中な騎 
mh ずる^!^ま入っ八、るま抑、？ 
毛賴まず特妳^は全国区で5,000店を目 
指しておりますが、それながにコンビニで 


すね。これは具体的にはセブンイレブン、 
口ーソンをど、 If 約20,000店+ a です。こ 
をらのお店でを手に入ります。これらは本 
がの発売と同時にスタートします。それと、 
機!惦の與^に定佩麻が入っているか？ 
胃売は、をちろん入っておりません。定 
価販売は違法行為ですから。ただし、中 
古の問題につきましては CESA の動きに合 
わせた形で展開して巧く予 
定です。 

システムは 

どのよぅに？ 

入を画今後は、だんだんと 
いろんな化い方が出てくる 
と思いますが、とりあえず 
駭では、(今で渉中ですけど） 

たぶん数時間»中で了クセ 
スできるようになっており 


ます。そのあとはプリペイドカードを使っ 
て、1時間いくらという格好で化うように 
しております。ユーザーのかなりの方はク 
レジットカードを持っていない子供さん 
また、現をすでにプロバイダー 
二加入されている方は、そのまま使 
えます。プリペイドカードは苗厭ユーザー 
さん向けですね。 


ですから。ま 
さん等に加ス 
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切 や 


壮大な構想と想像を絶ずる内容。その答えは、 r パ’ーチャファイター3 J の制作終了];(降、鈴木 
裕自身がマスコミのメインステージか6姿を消し、多くを語5なくなったことに鍵がある。発表 
会壇上での司会者との会話、そしてサタマガの詳細な分がか5鈴木裕の集大成作品に迫る/ 




鈴木■そうしなきゃいけないんですけ 
ど、キャッチフレーズと言ったら変なん 
ですが、「ゆったり、たっぷり、しっと 
り」とし、う感じの、大きめのゲームを作 
つてみたいなと思っているんですよ。 


鈴木 ■そ^ を乐 言で言ぅ とデカイ 

というルドがかなり大き 
ん i 在でえよ 5ぜ^ 太.きん！ とい うか。すみ 

bMi 賊诚赫^-すね 傑。 


表会亡はもうおな 巧1 
おを妨子の両も そ 


■ r ラクターもいます 
>というのもいるん 
エキストラキャラ 
時点ぐらいでもう 
r るんです。発売す 
の〇体を超えちゃう 
) てます。 


鈴木■はい。 3年前ぐらいからテストを 
始めまして、ドリームキャストの専用夕 
イトルとして作ってきました。業務用 
(アーケードゲーム）ですと、3分ぐら 
いの時間のゲームを作るんですけど、今 
回は家庭用ですので、十分時間をかけて 





-チヤファイター」の流れを巧むものが 
入りますけど、ちょっと新型です。難し 
ぶ 心と 思いますけど。 



鈴木■今回の作品は、 JP 
力さとかが、今までに 爾大誘 
てるんじゃないかと思います C 
ームができればいいなと思ってまボ 

4；なんていうことは？ 

鈴木■それとはまるで 歷 



鈴木■じつは、製作発表会を12月ぐらい 
に予定しております。まだ場所等はミ夫定 
してないんですけど、12月のを半ぐらい 
に。それと、ドリームキャスト版「バー 
^ファ イター3 化」 のおまけでこの最 
?映像を付けようかと思ってるんで 
を^ ソフト^ やないんですけど、 
觀 。 あまり期待され 
•:势。キャ 
‘、 そうい お 

チャ ス豕夕 -3 化」 巧こ* 
哥。 ぜひ期待 晋て いてください. 


DC 版 rVF 3 比 J に先行情き良が収録 Z ? 

20 r- 





賊レ纖 I ?その贏職? 



3人のスタッフで、たった10日間で 
これほどの世巧を作りあがてみせた 
「バベルの塔」。もしも3年もの製作 
期間があれば、とてつもないものに？ 


今年の5巧21日に巧めてドリームキャストが公開された「セガニューチャ 
レンジカンファレンスんこの時に公開されたデモ映像I■バぺソレの塔」は、今 
回の鈴木格最新作 「ProjectBerkley (做」の姿を推察する手がかりと言え 
なくはない。1つの島に作り込まれた家がみと世界。これは何をを味する？ 


的なゲームを生み出- 
2研副部長（王細"； 

洋氏は、「鈴木裕つて人は、 

キスト"を生み出してきました 夕^ 

〇タイプのダ-ムつて、よく例 編 
ますけど、被はそうしたダーム業界つ 




人間が、家庭用ゲームを 
作れるのか？」。これに 
対する答えは非常に簡単 
, である。格は、別に 
かー ケードゲームにお K ヒ 
た人間でも何でもない 
^ いうことである。 ザー 
•は表!1されていな 
当たり前のことを望 
として表現し、今 
までに見たことのないも 
のを見せようとしてい 
る。ただ、それだけなの 
である。世に言う「ドラ 
クエ」タイプ 「FF」 夕 
イプ。これらの RPG を 
突き詰めていっても、お 
そらく今後は我々の想像 
の域を超えるモノは出てこないだろう。 
映像がキレイにをる、映面のようになる。 
それらの鱗を突き詰めていっても、新 
たな"パイオニア"は生み出されはしな 
い。鈴木格は常に「新たなゲームの"テ 
接 ■スト"」をボめて、邁進しているので 


ある。「なぜ今 RPG なんです？」。会場 
で鈴木裕氏本人に専ねると彼はこう答え 
た。「今までァーヶードゲームを 忘く^ さ 
ん作りましたけど、レースゲーム 
格閱ゲームにしろ、それらは僕 自^!^ 
っている能力の一部で作っている 感^ 
あったんですね。でも、 RPG と 
は、プロデュース能力、人材管理 能； 
発想の能力、技術力など、僕の f 注 
夕一としてのすべての能力、総 今^ 

し、切ることができる唯_のジャ PP 
て、やってみてわかったんです fi 覇 
うと、僕の総合力を受け止めて S くれる唯 
—のジャンルが RPG ( ?) かなと」。 

もはやアーケードゲームは、鈴木裕の 
能力を受け止めるには、容量が足りなく 
なってきたのか右しれない。ドリームキ 
ャストという新ハードのために3年もか 
けて作る最新作。そこで鈴木なが見せて 
くれるものは、ゲーム業界のまったく新 
しいべージとなるはずである。年末の発 
表会に向けて、巧々は大いにま目すべき 
であろう。 

(取材•文/たいちょう） 


"新たなお手本’’というか、"テキスト 
をいくつも作ってきましたよね」と語る< 
そう、今回の最新作で、鈴木格が考えて 


巧号に続く/期待だよ// 


像 1"! 耳町 10 若 (が mm 最新作 Project Berkley じ酒る！！ 


いの，— 




化ん E 如 

のす^じ A 

.0 A .。 W け 郎•啼たそのれん f ? りけもな 
"い"、す 僕可し、ゥ巧こい ：•ます車き 
-な-とで a。 八まはハ h、 な ：.あで。動 
ねててだん f んり品ゥ化もゃ ' ろんぇの 
す似くルう マけ作仰ノ感てじ h こいね間 
でもなン思 .てぶを风のづつけま ，’となす人 
うとが卞と y うム回僕 L いわ（，のきで、 
そら分ジな . そ舟-今のととるど L いへ-〔でうし 
■ち部のか. ■巧ゲ、ん成成めけ，酔しそす 
-、'•:>、、 ドうのどへ大大やす 木話。ま 
レ J の集集でで ，鈴おど出 


設^.が 




配 版 


DCIK r オラタン J はどうなる？ 

気になる新要素に互氏び答える QSlA 

«のけがン」繼? 


^^(0#»1で畑\/10051_3の 
映像を流しつつ、 「VF3tb」 や「セ 
ガラリー2」とおぶビッグタイトル 
移植として大々的に紹介。会場では 
ドリームキャスト版は99年春^予 


飄 r 夕織 暮 

正ぶ巧表ミ 


前日のカンフアレンス n でそのタイトルげ緊 
急発表され、早くち期待び高まっているドリ 
ームキャスト版 r 電脳戦機パーチャ□ンオラ 
トリオ-タングラム a ソ下、オラタン)」。型7曰 
(水)、セガはこの DC 版に巧して早連正式な発 
表会を本社で行った。サターン版の実績をふ 
まえ、業務用と家庭用のスタンスについて互 
氏が熱く語った1時間、その内容とは…!？ 


化•ブが脈 

fi 


—i 巧在の防!発が況を巧えてください， 
直■昨日のカンファレンス n では、ど 
うも来年春発売と^されてましたけ 
ど(笑)、本当はもう少し待っていただ 
くことになると思、います。開発側とし 
ては、実際に移植をするにあたって、 
ドリームキャストというハードをもっ 
ときちんと使いこなしてから出したい 
と思っていますから。從来のゲーム機 
とドリームキャストが違う点は、大 
川会長も語ってし、たように、やはりモ 
デム揺続によって"新しし、端末システ 
ムにもなれる"つてことなんでしよう 


けれど、やる总上はこうした新しい 
遊びもやりたいし、前作で1人用と 
2人用（通簡値 BAND 版)を別々 
に販売するということは商品として 
もやりたくない。最初から通信が戦 
の部みもウリじしよう、とは強く思 
つています。 

—— 今回のドリームキャスト巧開発 
のスタッフはどうなります？ 

互■サターン版の移植作業はか部の 
CRI さんにお願いしたんですが、通 
信インフラの整備や、多方面にわた 
る給みもあるので、全部が全部任せ 
るとし、ラわけにもいかないですね。 
なので、今回はが部のスタッフだけ 
でなく、 AM 3研からもかなりのスタ 
ッフを動かすことになります。実際 
には、複数の部署による共同作業に 
なるでしょラね。 

な前、互さんはサターン版「バ 
チャロン」の移植では M0DEL2 と 










©1 猫間 


10/7( 水） ドトムキャスト版 電赂戦機バ-チヤロンオラトリオ•タングラム正式発表 g 


が夕誦は，99年巧 / IMH 


I DC 版の画面公開はし〇頃？ 

r モニター上でちう（画面は）出 
ていますが、実廣じお見せできる 
のは来年が巧になります。たち、 

今出ている®®は、てツジがすご 
くシャープな感じで、 MODEL 3 
よりもしル墙じなんですよね。中 

を綱に見せるよりも、ちゃんと_ 

おじなつてからお見せしますよ」M0DEL3i^i±の映像クオリ 
と互氏0年明けに期待だ/ ティという DC 版0期待大 


Q 2 .どのようなオリジナル要素が入る？ Q 5. 




Q 4 .新型 VR 機体は登場するス tQ 7. 


「これは VR のデザインを手巧け 
るカトキハジメ巧^すね〇ネ 
巧こ登ちする VR はどれかく—チ 
；1 ャロンの1骄巧を損なわないよ 
I うを入りに马をかけて生まれ 
•I てますから、^1^^れるが 
■ りはないんですよ。ただ、その 


インされてたら人れるでI 



VMS を使った要素はどんなもの？ 1 


Q 8. ツインスティック•通常パッドの操作は? 


，のを入れるのは括はいなしの 
(、本人日く rXBAND 席で.巧 
、れられた推体ををを機能な 
巧作で巧巧だったまちは当 
が受け推ぎたい」とのこと。ア 
イデアはいろいろあるが、実巧 
に組み込まれるのは今獲鄉？ 忘 



:りするアイデアは、ぎ 
，、んですが、ま 
に作ってなし、 
ですから」と證きしつつも「今 
は研究段階ですが、出すときに 
は、ビジュアルメモリ3犬付録 
みたいなのは験してみたしで 
すね」と互氏0巧待していし、ぞ/ 


I 「DC から H う人もいると思うの 
Iで、ま用ツインスティックは用 

■意します C .—— 

I モノも、/1 
f ニスち B 巧させたいと 
し'■、革を ■ しているにろてす j とぅれしい 
?义1 ■ 互巧の巧を。ちなみに「ボタン 
1 のみをい DC 付属バッドのキー 
I アサインは、今をとか。 


ミす。ただ、サターン版の 
K 屯は的にはなんとか対 
ザこいと、了クシヨンを起こ 


ゲームバランスは業務用と同じ？ 

といラことで、つ了な 


ランスが、どうなるかを巧になる 
はず。そのへんに関しては「家庭 
用という巧性を考巧して、バラン 
スを致!整しますが、当がその際 

は基いを納得してもらえるバラン _ 

スやゲーム1まは嫌します」とのハードの違いよりも、最酣あ 
こと。ま'むして 0K? を^したバランスじ？ 


Q 巨. NAOMI との連携はあり得るか？ Q 9. 



ドリームキャスト巧「オラタン」の展望を語る// 


のスペックをを投めたうえで、「サタ 
—ン版は業な巧のダイジェスト版で 
ある」と巧現されていましたが、ドリ 
—ムキャスト巧 「 オラタン」はアーケ 



れるように、業務用と家庭用の垣很も 
どんどんなくなるかもしれませんが、 
同時にじっくりやり込んでうまくな 
る、といったゲーム性のゲームは、今 


後、家庭用にシフトしていくのかな、 
という気持ちもしています。もちろ 
んこれはゲームセンターがなくなる 
という意巧ではなく、たとえば r アフ 
ゴ《一こ丄は 屋体に乂ってあの 
‘ レイする時の 
k 楽しいわけ 
てる遊 
> るんです 
ぶ否を巧^かでき 
が、業務用にしかできない遊 
たいなものにどんどん特化する 
「オラタ 

可巧ろ 盛で難巧 

の開発スタンスとは違う、"家庭用" 
ならではの遊びを盛り込む予定です。 

■巧まに巧してのメッセージを。 
互圓「パ‘ーチヤロン」は"ロボットを 



使った通信が戦"がコンセプトです 
が、ドリームキャスト版でもこのコ 
ンセプトはそのままに、皆さんに胸 
を張って「これがパーチャロンであ 
る」と言えるようなもの、そう思っ 
てもらえるようなものを目指してが 
んばっています。皆さんにお見せす 
る時には、当然それなりのものを出 
すつもりなので、今は気長に待って 
もらえるとうれしいですね（笑)。 


r 家庭用にしかできない遊びを追おしてし、まず J 




















Ci 觀猫痕藝 t ドリ嚳糾け 諭驢喊 





■ 



ネオジオポケットで猫 

えたキ- 
キヤス 
じ。もは J 



NEOGEOVOCKET 

かな::^お 肖 乂端淵 【 


この日は SNK のニユー携帯ダーム機 
「ネオジオポケット」のマスコミ^^が 
巧われた。豊富なカラーバリエーシヨン、 
スリムな形状とそれに似合わめ高性能、 
充実の発売同時タイトル、そしてドリー 
ムキャスト (が下 DC) とのき用アダプタ 
連動と、話題性抜群のネオジオポケット。 
ま^では実族に^^した〇〇本体とネオ 
ジオポケットが展示されて 
いる一巧は、特に注目を集 
めていた。気になる DC と 
ネオジオポケットとの互お 
ソフト第1弾は、 SNK を代 
表する KOF シリーズで、す 
でに発表されている DC 版 
と共に、来春発売予定。 





巧 

1 

m 

■ 

*• 




松套 

y 専巧通信ケーブル専巧ステレオへッドホン 専用 AC アダプタ 


• S 本せ能 

•CPU:16 ビット 
•巧晶:1抓 X152 ドット 
•モノク加階巧 
■ •巧唐 RAM:16 キロバイト 
•16 メガ運続アクセス可能 

-I てックアップ機能な有（リチウム電 


•メモリー尸 
あ巧盾） 

Iスク □—JI 


•基本画面辑成スブライト面、スク□—ル面 
A、 スク□—ル面巳、パックグラウンド 
•寸巧 

•富さ: 7.4cm 保 12.2cm 巧巧き: 2.4cm 
-- 1如 g (电巧まむ胤朗 g) 

!源単4型電あ2本 
. 約如時間 （ 


•重量1 
•使用電ミ 
•連続胁 


1作時間I 


;間（アルカリ巧電ホ 


ち反お爲能、ウィン 
ドな能、キャラクタ反ち巧能 
-スブライト機能:ポジション補正な能、キャラ 
クタ反ち巧能、キャラクタチェーン反ち括！ 
能、スク□-ル面との表示宙先設定な能 


•ほ信:有篇巧信ヶースレ熙ビンコネクター 
-音きステレオヘッドホン端子 
•電源 AC アダブター舒I子 


◎19 泌 SNK COROPRATION ©ADK CO..LTD.1998 © YUMEKOBO 1998 
《ゲーム内容、ゲームI巧 f 及び画面写真はすべてものです。 
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CF が：功を奏してニンマリ!？ 

発表会にマスコミが集まるのは"新型ゲーム機の登^" 
というだけではない。取が陣のお目当ては C F で一攫 
一 有名人となった湯) iR^ だ。実原、巧映 r 裸!^後に湯りI氏が 
受けた取协が es だけで30誌た Lh と、その宣伝効果は絶大。 
激I跃自身も「一1段のライトユーザーさんか 
M らの手応えも感じますので、それが致ずにな 
£ って表れてくると思います」 （TGS 会場に 
> て）と、 DC 普巧への効果を期待する。 


弟舟巧舟蘇伽民 





























































1 鑛乃讀 结が强 PI ドリ咱睾物ホ 1 績 慮 ！ IMf 


10/9 (A) 


期待の高まる中、 

今回で5回目となる『ままゲームシヨウ j は、今や国巧最大級 



今回のゲームシヨウIんドリームキヤストの巧!こを、セガの VM を 
S 頭に、 SNK、 バンダイ、 SCEI び巧帯型ゲームをな々と発 


表。 —src ネツトワ—^ 


づグーム CDEZ) の視なお 
-ム iBStf 潮こ一81してし Vi 


巧よ3だつ 


お8〕ントロ-护》^*巧が 

アーケード很の ビデオ助を re あったが、「巧 
り コン （ m )」 もがせて発売されるとのこと。 















轉 ± mr ^ 10/9(^) 回まちゲームシヨウ，98が 


U 京ダ-ムシ 3 ヴ班觀■が 

のア=ューズメントシヨーとなっている。10月9曰、セガユーザーの巧待が高まる中、いよいよきの幕開けを迎えた -f 


気腔资 S 節龄励冠-眉覃《麵國 





JV — チャフアイター 3 tb 


今回プレイ可能だったミま目タイトルの1つ rvF 3化 J 。- 巧 
開場と同時にたくさんの人び列を作った。前号のモ告でも 
ふれたとお日、狂巧可能なキヤラは、アキラ、カゲ、リオン、 
ジェフリー、ジヤ•ツキーの5キヤラと巧をれてし、たが、その 
哄巧の美しを、動きの 
滑 S かをに誰ちが篇ま 
のをを宰ばていた。ち 
ちろんジョイステイツ 
クを出展をれてお日、 

アーケード版との這酣 
巧をなくプレイでをる 
ほどのデキだった。 


CHECKPOINT 

ドリームキャストの性能の离さを一を 
わかりやすく表していたのが、この「バー 
チャファイター3化」だろう。まだ5キャ 
ラのみのプレイだったが、開発のほうは 
曰々腊涵じ進行しており、今後は全ステ 
—ジの公開、そして、まだ未公開の莫の 
公開もそう遠くないとのことだ。ちなみ 
に、まだ糞が公開されていないのは、着 
物などで一番処理が重い等の理由からで、 
今後を種エフェクトの再現とともに、完 
全な移植が是れるはずだ。次号が降のサ 


°巧常に残念なことだが、 DCSSr セガラリー 2 J はろ回、-- 
ビデオとなっていた。巧诗して訪れたたくさんの巧 
場ちを相当巧をびっていた。ギ y ギ y まで想張って巧って 
いたそうだが、 r クオリティの商いものをプレイしても5し、 
たし VI といラタッフの忌気这》でそラなってしまった 
とのことだ。取が班が見たところ、画面のクオリティはま 
だこれ力*6といったなじだったた、地面のアンジユレーシヨ 
ンの様子巧抚つースの走巧シーンを見ることがでを、今後の 
クオリティアップれ獲しみだ。といラことで、八ンドルコ 
ントローラーを周辺な器のディスプレイの中でしかな度で 
をなかった。さをプレイ巧能なちの巧«^1でをるのはおそ 
5く、リ巧の r デジタルサーカス!になるだろう。 


PLAYER'S VOICE 1 

フレームレートや面なエフェクト、マシン 
挙宙I共じみ々怪しさが残ったが、完成版 
は大丈夫とのことなので一まも。とはい 
ごが…… 



3 編 臓 ソニックアドベンチヤ • 


巧ム爪部1が 


この日のユーザー <D ため I ご折[をたくをん麻 Bt してをた 
とい5ソニックチーム〇 rs スティジク J レーインにはテイ J レ 
スの晚 ETB があって、トルネー烤刑!されてる J とか化 
ジグのプレイは、いなくなつた力： U レくん巧巧り上げるゲー 

■ ムなんでず J と、でをた 
て OT ン巧 1 
見せて < れ： 

ビス巧点。1 
は、 r ナイ冷 
ごてし傅し、 I : 

あるステー 
が巧べる J と 


I てのサンプルで、実巧に 
I 見せて<れた0とサー 
I ビス巧点。巧な巧寒で 
I は、 r ナイツの痛®は巧 
卜てし傅し、けど、铜は 
I おるステージでナイジ 

bit(Dmh / 


今回は A-Life のチャオの新情報も続出。 
アドベンチャーフイールドの中にあるチ 
ャオガーデンに、助け出した小動物達を 
つれてきて、「キャプチャー」という行為 
をさせると、チャオがリアルタイムでモ 
ーフイングして、ま化。いろんな能力のチ 
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ドリ Ag ：# わか 1 醒擲 醒圓訓 


ブ-ムシが銷で化かにな：)た 

r ちつめてゴジラ J に続 <、ビジュアルメモリを巧用した2つの怪獣モノ携帯ゲームと、タイトーの人気シリーズ最新作がドリーム 


モスラ VS 巧ゾラ 

裏の空中巧戦びビジュアルメモリで実現 


劇場発売巧曰完売で好評を博した r あつめてゴジラ〜怪獣大集合」 
に続けとばかりに、第2、第3の怪獣モノが登場ずることびゲームシ 
ヨウ会場で判明/東宝怪獣の中でをゴジラと並ぶ人気を誇るモスラ 
シリーズ、さ引こ、あの大映ガメラシリーズの怪獣達が新しし偃獣パト 
ルを繰り広げる。それぞれ今を、今春の映画公開に合わせての発売だ。 



人をおう巨大怪烏 
ギヤオスが大量発 
生。人類を守るた 
めにギヤオスと截 
うガメラ。しかし、 
その背をに近づく 
不お巧なをが- 
巧巧月細 


に r あつめ口 □シアム j モ-ドき場// 



モスラ」と 了■ガ^ ■ 2つの扫 i 帯ウ 
と連動が発表された「ゴジラ」ステージ で、 
つの;®!がつし、に日月らかにされた J 
「ゴジラジ 片 レーシヨンズ jr がめ てゴジラ」. 
そ してちで 紹介しゲームの韶発 元である ゼ 
ネラル.エンタテイメントの舱田氏の説明ととも 
に、巨大スクリーンに映し出されたのは r あ 9*^ 
ra ロシアム」 という r ジ モネレーシ3 ンブ」の1 
モード。「あつめて ゴジラ J を トロー ラー CJI 
しる も fe 、 がた肯 iSif * ■かわいい 3 ロブリゴン 
と*ぅて 画面 狭しと;** K .( 33^を進びを*! 

す 石！ゴジラ J の魅力を ホ与で#し 〈 わちえす5, 
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回ま京ゲームシヨウ '98 が 



ケード版の面面を使ったプロモーション 
ビデオが流され、同時に DC 版の画面は 
10月末を目処に各マスコミに渡されるこ 
とを発表した。残念ながら、トレーニン 
k グモードなどな外のオリジナル要素は、 
L 未確定:な部巧ボをかったが、ソフトが 
発売される時期にリリースされて 
いる M- ド微をそのまま販売 
目標に樹巧いるだけあって、 
完を雜に関 L ては相当の 
自信を持〇ていた。開綿 
xn インタビュ-も贈 f したの S 
i ■:- でそちらもま目だぞ .'键 


、セガ、タイトー両ステージで巧われた宙 g 発まの 巧 巧をここに再現 .f 

rrcnj 新傑轴アクシ 


巧々に大手メーカーび名乗 
りをあげる中で、ついに夕 
イトーち r サイキックフオ 
-ス J 最新作を移植ミ夫定バ 






とアーケードびごなびる.' 


E 巧 TVTV 

山曰 N ■ 


巧了! をとさなぃ 
完^なという目なもだが、 
R 発伯!の ril«F 用巧の巧 
動中におそう」という意お 
込みポ LA、* ま現すれば、 
家ちをち b みながら 
賄、11»用で物の同者 


志とのが戦と両者の長所が 
同時に満巧できるからだ。 
「誰 r •も遊べる」の製作姿お 
をあってか、男女に広く人 
気のある本作。 DC 移植なら 
ではの要をは未定とのこと 
だが次回欄に期待したい。 


作品の詳しい巧客やスタッフインタビューは35ぺージか6 V 於見バ 

















醒鶴懸織て ド u 看嫁卜 1 醜 IM 


誦炮、儀規巧意 D 爛 

その他ゲームシヨウを巧で見ごけたド U — ムキヤス M *« をまとめておほ无しぶラ。 



RCDMtm が/ 

DC に参入は表明しているが、今回はセガ関連の出展がなかったアトラ 
スブースだが、イベントが始まる直前に流れるビデオ映像中に、謎の映 
像とその最後にドリームキャストマークが現れたものがあったのだ。こ 
の件についてアトラスサイドは 
「今目はノーコメントです。今を 
の正式発表を待ってください」 

とのこと。岡田耕始、金子一馬 
両氏が関わっているようで、「ひ 
ょっとすると…… J と期待せず 
にはいられない。続報を待て 

巧に流れていたわけではなかったので、 

見られた人はかなり法がよかった。 



七 ガブ ■ス ( DC ラインナップビデオ）一 


CRI、DC タイ 

10月2日に参入と2タイトルの織があった C 间は、その詳规を明らかにし 
た。第1弾は「エアロダンシング featuring 团胎 Impulse」。 ブルーインバルス 
の隊長として、さまざまなアクロフライトの技巧を習得していくというもの。 
プレイヤーが操るジエット機も T-4 巧 
智おをはじめ、 F-1 や F-1 目 J などの戦 
巧機など10種類な上がセレクトでき、 

それぞれの挙動や操作感などは元な 
空自巧嫁バイロッ トの総監侈ををけ 
ているというホンモノ志向のフライ 
トシミュレーターだ。 

第2弾となるのは 3D オフロードレ 
-シングの 「BUGGY HART」。DC の 
スペックによって表現される溪みや 
砂漠、雪山を走破するという。従来カンファレンスとショウを巧でビデオ出展 
の力ーレースとは送うワイルドなおされたロアロダンシング」の映みより。 
巧感を体験できそうだ。 


ク 


.朱)^ 


令 


i 

t ：-，. 

も 

J 



陆よぷよ〜んか 

「来年の春む降も新しいことをどんどん 

していきます。巧待してくださし、」と 

ぃぅコンパィル.仁井斟±長の力強ぃ バ 

お夥とともにおまった DC 版「ぷよぷ广1 

よ〜ん」制作発表会。会場に設置されI ■ L ■…應 ん 

たモニタ-で握シ-ンなどま公開映 E 

像が流れたり、通信への対応ゃァ-ヶ画 H 

-ドへの移植の可能をど鋭い質邸こっ [夕 i f 

いて気になる発言も聞かれた。一般公開仁井る社ち（写をがのほか、ディレクシ 

には急きょ、実機を使ってのプレイアヨン、プログラムの各担当者も登巧。をお、 

カレ出風こなる嬉しいハプ ニ ングも。続報は次号で紹かするチ定だ。 


DCiT ク 


f-xmmi! 


ウエップシステムが自社ブースに「クールボーダーズ(仮称)」を出展。参 
入を表明するとともに来年3月の発売を目指して開発中であることを明らか 
にした。同社企画開発部の倉鳴公明課長は r 開発の立場から言えば、新しい 
ハードで開発できることが納粋に魅力でした。特に、これまで実現できなか 
つた部分る表現可能になることI 
には期待を感じています」と参 
入の動機を語る。また 、今後の 
展開についは、「これから当社I 
の特銜を出していければ、とけ 
うところでしょラか。 DC のさ I 
まざまな機能もコンセプトに合 tj 
わせて採巧していきたいと思 
ます。ドリームキャストを代表 1 
するソフトがリリースできるよ [ 

うかんばります J と非常に意欲I 

的をコメントをいただけた。 . f 巧など 

























iJ ‘,, ル Dreamcast で巧こう.'おめでとう、湯川き新 



电できるとあってステージは超満員。ネ别磨者 


から爪をくわえる姿がかわいいという電子メ 


交わし、ユーザーとの距離がますます近くな 


つた印象だ。 CF には編があるらしいそ‘‘。 


■ JAVfltU ドリ-ムキャストに集か識の Itt たちが V 閒げ-ム大さ 

瓣畐固國眶グ 


DC 版 rVF 3化」ではサウンドプロデューサ 
-として活躍の光吉氏が VF ソングを熱唱。 
DC 版を使ったゲーム大会も行われ、参加者 
には^!«品が光吉氏から直接手渡された。 


r サクラ大戦 J スペシャルプログラム 38: 


I !酬が磯ち 


;、富沢美智恵、な乃おのないのでぜひ」と語り、笑いをとる一面 
3人のみでステージが始まり、おや？も。32ぺージの小冊子が初回限定で 
と思ってし、ると、なんとステージ袖からせくらしいので、これは K うしかないぞ。 

レッドカンハ•二一初そして、12月23曰にクリスマスイベン 




ブランド r 帝巧グラフ」の紹介では「»卜を開催されることも発表。詳細は次 
つてくれないと次の歌謡ショウが開け号サタマガで独占巧載 .1 必見だぞリ 


春に制作されたそうだ ぞ。, T-, 


サタ7力ち場緊急アンケート/併3人に聞をました(その 1) 


東をダームショウ2日目の10巧10日 
仕)、 サタマガ 編集部では、 セガのブー 
スと ドリー ムキャストについて 緊急の ア 
ンケートを 実施した。 アンケートの対象 
は、ゲームシヨウに遊びに来ていて、セ 
ガブースを見てきた人、約500人だ。実 
族に ドリームキャストに 触る ことができ 
たのは、この日が初めてなだけに、まさ 
じユーザーの生の声が反映されたアンケ 
—卜となった。 

結果は、 見てもらえれば一目瞭然だが、 

ドリームキャストは、おおむね高い評価 
を受けているようだが、読者の皆さんは 
どう思うだろうか？ 

最後に、 当日アンケートにご協力いを 
だいた皆様には、 編集部一 同もより御礼 Q4 
申し上げます。なお、アンケートのプレ 
ゼント当選結果は、 貸 品の発送をもって 
かえさせていただきます。 


.電 

m を因 BBBRgS 

良い56.1% まあまあ41.8% [ 



予想]ん h 49.4% まあまあ47.6% 
















MM ® 鎌 t ドリ屬わか 1 廢簡歷 jgf 





|| とばしるスピ U ツツ/寅の□マン .f 

ちリー ドライバー巧本氏 r セガラ y —2 j をおくおる.' 


— プロすがラ句讓 



r セガラリ-2」の紹介イベントでは、日本世界で彌するラリ-ドラィバ-。「セガ 
ラリー」シリーズすべての監接に巧わる。 

を巧まするプロラリードライバーであるテイ 
ンの藤本ま郎氏をゲストに迎えて、まにラリ 
—の巧力じついて語ってもらうという珪向を 
沒らしたものとなった。進行巧としてラリー 
専門誌 f ラリースピリット j 伊藤!^長と、 

セガ AM1 2研の巧田氏が加わり、日頃あまり 
聞くことのできないラリーの1^力や難しさ， 

藤本氏の最をラれしかったラリー、現 
中のアジバシのチャンピオン争 L 、の廣望な 
ど、おられた時励巧ながら熱く語ってくれた。 


一方セガの町田氏から 
は、 DC 版ラリー 2に、天 
候の変 { to’ 起こるオリジナ 
ルチャンピオンシップモー 
ドが入る という発ちも巧び 
出した。今回はビデオ映な 


のみだったが、何はともあ 
れユーザーの巧足するをの 
を期待したい。 



四 ■ D2 Coming/ NOW It's AWAKE// 

鹏致倒蜀國 [ gg イ巧歷願グ 


恒例となった氏ライブ。今回の 
ゲームシヨウではワープが独自のブー 
スを出展しなかったこともあり、開演 
前から多くのワープファンがセガブー 


スに巧けつけた。 「今日はクダクダ説 
明しません。この1曲から『0 2』の 
イメージを感じてください」という氏 
の言葉から演奏はスタート。キーボ ー 



ドのデジタルな音色にコーラ 
スを加えるなど、ステージ上 
には觸祇の個性的な雜世 
界が広がった。巧売をふおち 
にする人には、生の「0 2」 
に触れられる最高の横会に。 


〇\が 


サタマガさ場緊急アンケート/ 4的人に聞をました(その 2) 


巧1 DC 夕仆ルの申で、どの 
ソフトが一を良かったでずか？ 



今回初めて一般の人違か’、ドリームキヤストのソ 
フトに刻孩にタッチ&トライできたままゲームショ 


ウ。ここでのアンケートは r— 番ちかったソフトを 
1つをがて」という項目で驢。結果は「ソニック」 
が予お liLh にダントツの1位となり、ビデオのみの 
がら r セガラリー 2J も上位に食い込むなど、 
属さをうかがわせた。 BEST 已困がを貝 i 
と、夕くのソフトが同じ»で並ぶなど、ユ 


助寅ながら I 
巧徐な富さ! 


I■を賊す 


にとっては、甲乙つけがたいようだったぞ〇 


SJ 3 DC についてのご意見は？ 
(自由回答形式） 

♦映像がすごくキレイだった。ぜひ貢いたい。（板木 
県•ドリキャス -17 歳•学生）♦価格はこのお能の 
スゴさを考えるとちょうどイイ。セガばんざい。（千 
葉県-中田智也-17歲-学生）♦どんどん新作を出 
してほしい。（巧ま Jll 県•重野お一郎）♦ソニックが 
すごくスピード感があってをかった。（埼玉県•宜山 
ひろ美 .36 歳•主婦）♦エニックスとスクウIアの 
ソフトが見たい。（巧を川県-巧田崇仁 • 17急.学 
生）参ク〇,000円から25,000円が妄当だと思う。でも、 
楽しくおべたから来て畏かった。（巧城県•湯原彩 
智 -17 歳•学生）•高いという意見もあるようだが 
無茶言うたらあきません。（神奈川県•某み -29 
歳•会せ員） • rVF3tbJ が予想な上だった。悚ま 


都•古谷健一.17歳.学生）•あれぐらいの 3D 表 
現なら現行のマシンで巧能な気がする。（静岡県- 
KAO-19 意•会社員）•ネットゲームに期待。【千 
葉県•ロン -20 歲•会社員）♦セガの DC にかける 
意気込みが感じられた。（静岡県-公野な巧- 22巧- 
フリータ ー） ♦ポリゴンだけでなくアニメーシヨン 
にも力を入れて/ (千ま県•小山祝き *15 歳•学生） 
♦巧れた。（巧奈 JII 県-前田を吾- 28歳-会社:貝） 
♦湯 JII 専務の名刺をもらえなかったのがみ巧り。（ま 
京都•島田巧弓 -20 歳•会社員）♦ドリームキャス 
卜がすごすぎてプレステのグラフィックは全部しよ 
ぼく見えた。{千葉県•岡村浩太 -25 歳■会社頁） 
♦18 歲推奨ソフトは必須です。（東京が•鈴木良 
巧 • 18歳-学生）参〇ミが windowsCE ということで、 
ゲームが PC へ移植されやすくなることを個人的には 
巧待している。（ま京都- Wind ham • 25唐-学生） 
























像胃巧" り 0/ U 脚つィブーレち盛口上な•つたままヴ ーa ショウ速 S! 






Dreamcast クリエイタ • 

前 


j^sgaa は DC で。との発言も 


pfpi 


U 


た If 文 

を口々 G の 


こじあると芒'，1ま于ザ'！ 

岡本■ダームの楽しさっていうのは、 
グラフィックでもなければ、音でをな 
いんですよ。"自分がどれだけダーム 
の中に入っていけるがですよ。でも、 
グラフィックはいいほうがいいし、音 
もいいほうがいい、シナリオもいいに 
こしたことはない。その点ドリームキ 
ャストはこの2つに関してはいいから、 
入っていきやすい。それだけですよわ。 
広井■それって、映围の進化と同じだ 
よね。映画も最初は列車がむこうから 


とちょっと売り上けキツイから(笑)。 
入交■でも、夢の共演って音っても、 
4人ともお対合わをいよね(笑)。ケン 
力するもん(笑)。ひとりひとり自分の 
世界巧を持ってるからね。 

匿でも、このあいだこの4人で巧 
みに巧ったんだよね。オレのおごりで 
(笑)。で、その時しゃべってて思った 
のは、ドリームキャストって、ある意 
巧ダームマシンがまたこれでデビユー 
なんだってこと。 3D が自由にできる 
のはこれが■初めてでしよ。サターンも 


——まずはクリエイターから見て、ド 
リームキャストっていうのはココがス 


岡本圓^さんのはスゴイらしいよ。僕走ってくるだけでお客さんがいっぱい PS もちょっと r っぽい」やつだった。 
は見た人間に話を間いたけど、間いたになってたけど、それが音が必要にな広井■それはそう思うわ。オレ、プロ 


ゴイっていラのはありますか？ 

飯野■今 「D 2」作ってるんだけど、 
たぶん 「D2」 と同じ時期に、いろん 
なソフトが出ると思うんですよ。でも、 
本当にドリームキャストらしいソフト 
が出るのは、みんながこなれたそっか 
ら先だと思うのね。ビジュアルメモリ 
とか、通信とか。だから、今みんなが 
作ってるのはサターンや PS のランク 
アップしたヤツって感じだと思う。結 
局ゲームって、パッドを持ってプレイ 
するのはずっと変わらなかったんだけ 
ど、今度はダームが寒わるよわ。セガ 
だったらゲームセンターとリンクする 
なんてできるけど、 SCEI はいくらや 
りたくて电、それができないしね。 
-一鈴木裕さんは、どうです？最新 
作の巧客も気になりますが。 


人間が全員!■スゴイ」っていいますから 
ね。否ま派が全がいないの。でも、見 
せてくれない。控えてるから。 
鈴木画そうなんですよ。今度発表会を 
12月にやるんです。ちょっと話すと、 
フイールドが今までのダームよりも2 
ケタぐらいデカイんです、今、街ごと 
作っているんですけど。 

広井国街ごと作っているということは、 
今まで例えば RPG でお城があるとか、 
省略されてた部分に、プレイヤーが全 
部入って進めたりとかするんですかね？ 
鈴木画^于けちゃいますね。 

——クリアするのに時邸よどのくらい？ 
鈴木■最速で進めて50時間くらいか 
な。寄り道してたら3力月ぐらい(笑)。 
広井■スゴイね、それ。 

——ところで、ゲームの楽しさってど 


り、シナリオが必要で、役者もスター 
が必要で……となってきた。でも、映画 
と違うのはボタンがあることだよね。 
岡本■そう、ツーウェイをんですよね。 
広井■そこが実は一#大ホで、ボタン 
を意識しないのは、ダームじやないん 
だよね。映画でいいじゃん、それって 
いう話になっちゃう。 

(というところに入交社長^巧)。 

一乂をを/し 
イクー‘心^—ス 
共演なん〇.、だ.、， 

岡本■いいですよ、それ。でも、バー 
チヤは弾出ないから、キツイか(ま)。 
飯野国じゃあ、こっちは「サクラ大戦」 
の「リアルサウンド」？（笑） 

広井■いいねえ、それ(笑)。 

国絵つけて右いいよ。絵つけない 


デューサーとして、見てるだけでも、 
r あっこれは何力僅うな」って思うもの。 
岡本画発表しよラ r バイオ」は今まで、 
背景は1枚絵だったんですよ、実は。 
でも今度はフル CG。 だからがのモン 
スターのネ M でを人公が追っかけられ 
たりする。これが巧い Z 
入交■ところで、通信ゲームって、誰 
か作らないの？広井さんはサクラっ 
て、そうだっけ？ 

っちゃえ-' 

広井 ■ (その巧の載いに乗せられる広 
井氏)え一……「サクラ3」は……ド 
リームキヤストです/通信巧能にも 
充 f 応します。そのために、 （ 2で)キネマ 
トロンを作っておきました。 

-\.v 

、V；L 川 .、’’.，： 


















ン n ソ—ソ V； ソ - iAW 胜: u の /J ■巧 1-M ゾ东 g ホ 


，夕^い も)チュンソフト 

逆 中树が一 


ンソフト代表巧巧役 


入手できるわけですよ; 


‘ゲームのは報なども 
;ね。そラなると、ゲー 
ムの齡 K 方が巧わると思います。例えばソ 
フトを^すると自助的に巧示巧が表示さ 
れて、ちのすごく;巧難しいゲームで 
も大巧で情報し合って解ナるようにし 
たりとか、「今月のダンジョン」がダウンロ 
-ドできたりとか。そういったネットワー 
クを前提にゲームをデザインする時代か'来 
るか电しれません。インターネットを巧っ 
た撤1 ゲ—ムって、今はコアな届のバソコ 
ンユーザーがプレイしているだけですが、 
ドリームキヤストでは、今度それが -H 投入 
にをちるおホあし、が大きいかなと思ん、ます。 


ると、セガは頑張ったなって思うんですよ。 
モデム擦準装備や PDA 構想もそうですし、 
ビジュアルメモリスロットを2つ用意す 
るなどして、他社ハードの長所と短所をよ 
く研究してますよね。现こ、もう300社む 
上ものライセンシィが名乗りを挙げていて、 
今回のカンファレンスの来場者裝 E ちすごか 
ったじゃないですか。それだけ業界の誰も 
がミま目しているし、 m が大きし、ハードと 
いうことなんですよね。そう考えると、最 
近停滞気!ホのテレピゲーム業界を潮がヒさ 
せる起巧韩になってくれそうな予感がしま 
す。モデムやビジュアルメモリを使った 


厚浦気味の業界び、これで活性化するかを 


ま2本立てが談/この続まは11月6日が創刊の 


にで掲載 


セガにはこれか5、かなり肩入れしますよ(笑） 


は、入さんだから、かなりセガに巧入れし 
てし、るというのはあります健)。セガがい 
いスタートを切るには、まずつア巧を取り 
巧んでいくべきでしよう。セガの CS ハード 
というのは、 AM があってこそなので、今大 
奉にすべきなのは、本当はアーケードのフ 
アンだと思いますよ。今はライトユーザー 
ばかりに目を向けていて、ヘビーユーザー 
へのケアがたりなし领がしますね。コアユー 
ザーは自燃こ来ると思うのは間違しでしよ 
う。ウチは NAOMI を 3D ゲームのメイン基 
巧としてまえています。かなり使い込むつ 
もりでし、ますし、 r バイオ」もまったくの才 
リジナルシナリオでかなりの自樹巧すよ。 


ドリームキャストじ関しては、社内でも 
イケイケムードではありますよ。とにかく 
紛、'キレイですよね。発をのよさに関して 
は、 AM’CS 問わず、セガの風むドの 
中では斗いいんじゃないですかね。挪こ 
「バーチャファイター3化」はアーケード 
版と比べても遥をがなく、素晴らしいです 
よ。 NAOMI という基板が登場したことで、 
間違し々くセガの AM 部門はいったん巧神 
的に追い込まれると思います。もう CS と 
のハードのアドバンテージはなくなったわ 
けですから。でも、そこで知恵を巧って AM 
ならではの段力のあるコンテンツを用意し 
て、アーケードに足を運んでちらわないと 


通房^が療な渥る 


L ヤレンジカンファ 
の D 2 発表会、8月 


今年1月23日の C 5 K 賀始交換会での 
ガ II 会長の公式発言な来、徐々にその全 
おを明らかにしてきたドリームキャスト。 
5月21日セガニユーチャ I 
レンス I 、5月23日の [ 

22曰のソニック^^と期待の高まる中、 
ドリームキャスト発売前の最大の山場と 
なったのが10月6日から11日までの1週 
間だった。本が価格発表、ソフトライン 
アップ線、 r バイオ/、ザード」藏、ナ 
ムご参入 、そしてダームシヨウでのセガ 
ブースの新し铺り上がりなど、予想を超 
えた熱い手応えを感じながら、この1週 


間を最速フォ □- した{|^^作業を終 
えようとしている。サターン発売に煉、4 
年の歳月が流れた今、新が t /、ー ド•ド 
りームキャストのハ n フオーマンスが]^ 
の形になって確かめられたことは感旧{巧 
い。これまでのダームマシンにないネッ 
トワーク、アーケード基板、ビジュアル 
メモリなどのシナジーによる新たなコン 
ピュータエンターテインメントの広がり 
に期待したい。ともあれのベールは 
脱ぎ捨てられ、ついにドリームキャスト 
戰閱了./ "夢"か ISi に向けて確 
実におき出した1週間だったように思う。 




















じるのか？まあいいか。「みなみ」な 
ワシは月から見ずってやる（って、 
鈴香と晶の方じゃないよね？）。 

•A ガキ職人ってゆ一のは…… 


ンマガ J と聞き間違えたよラだ。お 
金を化ったのに。このあと家では大 
ゲンカになりました。「サタマガ ’J を 
なめやがつて。 


S 近、阳で巧をを棋樣を見るたんび 
にド y— ムキヤストを思い出してし 
ま5。巧きをび逆じや/とむの中で 
つっこんでみた0、これは写 巧 に 巧 
ってサタマガに巧ちでな麻してやれ、 
とか思ごてみたり。吞にはおきをが 
おふれていることに改めて 巧ヴ いた 
ワシであコた。カウントダウンび巧 
ゴいている/今 巧ち3 —/ 

♦ち人と男の□マンについて熱く語 
りちった結果、 r 规こエブ□ン J とし、 
ラことにミ夫まった。 

谅良県 DEB) 
やはりそこに行き唐いたか。「素肌 
に男物シャツ」も捨て難いがな。 
♦おそ6く、 LP 巧稿ちの中で、がは 
最高年齢をではないかと思いまず。 
どうかすると、1人で3人分の年だも 
んな。平均年齢 up だぜリ 

(大阪府 ANNE お本） 
老若男女問わず、誰もが楽しめる 
ゲーム雑誌を目指しております。っ 
て、なんか選掌演説みたいだな……。 
•粗の作るケーキは、賞味してか5 
か1時間ほど経つと顔に炊を出物び 


出る故、管理人さんに食べさせてあ 
げたく候。 

(東京都巧度チャクラ） 
ワシ、人と体質が違うからお肌ス 
ベスべになったりして。まあ、とり 
あえず気持ちだけもらっとくね。 
♦投楠のネタを姉と2人でちえてい 
た。……2人とち目がイツてた。 

(巧ま"I県あ一やん） 
「ランナーズ•ハイ」ならぬ「投稿 
ナチュラル•バイ」って感じか？イ 
ツたきり戻ってこれをくなったりし 
ないように気をつけてね。 

♦もは将来マンガ家を志望してまず。 
そしてデビユーしたあかつきには、ま 
人公の部屋にゲーム機を置きたいと 
思いまず。もちろんドリキャス。 

(栃木県ラしねこ） 
ゲームのキャラデザインとかもや 
って、ゲーム誌のインタビュー受け 
て……ムフフ（妄想）。頑張れよ。 
♦君は「みなみ」で僕は「ほくと」。 
有無は言わせん。 

(和歌山県鈴木はし、） 
うわつ、今の若い読者ちゃんに通 


①毎号大量のパガキをきいて送って 
くる人 

霞郵语屋さんのこと 
感紙をすいて/ \ガキを作る人のこと 
さあ、どれ？ 

(岡山県そラめん太郎） 
う〜ん。潘かな（お約束)。 

♦物び見つからな<なって、新しい 
物を買ラと、古い物び見つかるとい 
ラのは、今も音ち変わらめ世の常と 
いラをのである。 

(鳥取県巧人りな） 
魔人力なは自転まだったそうな。イ 
タイ出費だよね。ワシはメボネだっ 
た。これもイタかった……。 
♦自販機の宙コーヒーに HOT が入つ 
てたよ！ 「あったか〜しり/ 

(栃木県桐島睦美） 
なんだかテンション高いな（笑)。 
これからをにかけての季節は、ホッ 
トコーヒーが美味しいのなんのって。 
•母親に r サタマガ」を買ってをて 
と巧んだのだび、なだか少年サンデ 
一と少年マガジンを買ってをてしま 
つた。どラやら「サタマガ J を「サ 


(秋田県怒理胃夢サターンスグル） 
ナイスボケその1。「サンマガーサ 
ンデーとマガジン」という組み合わ 
せをするオカン、ナイスすぎる。ケ 
ンカなどせずに大事にしなさし、。 
♦先日実家に Tel したとき、母親に何 
気なく「佳代子（巧)、今何やって 
る？ J と聞いたら rr ぐんだま•えっ 
くず』ってビデオ見てるわヨ J と答 
文ました。 r ぐんだま•えっくず』… 
…ぐんだま？げんだま？ GUNDA 
MA? ……っておか一さん、それガ 
ンダムじやね一の？ああ、私はこん 
な天然ボケの娘なのね。 

(栃木県しやぎや） 
ナイスボケその2。『ぐんだま•え 
っくす』のあまりの餐きの良さにワ 
シのハートもノックアウト。ナイス 
すぎる。大事じしなさい。 

ドリームキャスト関連で何かと激 
動の巧今。きみは歴史の生き証人に 
なれるかにや〜？（を味深)。ってを 
ワケで、ドリキャス貯金を一おで飲 
んでしまったカワイソウなワシに励 
ましのお便りウォンチュー.リ（泣） 







「ゴジラジェネレーンヨン XJ との J 菌陆 
ましみだね 0 メモれゴジれ巧べ〜" 


m 偽がか•： 


職な巧 
巧いたを 

魚 ^^/V 浮-と 
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愛してるか巧 


しつ師应と晒ませてください/ 

山梨巧/巧王ソダン 
〜 inBALOQUE 

アリス……いや、師匠/お願い 
がございまず。オイラは神経培で初 
めてあなた巧とおをいした時、思わ 
ず目を疑いました。あの時あなたは、 
忍を戦嫁カク〇ンジャーニン〇ャプ 
ルーサイ〇ウ、もしくは光戦陈マス 
。マンの地底忍才。ブーの様に水面 
を走り回……じゃなくて巧巧に资っ 
てお6れましたね。それ W 巧、オイ 
ラの頭の中からあの時のあなた樣の 
をび巧れません。 でずから ……でず 
か6…… ! ゼヒとち、オイラにあ 


の術の伝授をををを- 

つ!!!! 

-化せ字にせんでもええがな。どう 
せみんなわかってるから(笑)。 

かせをらいたちさんへ 


醜! 
〜 i I 


苗ち/ E. 0 


n 庶巧八王モ巿 ㈱ 
V 0 L .2 3の3コマを見た時、僕 
は感動しました。それで巧投活なが 
5をおを送ります。かなりへ夕でず。 
題：ヴァ （ r をしちしかめよ J の節で） 
ヴァルシオン、パンツァードラグー 
ンツヴァイ(ちしちしかめよ……）ヴ 
アンダール A — ツ、ヴアルパリアン 


(世界の内で、お前ほど）アドヴァン 
スド、ソルヴァイス、ボンヴァーマ 
ン？（歩みの…… ) ブラックヴァス、 
ヴァーチャ□ン、ヴァル-ヴァス- 
ヴァゥバ 

-キーボード巧ってる自分がをにな 
りそラじやい/助けてヴアドソン。 


ザク且へ 

山な巧/タカヒト=サカモト 
〜 i n « l » 化 t ガンダムシ y — ズ 
そのかつこいいフォ J レム、づ 
シンガン、なんとちいえないを 
は最窝。やっぱモビルスーツはヴク 
，ガンダムなんてやっつけち 
>ジーク-ジオン/ 

-誰かザクレ□巧に挑戦しない？ 


力ずマ 

mmm 


び一番。 
やえ。ジ 



☆な、なんとバーチャロン目1000 
内/苗さへの挑戦に「ヨッシャ、 
おった•り J と思った6、店員さんの 
害を間違いでした……ちょっとガッ 
カリ。本当は900円でした。 

(大分県たと） 
おい、冷静に考えろ、フツーはま 
いほうがうれしいんだぞパ（笑） 


☆ワゴン巧たたさ売0のソフトをま 
とめ買いしてをラけた気分。攻略び 
巧りたくて巧誌を買い、巧びさして 
投巧。ちよっとオトナになった5ゲ 
-センの延長で J C チンコ屋へ G 0。 
気が付くと悪し、ち人に誘われてコミ 
ケに巧ってる。いったい、何び粗の 
人生及びを銭巧免巧狂わせたんでし 
よラ。謎でず。 （巧城県腰光） 

全てです。あきらめてくださぃ。 
☆ V 0 L .27 のコスマさん、ないで 
ず。はるかな菊滿•鳥取では3年位 
前から r カオスコントロール J に「今、 
注目!! J のステツカーが、そしてけ;胃 
晚に r 人気上异中! I 」のステツカーび 
貼つてちりまず。そしてカウンター 


口がデス様 J 白償に醒しであります。 
秘境•鳥取、おそるべし。 

鳴取県巧巧が Z ) 
それは烏取云々じゃなく、その店 
限定では？そう信じたし、(笑)。 

☆衝苗!買いでフランス語会話セット 

を買っちゃった . アデュー。 

(大嘛 GUY 巧) 
習得出巧ない方に100 TX ……。 
☆巧巧誌ヴプレ121号に、まかんな 
さんの号きび…… っ てサタマガで含 
けば、売上 I 巧ップするかも!？ 

(千巧県いけず) 
バックナンバーだから無理でしよ 
う……ぃやそれ1^^前に(お下削除)。 






A ァ〜イ、ミ回は珍しく。）よい 
おこないから径かしちや5ねよん V 
☆ V 0 し27のカノン裕さんの惟悔な 
質問にお答えします。とこはるの巧 
のどこでつまつているかわか5ない 
が、むずかしい巧はないのでマッピ 
ングしてチェックしましよう。巧き 
止まり、画面端で上を巧しまくりま 
ず。落石がある A ズでず 。 MELT 
の呪夕は覚えておをましよラ。取説 
に作り方載ってたか目大丈夫？や 


っ I 滿剧なら不老不死キャラ(ファイ 
夕一、ウィザード60歳、ドワーフ100 
歳、エルフ200歲で冒険巧って殺し、 
死語20年でセー义爲生成巧するま 
でリ七ット)ついでにツインアイラン 
ドで音感ナシでクリアするち法「不 
協和音のメッセージび出ないサン If 
をロロ。で、ワタシの厳お。 MD 版 
ソーヴリアン売っちまった〜。大失 
敗〜。（福島県南斗ボム） 

大丈夫、山梨かカナダへ行けば問 
題解';央……そ一かしらん？とゆ一 
ダジャレをオチにしてみたり V 
☆入交さんのことを今まで「にゆう 
こラさん! と読んでいました。それ 
で「入交だけにドリームキャストに 
入魂なのか J などとかなり寒いコト 
を言ってしまいました……ゴメンナ 
サイ。お詰びにドリームキャスト買 


いまず(力ード□-ンで)。 

(大阪府アトク n / ィートカ） 
う〜ん良いココロガケね☆ドリー 
ムキャス トマガジンは口ーン不可な 
のでニコニコ現金おいでね/ 
☆すまねえ馆、モンキー•パン 
チ氏は外人と思ってました。日本の 
方だったとは、ごめんなさい。罰と 
して、次元の統で巧たれたいと思ラ 
しだいでありまず/ (長野県渡 

ま） 

いでにドリームキャストにルパ 
ンが移植されるまで巧りなさし、。 
☆ち人 A に、タピオカはカエルの卵 
だと信じ込ませた。スイマセン。（巧 
庫県ワイパ—ン） 

帳尻合わせで、ナタデココをイカ 
刺しと信じさせたら許すかも……。 
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2 学期ももう後半、ここじきて新人； 
—さんが続々巧稿していてくれた。こ 
、れからも頑張ってちようだい/ 




巧回0^集テーマは… 

r ドリキャス 
巧植希望 J 
です3□シクネ< 


♦… FORMATION* 


♦^#0>5まり命 

♦巧稿は化ず/、ガキ、もしくはハガキサ 
イズの白し、紙に黒一色で描いてください。 
(文字投稿も、原則的じは黒インク。もし 
くは読みやすい色のペンで香くようにし 
てくださし、）スクリーントーンなどを巧 
用する場合は、はがれないようにきちん 
となってくださし、。また、カラーイラス 
卜は現在募集していません。 

♦画材-ペンの種類は自由ですが、鉛ま 
書きはこすれて巧くなったり、読みに< 


ください。 

♦お巧などでまとめ送りする場合も、'必 
ずそれぞれの/\ガキの裏面に/郵便番 
号/住所/氏を/ (ある人は） PN/ 電話 
番号/などを明記するようじしてくださ 


い。 


♦ポインせ ♦ 

ポイントは毎号、煩載者全員に1ポイント0 
特におもしろかったハガキやステキなイ 
ラストにはさらにポイントをお送りしま 
す/現をのポイントは r 投稿 KING の現 


ポイント遇まった人には編集部よリポイ 
ント券を送がします。5ポイントで500円 
の図香券、15ポイントでお好みのセガサ 
ターンソフト1本 （1 巧円 liTF) をプレゼ 
ントします。固香券の欲しい人は5ポイ 
ント券を「図書券を望」とまいて LP あて 
に送ってください。ソフトのなしい人は 
15ポイント沼まったら、なしいソフトを 


〇ソフト 


くなる場合がありますので巧巧しないで 在のポイント」を参考にしてくださし、。5 りあらためて希望をうかがいます。 
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_がるて n メ Ak 
:〇てまず。 


愛媛県/きさ5ぎホ希 長野県/高障が良 化海道/アサイヴミ 

せつかくだから髮の nv ライト、ていねいに削るともつ ここのところ巧ま人なはブラ M だ f. といラ A ガキがを 宙かに巧田蓮爾先生のイラストはむずかしいよね。 A— 
くなると巧うよ。まとめをり大 Jgffl パ くなつてきました。をはやつばり……。 レムげ巧のルシアンびウラヤマし so/ 



大阪府/丸大豆探偵圓 秋田県/が雷輔 巧賀県/風おれいと 

おつ、巧 IBg ドラキュラとは巧いね。巧む上に□ウソク じのちやんか？じのちゃんなのかの：いい。をのすご ちよつと宿色を巧わせる肌、肉巧がのようながい視巧。 
の打が搜百 S はいないね。 くカワ VV か鼻ず。 、 ' じつにをっぽいま—でず。 




化海道/浦野有羽 
倉¥督のパッケン□ふ—。女 

拳©1!^。.1:^^^てみれは 
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完売 巧 続出 

テキが違ろ - 

ツ t ーブ g クトザイド>> 9一、 




マップを使ったわかりやすい攻略、ゲーム中数多く登 
場するイベントの紹介、兵器の開発条件&全リスト、 
キャラクター紹介など、 r ギレンの野望 j をプレイする 
ために欠かせない要素を余さず掲載!！また、新たな 
勢力でゲームを開始できる3つの隠しモード紹介、イ 
ベント発生を件を完全フォローする袋とじ もつ いた完 
全攻略本。 ついに 登場!！ 



パーフェクトガイド 


♦ A 5 巧 ♦ les ぺージ♦本巧怖樓1ぶ00円 

©窗(通エージェンシ ー• サンライズ ◎BAN 日 Ai 1998 


事業部 

|P#WIIV| 販売： Tel. 03-5642-8100 - 8101〈表示価巧 


〈表示価格は税別> 


参お巧くの»店でおホめ-ごま文下さい< 
にてモ急 ffi でお S けします）でご注文の4 


\参コレクト巧（商品を本けとを料の現を引換 
) 場合は直接ル社までお申し&み下さい.を科 
す能巧ながございます，小社を巧の巧巧害は発 


は一律380円です.◎を：一巧配連不可能巧ながございます，小社ち巧の巧巧害は発 
巧でをませんのでごを*:下さい♦ご不#な.ちは、小社へ電居でお田い合わせ下さい. 
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洗巧がの終わりの 

少年少女の物語 


ゲ—ムにインタ—ネット、 n ンピユ I 夕がバ I 
チャル•リアリティ I の世界を広げている。仮 
想現実は現実を救うのか。あるいはスポイルす 
るのか。答えはその両方だ。結局は使い方、つ 
きあい方しだいなのである。 


巧しさとパ—チヤル•リアりテイ— 


最近トモミは別の 

気晴らしを見つけた。 

テレクラだ 

トモミは大学2年、 W 歳の 

時に結婚した。相手はお歳で、 

郊外じある私立大学で物理の 

講師をしている男だった。結 

婚は親同±の話し含いで決ま 

った。トモミの父親と夫の父 

親が、大学時代からの親友だ 

ったからだ。2人は同じ研究 

室の同級生だった。夫の父親 

はそのまま大学に残って、教 

授になった。トモミの父親は、 

大学院を出た後、食品メ]力 

I の研究所に勤めた。 

トモミたちは半年間、週1 

回のデートを重ねた後、式を 

挙げた。大学の友人たちは在 

学中じけ歳も年上の相手と結 

婚することにひどく驚いたが、 

トモミはこの結婚が別に嫌で 

はなかった。自分の大学生活 

が何か意味のあるものだとは 

とても思えなかったし、それ 

まで恋愛と呼べるょぅな経験 

をしたことはなかったが、い 

つも一赌にいてくれる人が早 

く現れてほしいとずっと考え 

ていたからだ。夫じなる男が 

食事中にょく話題じする宇宙 

の進化の話はとても面白かっ 

たし、一回りな上年齢が上で 

あることも、トモミじはかえ 

って頼もしく感じられたのだ 

つた。 

結婚生活にがして、イメ I 

ジしていたものとは何となく 

違うなとトモミが感じ出した 


のは、2人が一緒に暮し始め 
て、3力月が過ぎた頃だつた。 
その頃から夫は、「調べ物があ 
る」とか「デ I 夕整理が残つ 
ている」と言つて、よく大学 
に泊まるようになつた。トモ 
ミは 2LDK のマンションに 

1人でいることが多くなつて 

いつた。 

1人の時、トモミはよくゲ 

1ムをした。一番好きなソフ 

卜は、画面の上から落ちてく 

る何種類かの図形をうまく組 

み合わせて、消していくゲー 

ムだつた。手際よく処理して 

いかないと図形はスぺースい 

つぱいにつみ上がつてしまい、 

ゲームオ I バーになる。この 

シンプルなゲ I ムをトモミは 

何度も何度も繰り返しプレィ 

した。ゲームをしている間は、 

頭の中が空つぽになつて、時 

間はあつとい、つ間に過ぎた。 

結婚するまで、トモミはゲ 

—ムをしたことがなかつた。 

部屋にあるゲ I ム機は、夫の 

物だつた。夫は3種類のゲ I 

ム機と数本のソフトを持つて 

いた。ある曰の夕方、リビン 

ダでぼんやりと一人でソファ 

1に腰を下ろしている時に、 

テレビに接続されたままにな 

つたゲーム機に目がいつた。 

ゲ I ム機じは夕日のオレンジ 

色が当たつていて、それを見 

ているうちに、夫が一度だけ 

遊び方を教えてくれた時のこ 

とが頭に浮かんで、ちょっと 

やってみようかなという気持 

ちになり、電源をオンにした 

のだった。こうして、トモミ 


はゲームじハマるようになっ 
た。 

トモミは一度ゲ I ムを始め 
ると、短い時でも、4時間は 

「終わると頭がぼ I っとして 
て。電源を切ってからもしば 
らくは何も考えられなくて、 
ハッと我にかえって、ああ何 
してんのかなあ、なんて思っ 
たりするんです」 

ゲ I ムは永久には続かない。 
いつかは終わる。ゲームの後 
の寂しさは、始める前よりも 
もっと深くなる。ゲ—ムをや 
っている間のぶんが蓄橫され 
て、それが終わった時じどっ 
と吐き出されるのではないだ 
ろうか、とトモミは考えたり 

した。トモミはゲームをやめ 

た後、よく泣くようになった。 

「こんなにいつも涙が流れてば 

かりいるのは、病気だからな 

のかもしれない」。 

大学の僮康管理センターに 

相談すると、精神科に行って、 

薬をもらうとよいだろうと言 

b れ，こ0 

病院で処方される薬を飲む 

と気分は少しよくなる。夫は 

なぜわたしがそうなったのか 

も聞かずに、「薬なんか飲むの 

はやめろ」と言った。 

トモミは薬の副作用で、ど 

んどん太っていった。 

「このままでは、いつか夫は 

自分からもっと離れていって 

しまうに違いない」。 

そう考えるとますます悲し 

くなる。 

最近トモミは、ゲームとは 


別の気晴らしを見つけた。テ 
レクラだ。受話器から聞こえ 
る男たちの声はみんなやさし 
い。トモミの話をきちんと聞 
いてくれる。トモミのことを 


大事にしてくれる。ほとんど 
の男が「会いたい」と言う。 
でもトモミは会わない。「こん 
なに太った女を巧手にしてく 
れる人なんているはずがない」 


と思ぅからだ。1時間も2時 
間も話してトモミは電話を切 
る。そしてまた、寂しさじな 
まれる。 
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んの手には、何とサターンび/これはチ 
エックしないわけにはいかない。サタマガ 
読者は、今後の村上さんの活動に要ま目で 


平ぶ10年10月30日 


±屋時報 





新宿テアトルのレィト 
シヨーで、この n — ナ 
I の写真でもおなじみ 
のホンマタカシさんが 
監督をした映画『謎の 

F L V - NG SAU 

C E R 』 が公開中/. 
アメリカロケ敢行の宇 
宙人ラブコメディ—、 
UFO マニアは必見だ 


、 A \ ををちわる5ゲ—ムおたく巧び、夕巧にモテまくるようになるために 

的パ|__\ままれつきモテない人間には、 

V- 


ひとかけらの望みもないのか？ 




前々々回みそさん 

がッッコんでくれた 

ょ、っに「たとえばゲ 

i •クリエイター 

として世に出て金持 

ちになつて、しかも 

/ソ—でもないの 

に、それでもぜんぜ 

んモテてない奴は、 

こ . そ I なん 

だょな一。それが現 

実なんだ。 

ひとつの仮説がある。 

「モテるかモテないか 

は、すでじ生まれなが 

らにして遗ほモに刻み 

つけられている。モテ 

ない巧が、どんなじ努 

力してもムダ。モテる 

奴はゲームおたくだろ 

ぅがなんだろぅがモテ 

て、ゲ—ム巧きのかの 

モが寄ってきたりする 

が、モテない巧はゲー 

ムが上達すればするほ 

どキモチヮルくなって 

いく。金持ちになれば 

なるほどモテなくなっ 

ていく奴すら実際にい 

る。生まれつきモテな 

い人間じは、ひとかけ 

らの望みもないのだ」 

.…恐怖の仮説である。 

そして我々は、つねに 

ムのどこかで「それが 

真実なんじやないか」 


と感じ、おびえている。 

悲しいなあ。 

しかしだ。「それまで 

まったくモテてなかっ 

た者が、なじかのキッ 

ヵケで変化して、だん 

だんモテるようになっ 

ていった」例も、これ 

また、現実じいっぱい 

ある。 

たとえば金持ちにな 

ってもモテないままの 

人とかって、その人の 

なんか本質的な部分が、 

金持ちになれたとか仕 

事が成功したとかじも 

かかわらず、ぜんぜん 

変化してないんじやな 

いのか。 

じゃあ、どう変化す 

りゃいいのか？モテ 

るモテないって、結局 

なんなんだ？という 

と、ようするにコミユ 

ニケ I ション能力の問 

題であろうよ。 

前回かし書きかけた 

が、セックスが上手か 

下手かというのも、じ 

つはテクニックだのパ 

ワーだのを身につける 

とか、そんなのとはほ 

とんど関係なくて、 1. 

してる相手が今どうい 

う状態になっているか 

を、わかる。 2.1 人一 

人ビミヨ I に違う「ツ 

ボ」を、的確に読みと 

る。自分がキモナいい 

かどうかを、巧手をシ 


ラケさせずじ、ちゃん 
と伝える。等々 . よ 

ぅはコミュニケ I ショ 
ンのスキルなんだよわ。 
相手に気を遣いつつ、 
自みを主張して、それ 
を相手に理解してもら 


じゃあセックスを含 

めた他人(特に異性) 

とのコミユニケ]ショ 

ンをおをスム I ズじ巧 

うには、どうすればょ 

いのかというと、いち 

ばんいいのは、なんと 

いっても「面白い人じ 

なる」ことです。つて、 

さあ、これがまた難し 

い。モテるモテない問 

題4上に、面白味のな 

い人というのは生まれ 

つき面白くなく、一を 

面白くないまま死んで 


いくんではないのか？ 
そもそも人間が面白 
い面白くないというの 
は、どういうことか。 

面白いことが嫌いな 
おたくというのはめっ 
たにいないだろう(て 
いうか面白いことがま 
ったく嫌いな人間とい 
うのがいたら、それは 
それでなかなか面白味 
があるように思う)。 

モテなさの悲劇には、 
どうやら「こっちが好 
感を持ってる相手に、 
こつちのことを面白が 
つてもらえない」とい 

う状況が多く見られる 

ようだ。 


巧巧でお巧。ま 

ベてはモテるため一 


醫じ『す 

そホる」 


謂 MP お f 機 



皆^ 

に對 

-III 

ミつ ur¥ii 


テイープ•オタクカルチヤ—の世界 

ちかの巧巧ちでんか 


証 I 


驟がなお W 


^し^ごとでみる 


，ホラ—めりえ"に 
"ザに同化する女の 
巧くない瓷マンガ" 

先日のロフトプラス 
ワンでの「ガラクタ觀 
かお集会」は予想外の 
客入り、予想外の盛り 
上がり、予想通りのク 
ダラナイ内容だった。 
特に、何を考えたらあ 
そこまで手を抜けるの 
かと思える映両「トレ 
1シー.口]ズの美女 
とエイリアン」は傑作 
だった。 

車に乗って美女(卜 
レーシー.ローズ)を 
追いかけるエイリアン 
(車といぅのが情けな 
い。宇宙人なのだから、 
それらしい乗り物はな 
いのか)。なぜか追いつ 
けない車。そのをを追 
ぅバイク。なぜか追い 
つけない。結局、トレ 

] シ ー. 口 I ズが凄く 

足が速いことが伝わっ 

てくる。 

その他にも、「前代未 

聞のホラ ー ぬりえ」や 

五体す明の某声優ファ 

ン」。「水に同化する女 

が主人公の恐怖マンボ 

(怖くない)」などのボ 

ラクタが大量に紹介さ 

れたのである。 

まあ、イベントが好 

評だったので近日中じ 


も第2阿が巧えそうで 
ある。その時はみなさ 
ん、またよろしく。 

世間的に無価値なも 
のををする作業は 
巧が的でぁる 

しかし何である' こ 

ういうィベントをやつ 
て自かの コレクション 
を集めてみると、とじ 
かくクダラナィものが 
多いと、他人事のよう 
に感.むと軽蔑をしてし 
ま、つ° 

おの収入の何割かは 
間違いなくこれらのボ 
ラクタの 碟人じ使われ 
ているのである。金を 
ドブに捨てるとはこの 
ことか。いや、ドブに 
捨てた金は誰かが拾う 
が、私の コレクション 
は他人が松うとは考え 
にくい。だって杜会的 
には何の価値もないの 
だから。 

少し自分を美化して 
みよう。他人じとって 
価値のないものを愛す 
るというのは、非常に 
独創的なことなのであ 
る、 きつと。 

よく何かのコレクシ 
ョンをしている人で、 

「これはレア物でショッ 

プとかだと凄く高いん 

だよ」とかいう人がい 

る。おはそういう人が 


1 



嫌いだ’ 

結局、自かの趣味を 
経済的価値でしか証明 
できないのは悲しいこ 
とではないのか。 

価！！！のないものに 
価値を与ぇょ 

ィベント終了後、知 
人が、 

「あのトレーシ[.口 
I ズのビデホ、鶴岡さ 
んが解説するから面白 
かったけど、1人で見 
ていたら退屈だったと 
谭つ」と言った。 

おは嬉しかった。全 
く、面白くないものに 
自分が何らかの手を加 


えることによつて(こ 
の場合はツッコミであ 
る)、価値観が生まれる 
のである。 

「価値のないものに価 
値を号ふる」 

これがおのモット— 
であり' モノカキとし 
ての目標でもある(何 
とか美化できました 
わ)。 


お巧巧窝 

1973年生ホれ。文» 
ま。アニメのフィ.： 
を中みじ巧な中 。I 
に「巧世紀の迷な」~ 

の»巧」(ァス： 

-- ^マンガフアン.！ 


『切われたマ 
(ジャパンミ S 


す。巧著書 
i 巧」 r な旋 
乂ぺク上 


クス)。 
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DC 版パ-チヤファイタ- 3 比始動省 


黒りIで雄。プロフィール：1960年生まれ。音楽、峽画業巧を経 
) てセガ AM 2研じて rVF シリーズ」を中,レに宣伝プロデュースに参 
,画。巧年ソフトウてアの宣伝プロデュース会社:マーベリック設立。 
コンビニへのダーム流通会社 r デジキューブ J 宣伝業務を担当。 


アーケードゲーム用の新基板 
「NAOMI」 に始まり、「バーチャフ 
アイター3れ]「セガラリー 2」の移 
植までもがサタマガ誌上でスクー 
プされた。相をわらずサタマガの 
熱/レな取材には驚かさせる。さて 
「NAOMI」 だが、初めて電話でその 
名前を間いたときは r なんだそれ？ 
川島なお美か…々は HITOMI か…」 
って感じ。だが、肝ん、のスペック 
は申し分ない。 「NAOMI」 によって、 
優れたソフトが多くリリースされ 
ることでドリームキャストのライ 
ンナップは充実することになるだ 
ろう。 ST-V からサターンへ…とい 
うプロジェクトはあまり成功した 
とは思えないが、今回は VM との 
連動を図るという題目もあり、シ 
ナジー効果の大きな展開も可能と 


いうことだ。でも、サタマガの編 
集部には申し訳ないが、「セガ完全 
勝利の方程式」……、この見出しは 
本当に大丈夫かな…？ところで、 
「VFStb」 のドリームキャストへの移 
植であるが、やはりサターンでは 
出なかった…というのが正直な印 
象だ。あれだけのスペックのゲー 
ムをサターンでリリースするのは 
タイヘンだ。特にモーシヨンの豊 
富さ、ゲームステージのアンジュ 
レーシヨンやエフェクトなど、ク 
リアしなければならない課題は多 
かったように思える。しかし、 AM 
2研のことだから r 絶がサターンで 
やる」とホめてたら、本当にサター 
ンで移植して しまっていたことだ 
ろう。そんな開発集団なのだよ、 
AM 2研ってところは…。でも、そ 


うなっていたら、同桶で RAM をく 
っつけたりして、開発も値段も夕 
イヘンなことになっていたはずだ 
から、結果才ーライということか 
な。そんなことを思っていた矢先、 
DC 版の rVF 細」を見てみませんか 
というお話を AM 2研さんからい 
ただいた。当日はすべての予をを 
キャンセルして見に行ったが、決 
論から言うと、それは本当にすご 
かった。ゴールドに光り輝くデュ 
ラルはまさしくアーケード版その 
ものだし、背景はもとよりその再 
現具合はすばらしかった。これは 
イケるよ。 DC のラインナップに 
rVF3 化」がより現実巧を帯びて出 


てきたことはフアンには嬉しいプ 
レゼントだ。それにハードと同じ 
発売日だし…。でち、明るい要素 
ばかりじゃないことも肝に銘じて 
おくべきだ。景気が悪いこの時勢 
に、果たしてハードとソフトを含 
めて（またはアーケードタイプの 
コントローラーまで入れると）4 
万円近い買い物ができるのかとい 
うことだ。また、 「VF3」 自体、今 
や旬ではなくなった感もある。ラ 
ウンド2、残り10抄まで追いつめ 
られたセガ降営は、どんな戦いを 
見せてくれるのか。 TRY NEXT 
STAGE、 引き分けはない勝負であ 
ることは巧らかなのだ。 


連載は今回で擦了。でもまた書きたいけど、読者のみ 
Information んながどう思っているのか気になる。たまには励まし 
や謙謗中傷の手紙くらい見たいな。でも々回があればってことだな。 


ろ:;_ .. ^ _ 

地袋サラのパーチヤクラッシュ が魁 


本をま嶺皇彦。1965年12月3日生まれの32歲。出身地は大巧巧。現 
なまをま贩橋区に在住、雜5人で伸良く寒らしている。麻雀が巧I 
きで最近はフリー雀荘や取引先の人間と週2回ぐらし、のぺースで巧I 
つている。バーチヤも最近なんとか復活してきている模様。 


「パーチヤファイター」という 
ゲームは俺の人生の中で、もの 
すごく大きなな在であった。こ 
のゲームが出なければ、今の傕 
はまったく違う借になっていた 
だろう。良くも悪くも人生を変 
えてくれたこのゲームをリリー 
スしてくれたセガには感謝して 
いる。一般人だった償が、テレ 
ビや雑誌などに顔が出るように 
なり、こうしてコラムを書かせ 
てもらえるようになったのも 
「バーチヤファイター」というゲ 
ームがあったからこそである。 


今回を持ってこのコラムは終 
了する。自分のホームぺージに 
お]回からの原稿を掲載している 
のだが、コラムの終了がままっ 
た時、改めてすベてのコラムに 
目を通してみた。池袋サラとし 
てのイ奄が確かにそこにいて、喜 
び、怒り、時には悲しみ、そし 
て自分自身を楽しんでいた。 

「すけ’ぇな池袋サラって」 

本気でそう思った。油袋サラ 
としての俺と、吉嶺豊彥として 
の俺は実はまったく違う人間で 
ある。気性の荒さはまあ似たよ 


今までのパーチヤをメインとしたぺージから個人ぺージへと趣旨を変えまし 
た。アドレスは httpy/www.mediamuse.co.jp/sarah/ です。ぜひお立ち寄りくだ 
さい。バーチヤ関連はコンテンツの ■! つとしてしていますのでご安ん、を。 


うなもんだが、根本的に考えち 
が正反対なのだ。だからこそ、 
こうやってコラムを読み返すと 
あくまで他人が書いたようにし 
か見えないのかもしれない。 

だが、一時はプレイするのを 
やめようさえ思ったこのゲーム 
も、結局なんだかんだ言いなが 
らプレイし続けている。偉自身、 
まだ池袋サラの名前は捨てては 
いないし、捨てようとも思わな 
し、。そして暗聞から復活の日を 
巧っている。ゲーセンに俺が現 
れたら、誰であろうと乱入させ 
ていただくのでそのつもりで。 

最後に、長い間このコラムを 
読んでくれた読者の方々に感謝 
するとともに、いつかまたお会 
いするのを楽しみにしてし、る。 


今週の裕クン 

前にも増してパパにべったり 
が態。もうなんていうか2人は 
超ラブラブですな(笑)。あと、 
格クンの大巧きな PS 版「ビー 
トマニア」を買ってきました。 
朝起きてロロき、イ呆育園から帰っ 
てきても P 口いています。でも、價 
にも BP かせてほしし、なあ。マチで。 

















化海道 . t 曜会吉ル牧支部 
新漏県.片山朋モ 
























ダンカン初脚本作品 r ちさなし 


第己1回□カルノ映画祭アキユメニカ實ま賞記念 

スペシャルインタビュ 

巧覚とか見ることはありますよ、 

あそこまでひどくないけど資質 


—まずは r 街」0[巧 asm ) エピソードを 
佩、たいんですが、かなり前嚇になる 
んて m ていらっしゃいますか？ 
ダンカンえてますよ。摄ってく 
ださった笛岡さんという方が巧画のスチ 
一 J レをずっとやってくださったんですけ 
ど、あのあとお t くなりじなってね。そ 
んな関係で。（ビート）たけしさんなん 
かの映画のスチールとかをやってて会う 
巧会があったんですよね。若かったんだ 
よ。43〜44歳だよね。お子さんいなかっ 
たんですけど、奥様がいて、どうせ巧っ 
ちゃうんだからカメラくれって言った 
ら、まってました（笑)。 

一あのようなスタイルで CMIg という 
の肋、かがだったでしょうか。 

ダンカン■初めての巧験ですよね。いろ 
んな取材をいただきますけど、あれだけ 
写真巧られたことは過ちにないですよ。 
ちょっと動いてまた何十巧も巧ってです 
からね。総致で何千枚と巧ってるんだろ 
ラな。 

—ずっとホテルにカンツメだったそラ 
でずが。 

ダンカン^^きつかったですよ。時間 
的にはね。みんなに話聞くと、ああいう 
感じのはスタッフの人も巧めてらしいん 
ですよ。巧延 i の!^さんとか現場の助監 


督さんみたいな人がやるんですけど、 
映斬 cjt ベればこんなの写真だから楽 
だろうと思ったら、みんな映国 i のほう 
がよっぽどいいって言ってましたも 
ん。だって1枚1巧で全部照明を変え 
て L 、かなきゃいけな L 、んです右んね。 

ーゲームのなか冊11というキャラク 
夕一もが!!^という設定でしたが、実 
獻こダンカンさんがが本をミいたりす 
る時に、友 n ほどな)みたしがものは 
あるのでしようか。 

ダンカン■あそこまではいかないですけ 
ど、幻党に近いものぐらいは見ますよ。 
巧てても夢の中で物語を作ってるんです 
よ。すごし、面白いのができたと思って、 
朝起きて思し、出すと、それがまたつまら 
ないの（笑)。夢の中だとメチャクチャ 
面白くて、游こできて度かったと思って 
るんですけどね。ミモびっしよりになって。 
—最巧の城5もお倚いしたいんですけ 
ど、この映画化きない j がロカルノ巧 
画祭できががれたということで r が。 
ダンカン隱ええ、なんかいただいてね。 
—巧方の励なまいか 
がでしたでしょうかマ 
ダンカン■まず蘇し、たのが、うちの会社: 
のロゴが巧晒が始まる時に出るんですけ 
ど、その時にオーッてどよめきかおきた 


I ダンカン 

たけし軍団の一員としてのタレント活 
動の傍5、ビートたけし氏のブレイン 
として、構成、脚本などの文筆活動ち 
こなす。お笑いについてはをちろん、 
野球に関ずる知識も豊富で、熱狂のな 
阪神タイガースフアンとしてを有名。 
r 街」の中では現実と幻想の中を行き来 
ずる脚本家の市りI夕靖を怪演している。 


,__とじまず巧きましたね。スク 
リーンが 26 Xl 4 m の7〜8千人が乂るす 
ごし、大会場で。そんな会場で巧画が終わ 
ったあとに、ウオーツてを巧全体がなっ 
たから^しましたね。で 、ちろ一度エ 
ンドロールか 1をわったところでちワーツ 
て。これは巧わえなし^^^^^すよね。 

—性きない j というタイトルカ勺晚 
ったの巧が。 

ダンカン■巧 E にたしリだとまた言葉が違 
ってくるんですよ。死にたいだと本当に 
死を原望している感じですけど、本当は 
どっかで生きたいんだけど生きれなし、と 
いう。生きないって言うと、自分にまだ 
生きる少し患思があるという。 

ーダ:/*:/巧していだ i 赋という 
キャラクター(ままたかじあ、ますよれ 
ダンカン■映国のセリフの中にヒントが 
あるんですよ。「ただを在していること 
の悲しさがわかりますか」っていう言巧 
がありましてね。みんなそれなりに、ェ 



場が清れそうだったり、子供が難病•でと 
かで、他の人たちとのつながりがあるわ 
けですよ。借^せって言われたら、言 
われることによって人間としての存を感 
があるんですよね。辄ことっては自分が 
生きている意巧がないってし、う。そこの 
ところがアナーキーなものを持っている 
部分なんですけどね。 

—今 aWM ® 鋪射る予定などはあ 
y ますか？ 

ダンカン■やりたくなったら（ま)。そ 
うなんですよ。まずその就寺ちがね。 
—備なと欄るんですか？ 

ダンカン■うん、まあいろいろ考えてま 
すけどね。もうかし巧るいものとかをや 
ってみようかなとは思います。お金の関 
係もあるんで、どうしてもコンパクトじ 
なりつつありますけど、もう少し大きい 
をのがやれればいいですね。 

一しています。 


PLOFILE 

本を 飯塚実（し、いづかみのる） 
生年月日1959年1巧3日 
サイズ 身長 176cm、 体^ 3kg 


「スーパー JOCKEYJ 
r を立のたけし、世巧の cj ほ fj た fe 
r 34 X 10 月 J 


「みんな〜やってるか！ J 
「生きない j 朋脚おおイ也 
著書「あしつか-好きだったから…… J 
「ダンカンのちしの…—’’‘ 

連お[■ま唐 jr 遇 PK —； 


:きだったから . J 

笑しの界」化 
K — スボール J 
サヒ芸勒 
ンケイスポー、； 

ノタ ー m お〉 I 

07-0052 | 

ドホ巧ビル ㈱ オフィ巧ほ？ i 



タンヵン巧本作品生まない 

觸(ダンヵン)側！する微= 一 

金目的の自殺を光ッァーじ、ふとしたきっかけでその計国を巧らなぃホ 
のコ、美つき(大巧的奈々子)が細してしまぃ……。ッァー#3曲者達の 
性格やそれぞれが抱えた複推な事情を、臟じ描いた脈が見き。劇 


■剧がぶ〜ぉ1削弧機化お 



:哪 


意外にもま蘇な方でしたが、サイン 
をしていただし、たあとはニッコリ。 
タイガースの話、面白かったです。 


ザインを媒プしゼント> 

巧勒のま乂公でぉ«^»!£#«^をるダ:^ン巧の f 
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jgflj 11 月 6 日、最強®ドリ■ムキャス谢敞御阿 AKE 0 阳! 











〜鲁 Wictor. JVC ファルコムファンだけではなく、 

をく巧しいユーザーをもその虜にした 
「ファルコムクラシックス」。 

その巧こ巧 r フアルコムクラシックス n 」 がついにな巧。 
今脚収録されている作なは 


特に r イース II 」はが做 M 録作 r イース」の晚編であり、 


物謡はここで完巧する。 


はたじこ贊険の旅の巧来で 


アナタを待って t * るものは…？ 


r イース II 」と r ぶ巧のが殿〜アステカ n 」。 


1 


2つのパージョンで同時発売' 


プレミアム巧を)》¥6,500(税別） 

に D-ROM+ 音楽 CD] 

•ダーム中の音楽をすべて取録した音楽 CD 巧-* 
♦巧定版オリジナルの画おファイルを収録が 
♦巧定おオリジナルピクチヤーレーベル/ 


通常巧スペシャル巧¥5,800(おが J ) 

に D-ROM] 

♦通常おオリジナルの画をファイルを収録が 
♦通ち版オリジナルピクチャーレーベル 

Xバソコンで見ることができるファイルです。サターンでは 


サターンの能力を 
フルに活用したアレンジが 

♦グラフイツクや BGM は、オリジナルのテイ 
ストをいかしつつをて作り直している。 

♦r イース nj の才ープニングとエンデイングに 
ムービーを、ゲーム中イベントシーンのを話に 
青恒を起用。ぶり感情な入したプレイが巧能。 


ご利用できません。 


曰ホ C ご 9— 巧な甚巧 

XJVC 比日本ビクターの世界ブランドです。 


マ J げメデイアソリユーシヨン事業®干1 13-0033 まま巧文ま区本 巧 3-14-7 ホームぺージ http://www.jvc-victor.co.jp/game/amuse.html 













お急発亮 // 


イ■スキヤラクター 
オソジガレテレホンカード 
プレゼントが 

'98 年ホまでに、同巧の愛用者ハガキをごお 
巧いただいた 方! 

の中から、抽逛で 
1000を巧に才 
リジナルテレカ ミ 
をプレゼント。 


、同巧の愛用者八ガキをごお 

画 


+な•の 発知中!! 

r ファ がシ、ス J 、 T - S 邮。 
レ TWI •巧 —— 

フアルコムのち巧 RPG 3 作品が、ワンパックになつた『フアル 
コムクラシックス J 。 この聚華ソフトが、なんと今が、丑の発 
売に巧がけてサタコレシリーズとして登巧するのだ。しかも 
この中の収録作品 r イース J のセーブデータを、『フアルコム 
クラシックス叫でロー ドすると、黃届の音亩巧で r イース J の 
イベントをいくつか見ることができる。フアルコムクラシッ 
クス1を100%楽しむためには、ゼッタイ見逃せないパ 










驟驗新»晒 


卿两抑 巧! 



k -ご' 


二 :..一 --':一 















巧を 巧 也 


r 美しい青し语で、巨大なシャ1 
I チがソニックに巧いかかる .f 
' 猩動感のあるシヤチの動きが J 
I 大迫力のシーンだ I 



マヤ文明 • チチェンイツァー遺跡 
ピラミッド r エル•カステイー引 


伊離 撫ソこツクチ—ムドリ-ムキヤスト第1弾 

" V と緣を8う! 









空中を巧んでいる要きのか側にある甲巧を行き来する。 
ーホ踏みかせばをの下へと巧り出されてしまう巧常に 
緊張感の高い場面だ。装備された兵器から容がなくを 
g が降りかかり、まさに巧がおをのピンチ!？ 


的: 実に無樓寶な、まさに金属の要塞 J 
!が巧々に i まけてあり、’テイル スタづ^ 




エッグマンの作り出した要塞\エッグ 
キャリァへとまさじ乗り込もうるこ 
の場面。「デッキ」と名付けられて\るだ 
けに、要塞の外部の甲板を移動して 

つぶ ザ 可ンブは命取りとなる C できる^ 
/ り慎重に巧きたいところだが、外装 t ；^ 
備された攻撃兵器はそんな悠長なこ よ 
言わせてくれないだろう。的確な 操 イ^と 
迅速な行動が同時に要ホされ る緊張*あ/ 
ふれるシーンとなりそうだ。 

さな Ki とり ■ I zN' J 

が巧が_11 がピ 

それぞれの ステージは 
/ シ U — ズか5の伝統7 


ソニック•ザ•ヘッジホッグ3 
ソニック&ナックルズ 


■i 












がる'#訓那碱 



ソクアソた 《みがみ一 
た:气 r "'* 山 


















©SEGA ENTERPR 旧 ES，LTD ぶ ESP.1998 企画.閱発/ STING イラスト/小林お 
ぉィラストはイメージイラストです。画面は蘭発中のものです。 
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ついに II ホたク 


( j - j 封迷お y 化びがが J ))= 





ツ J の巧固スニユア化は巧ページげ 弓® 


es 3 マダをとりま < 人物相巧因 

LJ;l に 

^!SSQ 'SNHH 






ヴ-ムの船となる斌より、はるか東 
にある軍錦ま。巧蚊おの船 r エヴ 

謝こ包まれた国。マグ©住む大陸と同様、 

先史ス巧の龍が進み、冒険また W ま gRgy 
琵していることだけは間違いなさそラだ。 •' 

ソシエテに加盟する共巧国の一部かを？ 

ォルシア J を手に入れるため、マグの住 
むのに遠征軍をお追してくる。 


♦巧な菊!種：ド iJ— ムキヤスト 
参セガ/ ESP/ ステイング 
•1 2月23曰発売が，800円 
♦RPG^l 人プレイ専用 


新養案の敦夕が旧百かになるク 


戦閣システムの全貌がいよ 
いよ解明される時がきた。ス 
ピード感と發張感ををわせち 
ちながら、あわててコマンド 
入力をする必要はまったくな 
い。変イヒするキャラクターの 
行動順序「アクションメータ 
-」を取り入れたシステムで、 


本作の戦囲はどのような可能 
性を見せてくれるのか？今 
回は戦閨シーンの基本的な流 
れから、キャラクターの位置 
効ま、巧の効ま範囲といった 
専門的な部分まで宿！底的にフ 
オロー。戦閣に関する情報を 
巧さず押さえていく.け 
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附こ IJE 遇 Pf 


通ちマップへ 


的へミま制を違 


m なづ <。どキトミ mm に巧ろ/ 

キトラの wm なピード«がレた m 、 

ラの立ち位置が及ぼす影響と、素早い 
者から次々とコマンドを実行できる巧 ^ 


動順序が判明した。敵に近い前列へ並 
ぶほど巧鬟力は上がり、次の行動まで 
の待ち時間も少なくなるというから、 
戦閨ではかなり積極性がポめられるよ 
うだ。また、巧^動の順番は実た f したコ 
今までわかっていた戦闘システムは、マンドによってめまぐるしく変イヒする。 
状況に応じた行動を選び、敵を巧をし次は敵よりも早く動けるか、それとも 
ていくコマンド入力方式であるという先に攻おされるか、相手の動きを読み 
こと。これに加えて今回新たに、キヤ合うスリリングな戦閱になりそうだ。 
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7 クの新着サイフレーム巧をな閲 


BTHTUS 

上の黄色いゲージがが力 （ HP )、 下の靑いゲ 
-ジが: tm を表すファイトゲージ。どちらも残量 
は愛!ま:とグラフィックで同時に表示される。また、 
教の持殊巧爱を受けて巧が毒におかされたり、マ 
ヒして動かなくなってしまうと、顔グラフィック 
の下にステータス異常を知らせるアイコンがつく。 


的.攝だホモ如村幽 T 


( C お攒或 お mimm = 


ACTION 


とめて表したもの。1番上が現在巧 
クターとなっている。戦関は夕ーン制なので、る 
キャラクターは1夕ーンに1回の行動しか選べな 
HIIETCD し、。メ-夕-をこまめにチェックしながら、仲間 
IVIE I cri とのコンビネ-シヨンを生かした綱を考えよう。 
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Check 

巧お巧 8 

フイールド画面でがの背中側に回り込 
んで接地ずると、巧手の背をを舆いた巧 
況で戦閱が始まる。もちろんコマンド入 
力もこちらが巧。规ま完全にを手に回る。 


R キトラクターとの蓮通 


通常、敵はプレイヤーキャラと 
同様に姿が見えた扶態でダンジヨ 
ンをうろうろしている。教とこち 
らが接棘すると面面が切り替わり、 


し、反対にレベルアップを望むな 
ら敞こぶつかっていくことも可能。 
なお、接触の瞬間にお互いがどの 
方向を巧いていたかで有幸怀利が 


miiK イベント誦に 
麵 S ろ職■にクいで 

イベントをに起こる戦閱では、 
強制的にキヤラの配畳が変えられ 
てしまう場合がある。例としては、 



戟閱が発生する。そのため敵を避 
けながら進めば哉聞を回避できる 


生じる。バックアタックの危険性 
にはミまなしたい。 


パーティーの1人だけが最前列に 
いるというげ況。誰かがみんなの 
ために体を張るというシーンも!？ 



Check 

化巧な 

巧には、ヴイフレームによる攻擊系の 
巧と、キャラクター個人が持つ攻撃補助 
系の技が存在ずる。威力が高い統を使う 
ほど、整った時の反動が大さいよラに、 
効果の大きい巧を使うほど、次のターン 
の行動順序が遅くなる場合びをいよラだ。 


Check 

ファイ h グージ 

必殺巧はフアイトゲージのポイントを 
消費して使用ずる。強力な巧を使ラほど、 
ポイントの消費里び激しくなる点は、既 
巧の RPG にみられる藤去と MP の関係 
と同じ。しかしファイトゲージは、戟閱 
中にどんどん邁まっていぐ特没!びある。 


« H で使用するコ7ンド冉 


栽関が始まると、敵の全滅を目 
標に/' C — テイーのメン/く一へ指示 
を出していく。戰閱開始後、自分 
の巧ができる傾#が回つてきたら、 
画面左のコマンド群からキヤラに 
とらせたい行動を選択。この時、 


各キャラクターが選べる行なは1 
觀のみ。次の巧胁ょ再び職が 
回ってくるまで^できない。ま 
た、表示されるコマンドは全部で 
1つ。 r 巧安」 P 必殺技」をメイン 
に教じダメージをあたえてしにう。 



攻安する巧手をポインタで選 
巧。画面左 h には苗[キャラの 
を前とレべ ’ J レが表示される。 



巧 irm がパト 

ブ国ジか ジブ/ 

技の使用量を表すファイトゲー 
ジは、何が翊を起こすたびに溜 
まっていく任阻みだ。それな夕1の 
要素は不明だが、積極的に与巧£を 
すれば多く溜まり、防御ばかりし 
ているとあまり酒まらないという 
番漬スピードの差も考えられる。 


















も 山 Jj も巧ソリ LLW がお^ = 



ここでは我関で使用するコマン 
ドをよりくわしく検証していこう。 
r 選んだコマンドによって次の夕 
-ンの行動傾!^が変わる」という 
システムから、それぞれのコマン 
ドには r 次の夕ーンまでの待ち時 
亂が設定されているときえられ 


る。そのまめ手が「待機」という 
コマンド。次のターンに巧巧を持 
ち越すと、どんなメリットがある 
のか非常に巧!ホ深いところだ。な 
お、「逃げる」はコマンドに含ま 
れていない。どのように裁おから 
離脱する州よ不明となってしぶ。 



…化かが/ 


« が1がを目揉に直接巧巧を加えるコマンド。 

このダームでは放に近い位置にいるほど、巧 
W 巧力が巧すように設定されている。 

1 

持っているアイテムを使用する。どんなアイ 
テムがあるかはわからないが、おそらくが力 
やステータス異常の回復がをくなるだろう。 

HI 必^を使用する。目摄が谢1がとは限らず、 
効果範围が広ければ胃のがを一巧に巧巧で 
W きる。巧を使うとファイトゲージが巧少する。 

1 

1 敵な攻巧に備えて防御が巧をとる。完全に巧 
巧を掀巧わけでなく、受けるダメージを巧 

1 らすために使われる行がだと思われる。 

現在の立ち位置から、別の巧巧へ移動する。 
f4 隊列を触したい時には概リだが、その1夕 
yi —ンの行動は移動だけにおられてしまう。 

1 

1 攻巧のチャンスをうかがってを温存し 
ておく。1夕ーンをひきかえに、次のターン 

1 の巧巧煩序が早くなるという効果も腸？ 


Check 

防な!と待巧の适 U 

これ6 2つの相違点だび、「防御」は 
自分をガードし r 待機」は待つているだ 
けでガードはしないといラことがあげら 
れる。反対に、待機を選ぶと次のターン 
の行動順序が早ぐなり、防御は（待機よ 
りも）行動順巧が遅いことび予想される。 


Check 

巧び值良の度巧 

各キャラが攻撃コマンドを実行ずる際 
は、放エリアに走って移動し、目標を攻 
撃してか6自分の立ち位置に戻るという 
アクションをみせる。しかし、满び道具 
(弓や統？）を使用ずる場合は、自分の 
立ち位置か5動かずに攻撃ずるのだ。 


♦ am するのが MM への麵イ 



戰 H で得るれ夕輯 M 


敵をすべて倒すと戦閱がが了。 
戰閱に参如!した/、’ーテイーのメン 
バーには、2つの経験値が加算さ 
れる。1つは、レベルアップする 
ためのもの。成長すると能カパラ 
メータの数値が上がるだけでなく、 
HP の容量もさらにおえる。 2つ 


めは、テクニカルポイントと呼よ‘ 
れる新しし、巧を修得するためのも 
の。サイフレームを持たないリニ 
アやグレも、巧方を擴專する得意 
巧を巧えていくらしい。どちらも 
—定の数値を溜めると、キャラが 
成長して強くなる劾果は同じ。 




テクニたルポイツ!^ 


新しい技を覚えるためにお要なテクニ 
カルポイント。実は普通の経験値と配分 
まび違い、がを倒ずたびにポイントびち 
5えるシステムになつている。つまり、 
がにとどめを刺したキャラほど、よりを 
くの必殺技を修得しやずいわけだ。 


Check 

巧化祭件 

パーティー全員が戦闘不能になると、 
戦闘に負けたことになる。敗北によるぺ 
ナルティは、持っていた消耗アイテムの 
損失に加え、ダンジョンか5的への強制 
送還。装備品とサイフレームのパーツ、 
個人のレベルはそのままなのび嬉しい。 
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巧エ U ア亡巧ちエ UP 

戦闘フィールドは味方の陳地び3 X 3、 
敌の陣地が 4 X 3 といラ広さ。攻擊を加 
える瞬間 LU が、敵味ちとちにお百いのエ 
リアに侵入ずることはでをない。敵の硬 
地だけが大きい理由は、1マスにおさま 
5ないほどの巨大ながし0びいるため。 


がの巧のにげげ奇時固 

行動順巧び毎夕ーン恐ヒする本作の戦 
闘システム。戦闘コマンドには効果その 
ものとじ夕の夕ーンに巧動ずるまでの待 
ち時間 J が個別に設定されているようだ。 

これび順巧を劉ヒさせる 
' 最大の要因になるらしし、。 



前•中•巧5にかかれた位函規! 

戰閱フイールドの立ち位置は、ものが本作の位里け果だ。巧癸力 


見えないマス目で前列•中列•後 
列に分かれている。 r 列の前にい 
れば武器の威力はそのままだが、 
防御面では不利になってしまう」 
バーティー制のバトルでおなじみ 
のこの巧憶:を、さらに発展させた 


と防御力を左ちするだけにとどま 
らず、次のターンの行動頼巧をミ夫 
定する一要素となっている。この 
条件は、もちろん敵側も同じだ。 
位置が変わるとどんな影浑がある 
かは、下の表を参考してほしい。 


エ IJ 7 巧の位 B によ5お S 


巧擊力 

高い 

普通 

軌、 

防御力 

ほい 

き通 

高い 

巧の巧なにちする 
待ち時巧 

巧い 

普通 

長い 



別に集中させるもよし。プレイヤーの巧みで。 


キャラクターの位置と素ちい巧動が 




フ对一乂一^/ヨツコスツド 

戦闆フィールドの橡列は、通常マップ 
で開<ウインドウ内のコマンド「フォー 
メーシヨン J であ5かじめ設定ずること 
び巧能。直接攻撃系のキャラは前列に、 
安援系のキャラはを列に配置してやると、 
バランスのとれたフォーメーシヨンに。 


キトラの婚力《«虜レた R 巧! 


強巧な哉±が前に立ち、巧法使 
いはを方で擴等するスタイルこそ 
RPG の定石。キャラの配置は巧 
方のエリア内ならどこでも0 K だ 
が、体力のをい者ほど前に出し、 
後列の弱し、仲間を守るような隊列 


ラの並び方自体にも大きな意巧が 
ある。後述するが、技には緒1列、 
横1列といった効果お西が発生す 
るからだ。技の範西にうまくおを 
捕らえられるか、敵の隊列のバリ 
エーシヨンにちミま意しよう。 


サイフレーム使いのマ 
グはムレぶ fet 系： 

づ 。前列な韻い 


棚*の||||«かちれ* 


果か、アイテムの効果な 
するのか、まだわからな L 、 
が谢を吹き飛ばしたり、手前に引 
き寄せたりする m な巧突が存在 
する。敵を1体1体倒すより、散ら 
ばつた敵を技の効果範囲内に集め 
て一視打尽にするなど、より効率 
のよし纖いかたも可能になるはず。 
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{も Mm 议/诞 mm ‘ ))= 


啼 ラの污誦はぉげる お織 み 翻 

^^^^^^备キャラに巧巧がまわってくるでに手醜Iり、次の行動に刷が _ * . 

イ广臟ょランダムでぅ賊してし、るのかかる、と考えれは娜しやすい ①キトラ個人の素早ま 

^ ァ’けゎ^" 亡の）つ爪亜をがき+含 が又ろのかホ''•ス f ./ ホイト寸 A ———* ^ぃ、一£ 


ではなく、ホの3つの要素が計算 
され、毎夕ーンの巧が^イヒ 
する仕組みとなっている（最初の 
夕ーンは①と®のみが対象)。熟 
しい巧 li をとれば体寶を整えるま 


だろう。このめまぐるしく変イヒす 
る順序を表示したのが画®右のア 
クシヨンメーター。これをチエッ 
クすれば、おや巧方がいつ巧ける 
のか、瞬時に能だ。 


( Dffi 用レたコマンド後 
の待ち時間 
感ポジションの巧用 



現巧行動レているキトラ 

嚇 

2さ目に巧動するキサラ 

W 

3番目に巧動ずるキトラ 

嚇 

4さ团こ巧動ずミキトラ 




Check 

でク5/ヨツ乂一巧一 

アクシヨンメーターは行動順序を知る 
だけでなく、がび何体出現したのかを瞬 
時に把握させる役目も果たしている。ち 
なみに画面の縦1列びマックス表示と考 
えると、巧の最大出現数は、約7、8体 
とず想される。全滅させるのび大変!？ 


Check 

巧のを卓 < する乂 U 2/|- 

いち早く行動できるメリットとは、敵 
よりち巧に攻撃でをることがずベてでは 
ない。例えば、パーテイーの誰かが漁死 
でおる時ち、仲間の1人に行動順序びま 
わってくれば、ずぐに回復アイテムを使 
つて救ラことがでをるねけだ。 


ち巧をかけた K いの巧方に影響する 




一 乂づ 

巧の使用で H ちずる効果畑 


ぶ礙巧には' 破壊力のある一擊 
を敵1体にぶつけるものと 、 mi 
の敵を同時にを寞するものの2つ 
に爛できる。複数の敵を巧熙ホ 
象とする時に考えなければならな 
いのが「技の効果範囲」だ。その 
目まとなるのが、敵エリアと味方 

サイブ U - ム 18 と 


サイフレームは改基や 
追加パ—ッで強化できる 
こと力ぐ判明している。と 
し、うことは、サイフレーム 
の巧は、備で効果範囲 
を変えられるかもしれな 
いのだ。万旨陳賊としづ どんな隊列にが 
だけに、可能性は高い!？ るが、 すべな 


エリアに区切られた見えな L 、マス 
目。横1列の隊列に並んだ敵が出 
現したら、横1列の効果範囲があ 
る巧を使う。このような亥 b 率のよ 
い技の使い方を覚えておこう。巧 
方を回復する時にも、こ獻効果範 
囲の影響は必ず受けることになる。 


:もホ杭:、する効^60は用意され’ 
‘の^5で^えるとはおらなぃらし1 






















上の 写真では よく見えないが、ジャニーンの 
’ CG をながめると、右脚を 負な しているのがわ 
かる。命にかかわるほどの 塞な ではないのだが、 
このケガのため、彼女はエリオットらのようじは 
探索行ができないので ホる （そのぶん、ブレイ 
>^して協ぷで<れる） 

なわ、 移 巧が 不自由な彼女をエリオットらが 


3 タイナソア島に勤務する埋由 













モだ謎をを r ブルーステイン 
お一1 だが、ここでは今回入手 
した画面と情浦をもとに、巧巧 
観をひちといてみぶ5。意巧な 
事実ち発覚!？ 


齋与賀辦絲繳言と< 


ダイナソア島は、かちての大地震による隆起でできた、 
自然の産物でおる。だからこの写真のように植物がを 
い茂った地帯があっても不思議ではない。 

しかし、陸地が固まってから17年かそこらしか経ってい 
ないにしては、これだけ大きな樹木が生育していることは 
不自然である。普通なら最低でも数十年を要するような 
密林がこうして形成されたのは、島の秘密に関連がある 
とみて間違いないだろう。また、街とを仕切る隔壁に扉 
がついていることからも、このジャングルが単なる未開拓 
地ではなく、何らかの意図で残されていると思われる。 


これまでは街のイメ 
—ジが強かったグイナソ 
ァ島だが、このうに人間 
の手が加えられていない 
ジャングルも?^在する。緑 
一面の地は/;^間を拒絶 
するかのぶうな大自然の 


華々しいおはぶく; 
住みやずくするミめ I 
仮の姿でしかない。 


/ ゲづ厶中では^クリスマスを控えた時期なのでまるご 
i 冷凍された牛（ち面鳥ではなく牛め丸焼きをクリス 
マタに食べるみが、この世巧の習 情） も巧存されて 
いたりする。が、右の写真をよく見ると，牛にしては大き 
すぎるし、形もなにか変だ。実はこれもクリーチヤーの一 
種で、牛が変異したタイプなのである。食 巧は すべて 
本±から 搬入され ていることを考える どす クリーチヤー 
は外部から持ち込まれたのか？」 としう疑 商が 出をが、 
それはどう々^ら違うらしい。クリーチヤーたち ももと から 
存在する普通の動物が、特殊な物質で変異したもの 
だからだ。つまり、ここにあるものは'少なくとも島で捕獲 
されてから凍らされたと思われる。 


「特巧な物質」は、ホった 
生物にもお巧を巧ぼす。 



























の 3 D かがテル"の 3 D へ 



カニが変異したもの。= 
の物体（車など）をヤト 
けてホき回る 。 i 


を背部に^ 


IP 


ヒユ -7 ン 

デイノサイ惊を体低） 


クラプ 
テイノサイト 


そしで ダーム巧に息づくクリーチヤ 


ここまで読んできてピンときたと思如、''、クリ 
-チヤーにはたいてい"ディノサイ k ] という' 
名前がついている。これは、ゲ^々中登場 
する異様な生物の総称である。 I そち 幸も^ 
ノサイトとは、本来普通のを物た Sit をのが# 
ある特殊な物質によってを勇したがのぶが 
物質が何であるかは謎だが、変異自体は齒^ 
染症ゃ伝染病の類ではないため、がィノサイ: I. 
卜との接触によるお移はないとい寺がわ、デ I 
ィノサイトという名称は DINOSAUR (恐ミ） 
からの造語で「恐怖細胞」とし,、う意が cV 













主人公高が誠とヨシュアの2人 
のうち、誠の序盤3日間のストー 
リーが見えて きた。 彼がどんなが 
況にあり、どんな事件に遭遇する 
のかを手繰ってみよう。 

世紀末、世界の終焉が嚼かれる 


日本は一見平穏だった。高巧誠は、 
平凡な大学生として暮らしてい 
た。誠がイ也の人と違うところがあ 
るとすれば、6年前の家族旅行の 
最中に、バス爆破事件で巧の恵を 
失ったこと。そしてその事件が来、 


仕事にかかりつきりで、家にも戻 
らないこと……。 

日月日は、毎年恒例の慰霊祭だ。 
大学の前期試験の最終日でもあり 
誠は母に面会へ行く。病院には里 
見えり子がいた。えり子は誠の幼 





7月7日、湾岸戦争が始まり 
常気象やテロ活動が起きるな 


クリア後に見られるチヤプター表示画面。 
7巧7日初日の試のストーリーを巧認で 
きるようじなっている。また、その日に 
出会った人物のプロフイールも表示される。 


異 母が意識不明で入院しているこ 
か、 と。研究者である父は、それ来 


なじみで恵の同級生。仲もをかっ 
た。彼女もまた、慰霊祭を明日に 
控え母を見舞ってくれていたのだ。 










地図上のま色の力一 
ソルが示す巧巧が、 
誠のるう西海大学。 
このようじ移おでき 
る場所は、イ也よりも 
明るく表示される。 
靑の矢印が示してい 
るのが現をいる巧巧。 


編 


母を前にして 

いると、つい 
遏まの忌まわ 
しい事件を思 
い出す。 


バス爆巧ま件から6年。おりあるごとに母が乂院する 
病晓を訪れる誠。意諸の戻らめ母に向かって、あなを 
结告する。平凡に見える主人公富野誠の、唯ーイ也の人 
と異なる特別な遇去……。そのま件とつながり、退去 
の記巧をならせる場所が病院なのだろう。 


バス巧破ま件では、巧多くの日本, 
になったため、慰靈祭が斤われる。 


り 山 y」 をもっと深く理解す るたガボ 巧* &、 mwmm 
念を解説していこう。 

セックスレス巧/生 巧 il 能がない巧無を«の; WL 代わ 
りに、 通常の人間と^fcr^ちち力を持つ。巧イ云 子の未知の 
部分に刻み込まれた、か世代の生命体の設計図が をみ お 
したものと考えられる。自殺 巧 伝子の 作用が 不ち 堂で、 
不老不死の可能性も あるのではな. いかと いわれて L 巧。 
セックスレスがの特殊能力 例をホが ると、 主人公の ひと 
りヨシュアは無痛 党で あり、ケガ などの巧みをザでちく 
ii ちない。 なおかつ強 鞠を 巧!がと回な力を 接って いる。 
同じくジーン=レイブンは 驚異的な 巧能を持ち、パティ 
-ニアマテイは瞬時にセックスレスがを見抜く能力を持つ。 
バス' 爆破ま 故/6年前イギリスで 起きた A テロによるも 
のといわれているが、 お 破後 じなんの 声明も出さ 扣なか 
ったことから、 まなった 見方をするをもい ミ。: は、 
家族旅行の 隐にこのま 故に巻き込まれ、巧 •塞を 失い、 
盘はも言が)ん聞と なって • しもった - 毎年命日には、 巧族や 
日英政府らの手によって 慰を 祭が営まれて いる。 
メラニンタ乏症/身体の色素が極めて 巧く、抓がをけ る 
ように白〈見える 抢^« 目も 
血管が 透けて、ホっぽく見え 
X ることがある。 离 wi は、生 
A V 前この病気のため、学校でい 

«じめられていた。 

& J ]) ■ 溝岸地域/まを 湾 周ぶの、開 
f 発が進み、つねに 工事され て 
/いる場所。 遠厢营理 された、 
無人 電を などの交通 類が裝 
iJlF 倫されており、 むゴット パ 
-クなどへも 楽 t 而ナる。 

N AX 工場などの 
施設も建設され 






















7 月 8 日。富が誠の2日目。誠 
とえり子は、バス爆破ま件に巻き 
込まれて t くなった、死者を弔う 
慰霊祭に出かける。そこで、これ 
まで語られなかった事件について 
の疑問が浮かび上がる。 

慰霊祭はお寺などで行われるも 
のではなく、会場として借りた公 
園に飾り付けをしただけの簡素な 


な遞化事姑/^の疑惑 


や関係者たちの出資でまかなわれ 
ている。しかし、年々飾りも寂し 
くなり、参列者も減ってきていた。 
閱係者にとっても、事故のことは 
遠い過去になったのかといった思 
いが、誠の脳実をよぎる。 

恵の死を認めたくない誠は、焼 
香の場を離れた。そして誠は、遗 
族のひとり、自衛官の鈴木輝養と 


交わすようになっている。鈴木は、 
バス爆破事件はただのテロではな 
いと思っているようだった。 

鈴木とも別れ、会場をひとりブ 
ラついている誠に、見知らめ男が 
近づいてくる。そしてその男は、 
誠に1枚の M0 を手渡す。何者か 
に追われているかのような男は、 
すぐさま逃け"てしまった。 


mmm 

が a 巧は、時の流れと共に 安 加患がぶり 
規巧もかさくなっていった。それでも、 
白が巧のが木を始めとする巧なまが集ま 
り、巧患の 巧 巧を巧る。そんな中、城は 
巧 がらめ更から一巧の M0 をま巧される 
4 巧 A づ « S A ♦ 


2日目のあらすじを表示しているチヤプタ 



自宅で百がめるごく普通のを活がまだ 
続いている。今日もまた、えり子がを 
こしに来たようだ。ま族といってもい 
いような伸の良さだ。 


慰靈祭の朝 







•誦 琴ず MAX 願 

イギリスへの巧巧旅 巧# NAX グル 4 プの中巧を 
をにテ□♦巧に吿き么 ^ なず«»み ±。 拒秀な 
まれ、巧の巧な巧 亡、 人巧が 巧なて おり、が 

巧の紀テはを逛ず明と 資の巧巧11^ 入会社なび 

なり 受巧も入院中。そ 6、 日本の漂品シェア 


まれ、巧の巧な巧亡、 
巧の紀テはを逛ず明と 
な D 受巧を入院中。そ 
れ W 巧、父の度巧はけ 
¥に巧ち込みま庭をか 
ま0みな< なる。その 
ため货は、巧父の巧奇 
と猫のミーと馨6す. 


6、日本の 漂 品シェア 
の呂096巧奋めるまでに 
なつている。 


NAXMI 


NAX グルーブ巧下の J 1 NAX 運お、 NA ： 
おがメーカー。ユンポ、 信など関連企業、 
タンカーから み 袋をや . 体びを数ある。 
满行お、ライ 胃な ど • ... 

の兵道まで、を種を徐 •’ . ‘ 

を作 3 ている XV 



削た巧齋若還媽朔 IT る蝴識 


7月9日になると、昨日の M0 
がきっかけとなったのか、平凡で 
平和な日々が終わり新たな事件が 
発生する。3日目のストーリーは、 
々のように展開していく。 

义しぶりに研究室の父から電話 


があるが、誠は父の態度に反発し 
て、一方的に電話を切ってしまう。 

その後、病院に母を見舞って自 
宅に戻ると、すでにえり子が M0 
を解がしてきていた。どうやら M0 
には、どこかに強制アクセスする 

@曹中翔敢巧 


ためのプログラムが入っていると 
いうことだ。その直後、えり子の 
家が何者かによって爆破されてし 
まう。 

バス爆破事件と同一の犯人によ 
るものなのか？謎が深まる。 


巧 ■« は、巧のなれと其に参加ちが法り 
もかさ<なつていつた。それでも、 
直が W の#木を巧めとする達な巧が藥ま 



り芋 


イン〕 i ツト A — ク 


イン〕ツト本部 


NAX がトプ 


NAX グル1プとは？ 












おかしのコース最初のエリ I 

アは「滑り」パート。特に難 
しい仕掛けちな <、道幅ち広 
いので、まずはここで基本操 
作に慣れておこラ。コース脇 
には色とりどりのゼ U —の山。 、、 




























幾 


激ェ u ア2 

為 お巧しのむ S 


ぇ’， ろ 

— - r — 


次なるエリアは r 走り」の部。ラま 
く飛び越えないと登れない段差やデ 
コボコ道、めかるみによる減速地帯 
など、ジャンプを上手に使って1つ 
ひとつ確実にクリアしていこラ。も 
たついているペンペンがいた5、積 
極的にアタック/他者を槪落とせ 
ば、それだけ順位が上がるわけだし。 


巧 


站帅 ON 戲熙說盈け思, 

|)^0びゅうウ1ハ-スふうしゃ して、出□を目指!^てひた; 


験 


ェ U ア3 

ソフトクリームとラだい 


をぎ 


エリア4 mg 

フラッペのおり 


r 泳ざ」のエリアの先にある、ちラ 
1つの「滑り」エリア。これは「ロン 
グアイス□ン J にのみ存在ずる特設 
ステージで、をとりどり①ジェリー 
ビーンズとた色のル雪とに彩 5 れた 
幻想的なコース。先の滑りエリアと 
ラって変わ0、道幅が狭く、テクニ 
カルなコーナーが続 < ため、 


アウトせずに進むにはある程度の慣 
れびが要かち。コースの端はスピー 
ドダウンの元となる深雪地帯となつ 
ているので、突っ込まめないよラに< 


ソフトクリームででさたI灯 
台のふちとにあるソーダ水の 
海。コース內をふわふわただ 
よラコンパイウニに軸れない 
よう、先を急ごラ。エリアの 
長さ自体は全ステージ最短だ。 




木の実を落としてジヤマしちやえ/ 

エリアの後半にあるおかしの木は、木に触れることでその実を i せ面に落とすことができる C 
コ かいなことじ 


ホーブありのアナウンス。 

トップスピ 
-ドが上がるのはいいけれど、 
f ぶで って曲がりじくいの力猶かな。 





赤のラインがエリアの 
境界線。タイルの部分を 
ペンペン達が通過すると、 
すぐに次のアクションへ。 
読み込み時間は r ナシ」 -/ 





















































Penpen Course Guide Par 

♦ぺ三ぺ三3—ス巧ィ — 

函 fi 妨や頌 3 


J l , , • 搞 


ェ U ア J 


タツクリンク/トク 


薪お ハスタブすぃろ 


2つの大きなバスタブにまたがる 
広大な泳ぎエリア。おちちゃのシヤ 
ンプーび立ち並ぶ「シヤンプー林」 
やモーターで動<あひるのおちちゃ 
など、障害物ち結構をいのでぶつか 


5ないよラ避けて進むこと。極めつ 
けはエリア最をに待ちラける2媛の 
おちちゃの潜水腊。やた5とデカく 
てすごいジヤマ。壁ざわを進むなり、 
上手にかわして次へ巧こラ。 



上下左右、好きに進める自由度の 
富さがまぎパートのを力。中央の 
光の巧は「ダッシュゾーン」だ。 



上手に使お5 
ダッシュゾーン 

コースの至るところで 
発見でをる光の渴。ここ 
をラまく通過すると、ぺ 
ンペン達は猛烈な勢いで 
走り出す。登 D 坂などは 
ダッシュの勢いを借りな 
いとキツイ場所もあった 
りずるので、見つけた5 
なるべく利巧しよラ。 

































左右に動くフリッパーの向きにより、上下どち 
らのルートを行くか振り分けられる。徽まどル 
—卜は合流するので、どちらを通っても大丈夫 0 


げ最 をを誇 
'スピードト 
'ネルの 最後 




エリア4 mjfcMyy 

ブ□ツクキクツス/し 


回起ずる王様像の 
足ちとをくぐれ 

ブロックの王様像の足元に 
は、ダッシュゾーンが 配置 
されている。ただし、王様 
が正面を向いている時 lim 
にダッシュゾーンに突入す 
ると、あらめ方向に走り出 
して結盾タイムロス。向き 
が悪かったら避けて進もラ。 
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爲 ~~ SF ㈱ カイナ 

DRamcast ぉ剧 芦！] f ■曝み!!^ 王 皆が〜は参入する？あのタイトルは出るの? 


自分たちの作品の一番最巧のお客さん 危 i 
ホ自分たちなんですよ（巧田） 


rtiiaMai 

—- ス'バリお間きします。ドリームキヤ 
スト （JiTFDC) への参人予定は？ 

武田規^では未定です oDC ならここ 
までできる、ということが具体的に見え 
てこないのと、企画が今のところないの 
が理由です。ウチの会社のゲームの作り 
方は、まず製作現場からの企画ありきで、 
それを元に化横書などをまとめ、それで 
イケるとなれば製作を進めるとし、う方法 
なんです。かといって、これまで発売し 



たタイトルを単純に移植しただけでは、 
DC で遊んでも面白くないと思いますし。 
——では、現場レベルの DC へのモデム 
やビジュアルメモリへの興味というのは。 
武田そういった部分より、本体で巧が 
できるのかへの興まか'大きし、ようですね0 
ただ、ちょっとシビアな話になりますけ 
ど、モデムを使ったゲームを発売したに 
せよ、サーバーやアクセスポイントなど、 
ネットワークの售?1を誰がやるのかなと。 
今のパソコンレベルだったらまだある程 
度わかるとしても、家庭用機ではそこか 
ら先が見えないというか。 

——本体性能を見ての 
印象は？ 

武田備が上がった 
ということは、そのぶ 
ん開発に手間やお金が 
かかるということで、 
作る側としてはリスク 
が高くなるんです。た 
だ、ユーザーの立場で 
考えるなら、音が良く 
なったことがうれしい 
ですね0 3D 音答とか、 
音で臨場感が出せます 
には 3D 


[貞兀義行ィぅ3 

プリンセスメー こ 


とか CG ムービ^と 
かは、あまり興昧 
がないんですけど、 

それを効果的に使 
うことで新しい形 
の、 DC ならでは 
のゲームがイ乍れる 
んじゃなし、かと思 
います。 

—— ガイナックス 
ならではのノウハ 

ウを DC ならどう生かせそうだと思いま 
すか。 

武田ウチの作品作りの基本は、自分た 
ちが面白いと思うから作るということな 
んです。自分たちの作品の最初のお客さ 
んは自分ですから。ウチの持っているも 
のの中で、それがアニメなのかポリゴン 
のエヴァなのかはわかりませんが、現場 
の人間が「遊べるならやりましょうよ」 
と思えば、進めると思うんです。 

—— なるほど。 

武田あと、今ウチとバンダイさんとで 
エヴァのゲームを作ってるんです。ウチ 
は作品の世界観を持ってし、るので細かい 
監修ができるし、バンダイさんは開^ 
境を持っている。要はお互いの得意分野 


SF 朝惦「ゼネラルプロダクツ」を前身としで84年に斜± 
設立 0 劇場巧長編アニメ「オネアミスの翼-王立宇宙軍」の制 
作により、一躍その名を挙げる。む後作る映像作品すべてが 
多くのアニメファンからのま持ををけ、「新世紀エヴァンゲリ 
オン」で、その雖を確固たるものにする。ゲーム作品とし 
ては、元ネ且育敝 LG 「プリンセスメーカー」があまりにも有名。 

サタでンでのを夕 4 IPIH レ 


ラストレーシヨンズ ’97.11.27 4,800 


-力一ゆめみる妖精 ’ 98.6.1 8 5,800 


を生かすということですね。 DC に関し 
ても、ウチだけではなく、ガイナックス 
とセボが一^じ組んでゲームを作るとい 
うことも可能だと思うんですよ……っ 
て、それとな一くセガさんにフッてたん 
ですけど、4寺に商あがなかったんで(笑）。 
—— それでは最後に、ユーザーの皆さん 
にメッセージをお願いします。 

武田ウチは自分ところのパロディをし 
ようがナニしようが、ぜんぜん平気な会 
社なんです。たぶん今後もそういうこと 
をしちゃうと思いますが、そんなガイナ 
ックスに付き合ってやってねと 。 mm 
投げたと思ったらみはその場でコケるよ 
うな、殺急の激しい斜±ですから傑)。 
——ありがとうございました。 


> 監修という妝での参んは!？ 


大学時代に SF 大会を主催するなど、活発な自主制作潮を展 


舌ぶりからすると、 
ガイナックスとしての参入は、 
現在のところ、まだ視野には 
入っていないよう。だが、「新 
世紀エヴァンゲリオン」など、 
同社が制作してきた魅力的な 
コンテンツの数々は、ゲーム 
ファンた/外への巧及力を十分 
じ持っているはず0 
そこで考えられるのが、藍 
修や協力というおでの作品^ 


開だ。これはすでに「新世紀 
エヴァンゲリオン」 （N 目4/バ 
ンダイ）の監修という形で(他 
機種ではあるものの）、実現 
されている。高度を技術力で 
再現される綴密な世界観は、 
きっと「未来基準のキャラク 
夕ーゲーム」を生み出すこと 
だろう。一というワケでセ 
ガさん、エヴァのゲーム出し 
ません？ DC でも。（馬をレイ） 



スバリ参入は 


14 〇 ◎ GAINAX/Proj'ect 巨 va. •テレビ東を©1998 6AINAX ©BANDAl - VICTOR - GA!NAX©1989 NHK ■ 踪合ビジョン- TOHO 
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[酷減 


VM じ個人データを雜するというのは、ナカナカ 
のアイデア。顔はモンタージュ的に組みをわせて作 
るのかな？他こもいろいろな綱法がきえられそ 
うなので、もう一歩挺み込んで再操障をヨロシク/レ 4 



単体でも使え、 DC などと合体させ 
ることで、さらなる性肯目を発揮する 
ビジュアルメモリ a：rFVM)。 その遊 
びの可自目性をみんなで考えていこう 
ってのがこのコーナーが目指すとこ 
ろ。自宅やアーケードはもちろん、そ 
してカラオケ店でも使えるってんだ 
から、このコーナーの考えが浸透す 
れば、街中みんなが VM を持ってホ 
く、なんてことがあるかも!？今回 
は「ボクが考えた周ぶ機器」宛てに 
届いたハガキの中から選んでみたぞ。 



NAOMI 窒伽こも用意された VM 用スロツト。こ 
れらを使った新しい遊びのアイデアを考えて、 
みんなで VM を盛り上げていくのだ。巧稿ホむ.り 


1 ぞの If 巧宗 u 県/松尾巧巧 I 


DC 本がか VM で自分の似顔絵を作って、 
友達と交換していくと、それがリストに 
なる。また、そのか胃の入った VM を 
マー叶ー ドの塵体に挿してスコアで上位 
を取ったら、ランキングに自分の顔が表 
示されるというのはどうでしょうか。 





♦この価格でも破格のまさだと思う 
(大阪商•西尾裕道）♦さすがにサ 
夕ーンの時のように、最初に40,000 
円もするようなことはしないだろう 

巧えある当選看は•り 

犬臟一郎煉京都） 
'Jvl 本政巧（岐阜県） 
香取巧広喊 I 腸） 

の3名（敬称略)。おめでとラバ 


(岐阜県•今脂章）#^29,800 
円が販売店側で5%程度値弓Iきされ 
て28,580円、それに’消費税を入れて 
実売30,000円。スレスレですねけ 
販府 -ANNE 松本）が〇柳〇円と 
か25,000円とか言っとるが、そんな 
ことをしたら倒産だ./せがたや湯 
川を食わしていくためにも消費税抜 
きで29,800円、これ m： は譲歩でき 
んバ愛知県•日よ巧持/ H) •やは 
りこのくらいが妥当でしょう。性自目 
がいいですから(埼玉県.ネロ田正尉) 



〔スバリ価格を当てた、その恨拠は？ 1 



DC はモデム内威で通信も可能ですが、 

ユーザー全員が'通信できる環境にあるわ 
けではありません。そこで販売店などで 
プレイデータの送到言、そして新データ 
の配信などができるようじしてほしいで 
す。 P ぶ売店だけでなく マーケー ドに^ 

するのもいいですね。レースタイムの腸 
位とかが'キヤッシユサービスの明細書み 
たいな感じでプリントアウトされるのも 
いいかもしれません。 

I" みちな]この方法なら通信のできないユ-ザ-も Vh 

可旨酷に伽ることができるよね。自販撒服 
E3n 田 iftjn 夕なんてのもアリかな。イラストが苦手とのこI 
•けど、 編集部で作成するのでまん、して投精し-— 

I 瓶! ド y 山!以 Wifel 哉苗娜極寶^ 

I ぞの岡山県/井上悦子 I 



RPG やアドベンチヤーしかしなし、私 
でも楽しめるように、アーケード用に"シ 
ョップ&エキストラダンジョン"を作っ 
てほしい。めちゃめちゃ強いアイテムが 
あるショップ(舊化)に、 VM を持って買 
いにいく。エキストラダンジョンは、1 
プレイ3分とかにして、その間にボスを 
倒せたらすごし、お金と提験値が手に入る。 
モンスターの経験値を多めにしておけば、 
ゲーセン行ってレベル上げもするでしよ。 





.OIL&jtWuV 確かにリ VM の话•法は、なにもゲームのジャンル 
MwWS じま腿されないハズ。ァ-ケ-ドでガッポリ顯直 


が手に入るなら、時間のなし、人もをむして RPG をプ 
dT^WcUti レイできるしね。でもバランス取りが:たまそう（笑)。 



ちなみに略称は… 


ド IJ ス 

みんなから募った略称だが、予想通り 
「ドリキャス」 「DC」 の2つがダントツ 
の結果に。当コーナーの担当としては、 
「ドキャ」がイチオシだったんだけどね 
(笑)。略称は引き続き募集してます。 


▼V '、夕 T 




みなさまのお硬りを g 集していまず。電話アンケートのテーマや吾メーカーへの質問などを A ガキに書いてちってね。 
受付中。干 103-8 己01ま京都中央区曰本宿箱崎町 24-1 ソフトパンク（株）セガサターンマガジン「ドリームキャス 


サタマガ読ちびモおする 

本が価巧と略祿 




地やるな 


夕を前信する自動販売機を., 


坦ま / \/M 巧 E 田油 mSXMmR f I II ' il" i り ii 画 

_ 、八圓 V 圓ク 【] ク^してくれる巧他な巧なお化）のやでも、特(し面白そつ巧?^のビジュアルメモル 
^ ■■その 活用方るを藏が1巧えていくのびこの]-ナ••"の賄た’。を35みんなでちえよう リ圍 


焉新のI廉逛に炎帶 •, 广 j b 




















































NA ㈱ 枯 部屋 iH 

さ回の 〜ナオミのへや（仮）〜 【お） ム隱 B を追し、かけて、その 

CONTENTS 「デッドオアアライブ2」 最巧情巧を捐動ずるぞ •' 



r テッドオアアライブ 2 J その真実にちる-'/ 


化,丽船即願 Q&A 


JAMMA シヨーで突如発表になり、サター 
ン版のファンも待ちこがれている 「デッド オ 
アアライブ2 (D0A2)」。 前々号で緊急イ 
ンタビユーを掲載したが、「これじゃまだま 
だ足りなし、.り」という声にお応えして、さら 
なる質問をテクモ 「DOA 2」開発=チーム 
Ninja のモ々にぶつけてみたぞ.り 

シリ —ズ 1作目、「デッドオアアライブ J 
では、 SEGA システムボード 「MODEL2」 
を採用し話題になったチーム Ninja が、再び、 
SEGA システムボードでどんなゲームを作り 
上げてくれるのか？まだ開発中のため、答 
えにくし、質問ばかりぶつけてしまったが、嫌 
がりもせず答えていただいた、その成まをこ 
こでおひろめといきましよう.り 


Q おやねや パー; uimo ) キャラはいます か？ 
A 登場するモ定ですび、まだ未定です 


—タルブ 
をはじめ、 
，れ 

* キャストとの関産はどうなる？ で質問に回答をいただし、た。 

Q 前作に M レたキャラクタ•は g をですか？ 

A r 綱に残してくれ J というちは II い意見を絡せくださし、 



サターン版には残念ながら入 
らをかったフィーチヤー、新キ 
ヤラ。 PS 版や業務用「デッド 
オアアライ：/++」では、あや 
ねとバースが登場し、新たな魅 
力として貢献している。 

となると、当然 「DOA2」 に 
も……というのは当然の期待。 
どんなキャラが登場するのか？ 


女性キャラか m といわれ< 
り） rooAj シリーズだけ t 
さらにホ14キャラカろ ii&B さ才 
るのは間逢いなし、だろう（勝 
手な予想かな？）。その格韵 
スタイルは？劣勢の男性キ 
ャラに援軍は来るのか？こ 
れはもう胃に期待するしか 
ないだろう。を招マニアのい 
ム Ninja だけに、既存 
Iゲームには登場しなか 
うな巧駐巧力胃され 


回答から推察するに、ひょっと 
すると不人気ゆえいなくなってし 
まうキャラもいる可能性が…… 
ということなのだろうか？ 
「DOA2」 に、自分のがきなキヤ 
ラを絶がに残したいという熱いフ 


ァンは、テクモのホームページで 
意見を募集しているそうなので、 
ぜひ書き込みをパ開発陣もその 
思いに応えてくれるかもしれない 
そ '。テクモホームぺージのアドレ 
ス： （http://www.tecmo.co.jp) 



Q ビジュアルタモリ»ぅた誰脚0がか？ 

A ドリ-ムキャストには参入していまだんので、おきえしかねます 


150 ©TECMO,LTD 1996,1998※画面は開発スタッフがデジタルカメラで 巧を したもの 
で、実際の面面のクオリティとは異なります。 






NA 轉 Mr の部屋 






::祥可巧 '—. r で、-，, "'r ザけ .'.— 

ゴ过をさづ おが別たた'シン'ブ 

全^^^^^ も 


Q 

A 

シヨーで公開された全方位;デン 
ジャーゾーンは、壁に設置された 
デンジャーゾーンで、いわゆる壁 
コンボをより強力にしたものだつ 
たが、今回の回答では、「壁を利 
用したもの"も"ある」ということら 
しい。を巧 1' 立デンジヤーゾーン自体 


はいろんな形態のデンジャーゾー 
ンがある、ということのようだ。 

そうなると、天井にデンジャー 
ゾーンとか、穴があいていて、底 
にはデンジャーゾーンが……など 
(勝手な予想2)、リングアウトの有 
無を含め、続報に期待したい。 


私女^: 4J 辟 


「デドアラ」システム進化の経緯 


手の技に合わせて専用のディ フエ 
ンシブ-ホールド （DH) で受け 
流しが可能となる、ピンポイント 
DH などが追加された。 

— の— 一 JfiU 巧^ ピンんっノト 

DH 

\ だ’\ ... 特をの巧を巧って 

W . 受け流すピンポイ 
A マ、 、’•て—-， ント 〇ん おせ巧 
つ’ としても重要た’が、 

成!力のあかつき じ 
. は^^^^おも…… っ 


は、デンジャー効果で巧炎1こ巻き込 
まれる…… 。 なね返ってきたところ 
へさらにぶ 爱 が？受け身はとれる 
のか？イ也にデンジャーゾーンとな 
る場所があるのか？誰袖は不明 0 


Q 巧ば、ホ- Mb ド、巧擊^ずくみめを (k 该を 
挖iな受ではめ痛たなおス责么はを 
A ミずくみは基本的に継を。新システムは乞うご期待パ 


「DOAJ を 「DOA」 たらしめているシ 
ステム、巧の二す〈みは基本的にをわら 
ないもよう。しかし、最新 f 乍の 「DOA 
++」では投げ失敗モーシヨンが加わ 
ったり、巧によってはヒットするとか 
をり有利になるクリティカルカウンタ 


W 前のインタビユーで板垣氏は、「を 
本システムはそのままに、そこから 
先は格闘ゲームのおをプチ壌してみる 
のもいいかと化いう発言をしている。 
ブチ棲した先にはどんなシステムが構 
築されていくのか？映像面同様、 
大幅な進化カザ脱される。 


—などの新システムカぐ追加されている。システムも大幅る 

Q 最後に、謗看にタッセージなど 
A 皆さんの期待を裏切 6 ないように頑張日ます 


テクモからいただいたメッセージ、 
そのすベて掲載しよう。 
r 『デッドオアアライブ』シリーズは、 
MODEL2( 業務用）、サターン版、 
PS 版、「++」(業務用)と、つねに/、 
-ド性能の眼界に挑戦し、開発を続け 
てきました。今回の NAOMI システム 
「DOA2J は、そのスタッフが勢ぞろ 
いして開発にあたっています。皆さん 


の期待を裏切らないように頑張ってお 
ります。ご期待ください」 

さまざまなハードを釘!り尽くした開発 
降 —— チー ANinja —が、巧り得るすべ 
ての巧を■(まし、上げて開発を巧っている 
「DOA2」。 上のメッセージによると、 
その開発体制も整っているようだ。お 
そらく r DOA 2 」の全貌力巧月らかになる 
日も、そう遠いものではないのであろう。 


QMMM はい 3 ごるを 
A ホ定です。 1999 年内ですび…… 

「++」が榜働開始直後とぃうこともあって、まだ「2」の開発 
が佳境に乂ったとは考えにくし、。最新情報が気に なるとぃうつ 
ァンは、テクモのホームぺージをこまめにチェックし、情収集 
に努めるというのがまか？もちろん我々も掲載していくぞ/ 


璧にを 

デシジヤー/—ンを 
过シボも 蹲繼褒錢 か？ 
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ダー厶に巧ずる囚 
ホットな情巧が 

ち曰みをで巧しめる 



http://www.zdnet.co.jp/aamespot/ 




r _ ^ レ！み :^ 
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1 

ム関連 NEWS 1 

[•巧瞎〜金曜の毎曰，ダーム関連の最新ニュースを 
更新。±廣*日曜のビッグイベントがある時は当日 
,磕時に紹な 

♦米国ゲーム情報サイトとの提携によるが PC ゲーム 
の最新情葬を翻訳して掲載 

只 EVIWS 

♦PC ゲームを巧むとした人気ゲームを紹介 

1 INTERVIEWS 

1 ♦人気ゲームクリエイターや声便をはじめとする着 

1 巧人に話を聞く 

\1 ^ 



n 鉤拥 i 

'COLUMN 

#ィ IT\； 1 

[ •ゲ-ム業界の最前線じいる記者たちが業!?に一ち 


巧じる意見をズバリ 

1 化成 症 1 1 

1 •ゲーム閣係のガレージキットの制作日記など関連. 

KJZM3MkJ 1 

コラムも掲載 

f , 11111 1 III it 1 

LINKS 

1 

1 •国构の300む上①ゲームメーカーのホームべージ 


にここから遊びに巧ける 


1 ほかにも年末にかけて新コンテンツを計画や！ .， 




の鹏任 

ぷ包胸肺 

r 巧京ヴーむシヨウ'98が J 
SP 巨幻 AL ， 計面中！ 

セガの新八ード Dreamcast やインターネッ 
卜を利用したゲームの専門 コー ナーの設置など， 
日本のゲーム業界の新しい時代をモ感させる「ま 
京ゲームショウ'98秋」 （10 月9日〜11曰）。 

GAMESPOT/JAPAN では，総力を挙げて同 
イベントの最新情報を随時更新します。各ブ 
—スじ展示される最新ゲームはもちろん，各 
社のステージイベント類のレポートも網羅す 
る予定です。 

家にいなが6,幕張のミ場と同じ興奮を貴 
ちじも。 

もちろん，事前情報もおまかせください！ 



圓 ソフトパンク巧式をなデジタルメディア出版局 






































vs . ストりートフアイター 


雜カプコン>10ち22日発売♦ソフト単任已夕00円 
跑 IRAM 力ートリツジ 4MB 同祖7ぶ00円♦巧巧巧田•抱 SRAM 力一 MJ ツジ 4MB0 須 


今回は、 FMSH V 
S. ~J のボスでち 
るアポカ！ J プスと 
サター ンおの原し 
要素の出現コマン 
ドやま件をおかだ。 



一番最初のミユータントといわわ 
数千年の時を超え生き続ける魔人、 
アポカリプス。強きミユータントた 
けが生き残る価 f 直があると考え、 X. 
MEN チームと幾度となく3ホ立し、お 
絶な戦いを繰り広げている。さらに 
アポカリプスは不死のミユータント 
であり（コミック、エイジ•オブ‘ 
アポカリプスでは死んでいるが)、3; 
世紀の未来でも巧をしているらしし’ 
ちなみに原作では、 X-MEN チーム 


プレイヤーの前に古 S はだかる M そレての酿 


前作の rX-MEN VS. 〜」でも 
ボスとして登場し、プレイヤーを 
恐 ffi のどん底におとしいれていた 
魔人アポカリプス。今回は新たに 
目から強力なレーザーを放つとい 
う巧をひっさげて登場。ふたたび、 


アポカリプス 


MARVEL SUPER HEROES AND ALL MARVEL CHARACTERS:TM& ©1998 MARVEL CHARACTERS.INC.ALL RIGHTS RESERVED. NORIMARO: ©NORIT/ 
©CAPCOM CO.iLTD.ALL RIGHTS RESERVED. THIS WDEO GAME HAS BEEN PRODUCED UNDER LICENSE FROM MARVEL CHARACTERS.INC. 









—ちな巧に。レコマンドー«公!！// 


原しキャラクターセレクト 


ァーケードでおなじみの隠しキャラ 
クターたちの選がコマンドを発売に先 
驱け紹介しよう。サターン版ではコマ 
ンドがァーケードに比べかなり簡単に 
なり、キャラクターの選がミスをする 
ことは、まずなくなったのだ。 




逛漏去 

サターン版のコマンド 
はアー•ケード版のそれよ 
り簡易化されているため、 
簡単に選択でをる。隠し 
キャラクターち通常のキ 
ャラクターと同じく、4 
色か!5遇ぶことび可能だ。 


CPUS 从 

あるを件を満たすと出現 
する CPU 乱乂キャラクタ 
-。特にシャドウはかなり 
厳しい条件だが、毎回わら 
つてみるのもおもしろし、 0 



京件その1 


①最初か6ゲームをスタート（を入不可)。 

(D ノーコンテニユーであること。 

③還んだキャラクターが2人と右をま巧つているこ 
と(胜利してを、パートナーがや5れていてはダメ）。 
みな上の果件をおたし、さ6に乱入キャラクターご 
との果件を活1たずこと。 

な上のま件を満たていると、 6巧目がおまると同時 
にな入。そのまま巧5ことになる。 



使用キャラクター 出し方コマンド 1 

メカザンギエフ 

スタートボタン+ブラック/ \—卜で巧ち 

曰規けしたさく6 

スタートボタン+/ U レクでみ定 

シャドウ 

スタートボタン+タルシムでミ夫定 

US エージ I ント 

スタートボタン+ベガで巧定 

メフイスト 

スタートボタン+オメガレッドで決定 

アーマースパイダーマン 

スタートポタン+ス/ 1 イダーマンでミ夫定 


雜その2 1 

キヤラクター 

出し方コマンド 

メカザンギエフ 

• をての拾負が八イバーコンボフィニッシュ 
で、そのラち4回な上、ヴァ IJ アブルコン 
ビネーシヨンフィニッシュでミ夫める。 

曰烧けしたさ<5 

• をての巧負が八イバーコンボフィニッシュ 
で、その5ち2回は上、ヴァリアプルコン 
ビネーシヨンフィニッシュでミ夫める。 

シャドウ 

• をての抬負たり V イバーコンボフィニッシュ 
で、そのラち4回な上、ヴァリアブルコン 
ビネーシヨンフィニッシュでミ夫める。 

-をての試合でファーストアタックを巧る 
•毎試さごとに、巧発キヤラをチェンジずる。 


■: a 山：ンて-トウり出現を件に主る賊キ T ; クターチェンジ化やり方。々のが i ド^ I -' ち示 6れ々面町 C パンチ 
'卜ン;： 3つ、ホのだ 5 S が始まるまで押し- ーゴな しじするとモ^キ b ラクタ.ご5巧さたる， 


OPTION 


自分■がプレイしやすいように設定ををまでき 
るオプション。ここにも隠し要素があるのだ。 


サターン版では①0条件を満た 
すことで、た rp のことができる。 
参アーケード/ VS で同じキャラ 
クターでタツグが組める。 

•ゲームスピードを8段階から選 
ベるようになる。 


>vs モードのみ、体カゲージ回 
復備に MAX) の設を。 

参オリジナルカラーが選巧できる。 
さらに (2 の条件を満たせばァーケ 
-ド/ VS でハイパーコンボゲー 
ジを常に MAX じする設をが可能。 


①アーケードモードでエンディングを見る（コンテニュ 
-印。 

感アーケードモードであけぼのフィニッシュを3回な上 
出し、ノーコンテニューク U アをずる。 


細ホ 

々回、発売直後の 「MSH 
VS. 〜」を徹底攻略。基本シ 
ステムの淸底解 i なはもちろん、 
隠しキャラクターの技表も掲載。 
まず、これを読んで 「MSH 
VS. 〜」独特のシステムや世 
巧をしよラ。 



サタマ々ま赴だ., 
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•パイオニア LDC ®12 月発売モ定 
•6,800円 

♦アドペンチヤー•を年齡推巧 
♦1人プレィのみ参3板紀 


巧曰、ホ巧特典用の ROM を拍ったんですが、巧巧 S しいデキ 
におわず巧手。30巧ちのクラスメイトを抑 RS 巧巧びナビしてく 
れ、ずべてをちよ5とずると呂時巧な上をかかってしま5巧冉パ 
サタマガさんにお顆いして、急達巧なしてを S いました/ 


ゲームシヨウで「 N 0自 L 3」を体験 
プレイした人、どんな感触だった 
かな？高い完成度に驚いたこと 
と思ラ。今回は、完成に近づきつ 
つあるシステムと、由香や代歩に 
次ぐ新キャラクターを紹介ずる。 
ショウに行けなかつたん触れな 
かった人は発売まで記事で我慢だ。 


jSp 迫したが況の中での女子高生ら 
しさ一彼女たちの日常と巧日 
を——のドラマを描いたアドベンチヤ 
-ザーし rN0eL3jo ビジュアルフォ 
ンでの会話、情報収集のためのコンビ 
ュ—タウイルスによる"ッキングなど、 
さまざま要泰が詰め込まれている。テ 
□リストに囚われた人質を、全員無事 
に助け出すのが今回の目的なのだ。 















夏のをで偶な出をった、主ふ公ど 
由を、巧ホ、恵壬の.3.人ん..その後,’ 
'(畴か軍話で会話を重わていた由ま 
から、/クリ 文々みけーティ —の招待 
状メムルが届いがプレイヤ^は、ミエ'' 
巧高が3年が且みスタ'すイ^トパー 
I テイーじ参加することじしたが …”‘。 










NANO 

MM、 堅実型、攻»型とちる 
ナノ君のそれぞれの名巧し巧しみを込 
めて、ちゃんとを巧で巧んであげよう。 

MOOD 

ノ•■•ドとの相性を、この巧マークのま 
情でまわしている〇巧货^なのときは、 


ふ活発でお, k 若べり巧き、 
/ みまは男女交おじオシャレ 
といが/女子高生らレい代 
歩。今回、天然ボケの古都 
海との洁ホで、ツかコミと 
/ ての実力を発揮するり 


&香に強引に書き換えられて 
ttj しまった OS (オペレ—シ 
ヨン-システム）には、ハツキン 
グに也逼な機能が満載。機械オタ 
クの彼女ならではの「かゆいとこ 
ろに手が届く」作りになっている。 
VISUAL PHONE は主に由をや代 
ホ、その他の生徒たちとの蓮路用 


に使うことになる。 NETWORK 
CONNECTORS は情報収集のた 
めのハッキングを巧い、 PANGS 
で校巧のがミ兄確認を巧う。入手し 
た情報は、 FOLDER に整理されて 
蓄積される。これらの機能をフル 
活用し、テロリストに囚われた江 
巧高校の生徒たちを救出する。 


〇扎」を特徴づけてい 
>るビジュアルフオン 
:は「人質救出」とい 
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エ知能搭載の巧話型 OS‘‘AR 旧 A’V を人公の 
0S を無理やり害き換えて常駐させた Ver.1.9 
は：暴走して自分跋手をことを熙りおしとた 
.めに、急きょ Yer.2.0 'で 
通称みリサ2号"に/ 

を看された。主人公 ゾ ••巧^^^^ 
の補做として、:んな ぶ^^^ ^^ 
らではの的確を状現 

判断で、人贸挪の WsM が!が 
ために立祝こ瀑擢レ;'’、 L _ 

てくれるハス佩だ。,. 


部の共'スで、成績 
倍秀とぃ夕却妙女、患壬。 
物静が)^が^ち気な性格。 
ティ; H ょ巧みをライバル視 
しで‘いるが、.そんをことは 
をにもみて i いない様子0 



































よびかけ S こ、あなたのち前はあ0ますか？ 
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ファーストデートガイド第 2 



—クノロジーの発連_は、電話 
ゾに映像、そして五感を体感 
できる機能を搭載した VHG (バー 
チャル•ヘッド.ギア）を普巧さ 
。本作は、 VHG を通して 
出会うことになる女の子との関係 
を深めていく、恋をシミュレーシ 
ョンゲームだ。同時に3人のホの 
子と会話ができる「バーチャコー 
ル」 (現代のパソコンでできる、 
チャットのようなもの）で、お目 
当ての女の子と話題をはずませ、 

2人きりで会話するツーショット 
へ持ち込む。そこから、電話#号 
を聞き出したりデートに誘ったり 
して、アプローチしていくの だ。 


/ 魯フ i アリ占テール>17ア 'ンドジ 'ム /キ .ツド 


巳が t (り h £3が6村 iiZTii &5 


100 % 





女のまが 

W キミのち前を呼びかけで <れる/. 


にきついつずよにいんうんげゆゆ 
化ああえかかきくけけこしししし 


かくけつだいつるしもおりぶるろでさみさちつきね 
たたたたただててととなののはひひひふまみみみむ 


ろささち くけ りるころ ちけいきずかりぶりることろみきじじたき 
ひまゆいきさじすたやおのはひひるかいじすへあおかきたとなののはひひひふやゆうううるあ 
すすす ううラううううを ききききずた ううううししししししししししししししし しゆよよたす 
やややゆゆゆゆゆゆゆゆゆゆゆゆゆゆよよよよよよよよよよよよよよよよよよよよりりりわや 

き きず かしもぶりるこでとろみ つきし るろ かりこさと 
しあわとあおかきしたとととののはひひひひふみみやゆよるぶるわぐはひるるきおしたのひひひ 
とみみこさささささささささささささささささささささささなもつつつつつのとすすすすすすす 
ふふふままままままままままままままままままままままままままみみみみみみもややややややや 


るあおかひひゆめとおきひるおかしゆよあおかきととのゆしはあおかきしたつと 
ぼりりりりりりじやるるるかさささささででででででででととろろろろろろろろ 
のののののの のははははは ひひひひひひひひひひひひひひひひひひひひひひひひ 

ぎ 

つむしおじやあ. 

もとよつつつる一 
たつつてててて- 


ろろろろ 
ひひひひ 


ずるころみさつききずかりるこさろき さろききろき 
おひゆるあおかはひひふまみやゆあかきたのはひひひやゆきとひひやゆあわひゆ 
•ししししししししししもももももももももももわおわおおおぶぶぶぶ 
てててとととととととととととととととととととととととななななななのののの 


ころさ きし かきころち けち けちけい ずき 
ひひまみやゆよめしたあおひひいごじすたいごじすたいじすへしるかきゆる 
つつつつつつつなよよににににいいいいいんんんんんううううととげがげが 
かかかかかかかかききくくくくけけけけけけけけけけここここささしししし 


あああああああああああああい 


いえええおかかかかかかかかかかかかかかかかかか. 


ずずずつつ 
かかかかか 
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明る < 元気、 
麻になんか負けない., 


瀬能ホ夜子護 ㈱ 


小さな頃から患っている病気のせいで、入院 
生活を続けている小夜子ちゃん。友達もいない 
し、遊びにも巧けなし、彼女がパーチャコールを 
始めるのは当然でしょ。雑誌を読んだりして、 
オトナのだけはちゃっかり勉強しているみ 
たいだけど。彼女から「外出許可が出た」って連 


、病院まで迎えに。そして、彼女の斤 I た水族館で、人には言えないドキドキ体験が… 
きたがっていた水族館に連れていく ことにした。" 


情報巧巧型の 


ちよつけ巧なかを巧やん 




とってをお似さい が楽がちさと KAGURAZAKA 


ちさとサン、キレる/ 

ちさとサンはお酒にめっぽう強いらしく、 
ウォッカをが J 杯も一気飲み。そんな彼女に 
強引にキスしたりしてイチヤついてたら、 
チンピラにからまれてしまった。ボコボコ 
にされたおを見て、彼女は…… 。 


1'^収集のためにバーチャコールして 
いたちさとサン。第一印象はかなりキッ 
めで、なんか人を避けてるみたいな感じ, 
朽1度目かのツーシヨットでおもしろ卜 
クを展開していたら、「お酒に付 
て」、と彼女に誘われたのだった。 


























wm 
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; マッド?豁るティスト藤島 辕香 F 縱滿 A 


キスのお返しは 
注射器!？ 


人見知りの激しい綾香ちゃんは、男の人 
と付き合ったことも、出掛けたこともない 
らしい。手をつなごうとしたら叫ばれるし、 
キスしてみたら、ま射器を刺されて気絶さ 
せられた。いつも持ち歩いてるのそれ？ 


綾香ちゃんは、巧学がなきなちょっと変わ 
った女の子。人と接するのが嫌いみたいで、 
バーチヤコールでの会讀5もなんか素っ気ない。 
実は、過去にあった事件がトラウマにをって 
るみたいだけど…… 。 そんな彼女を 優しく 包 
むような会話運びで、なんとかデートに誘う 
ことに成な。知性派の綾香ちやんは、ワンダ 


段飄識て 巧者ホ路巧憐 M ‘ 


花婿}莱しでバーチャコールにァ VHG だから、気持ち悪い巧には 
クセスしているらしい彼女…… パンチをお見舞い./可憐とはデ 
と呼ぶのもおこがましい"あの人" -卜ができない（したくもない!？） 
は、一制巧者？人間とは思えな けど、ツーショットに持ち込めば 
いフェイスと迫カボディで主人公 それなりのメリットもある。会話 
を圧迫する。五感を体感できる に耐えられればの話だけどね。 


ySYANOKOUJI 
















SEMSATURN PRESS ! が 

COMING SOON 


わびままな 
ヒ□イン!？ 


有靡恍海 


A 溫& 


SPECIAL DATE REPORT 



出会いを求めて SH 旧 UYA の街をブラブ 
Iラしていた俺に、声をかけてきた光海ち や 
j ん。もちろん、逆ナンパじやなく、妄想 
Iにふけっていた傕をム配してくれただけら 
^しい…… 。 だけど、お茶に誘ったらあっ 
ミさり 0 K してくれて、本当に逆ナンパじ や 
なかったのか疑いたくなった。別れ際にバ 
-チヤコールのアクセスカードをくれたん 
だけど、これって新手の押し売りなのか!？ 



電話で話をしていると、なんだか昔から 
の友達だったような気軽さが出てきた。そ 
んな時、彼女が来年受験する「清むホ学 
亂の学校見学についてきてほしいと頼ま 
れた。デートとは呼べをいかもしれないけ 
ど、光海ちやんに会えるならって OK した。 

急む女学院に忍麵 

学校見学といっても、光海ちゃんが勝 
手に見に行くだけ(笑)。彼女とコッソリ 
校内に忍ひ"込んだんだけど、生徒に気イ寸 
かれ、危うく見つかりそうになつたんだ C 


まともな食事をとっていなし、俺 
を也配してくれている光海ちゃん。 
「を達にご飯を作ってもらったら?」 
っていうから、だったら"友達の 
光海ちやん"が手ホ斗理をごちそう 



のを作っているのかな(汗)。 





















横に並ぶ最大数 
4を端に集めて並 
ベ、一段ずつ消し 
ていく方法。色び 
増えてい<と辛く 
なるが、積む色を 
5スしなければ、 
堅実な攻略法だ。 


なるべく下の劇こ6を置いて、 尸巧にV 
すぐさまブ□ックを6つ積み重 {Ij こ 

ねる。そして巨び落ちてくるの . i-j ; 
を待つ方法。他のブ□ックを、! … ミニー ： 
さばいて持ちこたえろ-り 円 一。こ し g I ミ 
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落ちモノゲームの多くは、ブ 
□ックの色や猫横の積み方•並 
ベ方で消去する、というのが主 
流だ。ところがこの 「ROX」 で 
は、従来のものとは違って、ブ 
ロックを"挟んで消'す"ことを 
ルールに取り入れたの&その 
ため従来の落ちモノと比べると、 


ずいぶん斬新で、難易度も手応 
えがあるものに仕上がっている。 

ステージ（レベル）はループ 
ではなくレベル20で完結となっ 
ているため、スコアアタックが 
かなり熱く楽しめる。より高い 
点をたたき出すには、連鎖をい 
かに組むかにかかってくるぞ。 


100 % 


•アルトロン ' 

•■9 S 年10月 SS 曰発売 
♦も80日円♦パズル•ま年齡粧1 
•2 人プレイ巧 

ブ□ックの巧をすばやく巧断し、ラまく S1I してい<といラこ 
のパスル。反が巧ちだけでなく、巧力を必要となるのです。大« i 
連巧を巧うな5、ブ□ックのちにを逆蒙/なるべく同じちで巧 ■ 
IW んでおずのび、クリアのカギとなるか S でず。 （ぶ» • 木立） 


致、色、縱横の巧びミでを巧巧せよ// 


R0X き本ルール 


L J^^ 


11 同じ巧で 

■ I まずはブ n ック (7^ 

I 消す巧さは、聞に4 
■のブロックで挟む。 

91 同じな、同じ色で狭む 

^1 同じをと同じなまのブロックで雨南^を挟む 

I 


ク<7^にま目。右図のようじ4をを点として 
聞に4つのブロックを置いて、そのを4 
‘‘ すると、そのブロックが肖えるのだ。 


J 巧の最大は" 4" まで 

• I ここ巧主ちしておきたし、のが、株こは最大6っのブロッ. 

I しか化ばない、ということ。すなわち5と6のブロックは 
I が目でなければ5肖えなしのだ。巧重に並ク — 

||フラッシュポール 

I もし間速えて巧み上げてしまっても、話めてはいけない。 
■ 巧ちてくれば、その周卸力 


- を… 澤■を 

, 00： Cmii 

閣□□□□質 3 

I 担 


4をはじに集めて 
1ラインず：)消ず.り 


ぶじッゴツ。ツジ3で/ 


対戦モードでは、シングルプレイでは落ち 
てこない"おじやまブ□ジク"び出現。巧む 
なが消すことびでさないび、隣接ずるプロッ 
クを消せば、通常のブ□ックにをわるぞ。 

fTV ^ これがおじやまブ□ック 


まずはお目に集中 .f 6でフロックを一掃パ 


























酥プコ V ジ I 系!^ シヨン 目麵ザ 

U ぶお-- :-.',1^^，'’-' ち邪 ^-‘? rW\ 


嵐の戦場を駆ける、男たちの戦 
いを、3つをほねえる/「カプジ 
エネ J シ U - ズ第4集の登場だ 。I 


おのか補らか一つの m に今、上がる 


カプコンのアーケードゲームの歴史を振りあ ごレクシ3ン 

るこのシリーズも、ついに4作目の登場となっ 
た。今回収録されているのは、「戟巧の狼」 

(1 朋5年5月）、「戟巧のお]！」 （19 撕年4月）、 

「GUN SMOKE」 り9扣年11月）といった、 

人間同±の争し、を題材にした3作品となる。い 
ずれも当時を代表するシューテイングゲームだ。 


おなじみのこのモードでは、 
るゲームの内容紹介やサウン 
ドテストを用意0攻略法やキ 
ャラクター紹介も見ることが 
できる。熱き戦いの世掛こ浸 
るためには夕かせなしを素だ。 



c 角 m ——mmmmn 



プレイヤー任意スクロール型シユーティング。1 
全8ステージ構成で、ステージの最後には悪の J 
軍団の要塞がプレイヤーを待ちうける。巧器は ] 
ライフルと手措3単0手楷彈じは弾数ま!!限がある, 
が、一魅こ多くのがを倒せる重要アイテムだ。 


前作、「戦場の狼」の編で、々々と現れる 
まをがを倒しながらをんでいき、囚われの大統 
領を救出するのが目的。前作雕、プレイヤー 
任意スクロール型シユーティングだが、3人同 
時プレイができるのが本作の最大の魅力だ。 


西部の荒くれをたちを倒し、平和を取り戻す 
ことが本作の目的。縦スクロール型シユーテイ 
ングで全10ステージ。レバーに(かに3つのボタ 
ンを使う特巧な操作形態で、前方、を、左と3 
方司にシヨットの尝ちみけが可能だ。 

m 

封下 

如 I 


画I纖 
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哪〇™就シミ iMMST 


SANKYO の台び堪能でまる本 
シリ -ズの第3弾は、あの人気機 
種宴夢ちやんシリーズを網羅パ |f 






ハ"チンコフアンにおなじみのヒットメーカー 
rSANKYOjo その人気台や懐かしの台をもゆ 
くまで堪能できることが巧評の本シリーズ。第 
3弾には、フイーバーパワフル]IIやフイーバー 
クイーン1、フイーバーマジカル夢夢ちゃんと 
いった人気の台が45敬されている。もちろん釘 
やリーチアクション、玉の^なども忠実に再 
現。さらにお晶やドラム部分をアップに切り替 
えることもでき、フアンも納得のできばえとな 
っている。また、各種設定を変更したり、リー 
チ回数などのデータを研究することも可能。こ 
れさえあれば、ホールでも負け巧らず!？とこ 
とん攻略して、実戦に役立てよラバ 



] フィーバーパワフルのの最新す絲掛幾にあたるこの台。 
CR ブイ—/《—ス—パイ yJX キャラクタ—も^^ちゃんから、妹のナナちゃんにかわ 
J り、さまざまなリーチアクションを見せてくれる。 




この台も夢夢ちゃんシリーズ。もちろんデジ 
タルも9分割8ラインが採用されている。これ 
もまた人気の高かった胃だ。 


_ _，—ズのこの台 0 こうやって W 巧すると^5 

やんの歴をが一目でわかる？ぜひ巧ち比べて見よう。 


パチンコでありながら、パチスロのようにリ 
プレイアクションや、リーチ目のある独特な台。 
2ハ a 夕ーンの時短などが斬^だった m 


所-/《-7ジ M 轉ち々り 


r ? ィ—パ—ピザグモ々イム 1 


厂7ィ - パ - 々ィ - >n J 

中,レにドン ッ と構えた巨大ドラムが印を的なこ 
の台。迫力満点のリーチアクションでをくのファ 
ンを魅了した。大当たり巧をは254分の1 0 


八ンドルコント□—ラで 
巧 かは パーラー 

実機のパーッを巧ったハンドルコントローラ。これ 
を巧えば協場感たっぷりのプレイを楽しめる。これな 
らハンドルを固定をしても怒られることはないぞ。 



W 然を爲 1 獄!媚^ジ 

ソフト購入者の中から抽選で、普度は手に入れ 
ることが難しい、本物の SANKYO のバチンコ台 
をプレゼント。封入されているアンケート/、ガキ 
に、説明書の化妄^を貼って申し込もう。 














































原がお認^資刺索 

ぶて.；/\ ' V 


A4 巧 


160ぺ—ジ 


巧巧発売中!! 


各キャラクターの原画•設定貿巧、そし 
てムービーの給コンテの巧々を一をに指 
載。をちろん、変モ甲胃や巧操な兵のメ 
力 CG を可能な旧日のボ y ュームで収 
録。さ S にキヤスト、スタッフのインタ 
ビューを完を収録してお届けしまず。恒 
例のま大付窗は、 r 化原巧巧氏巧さ下ろ 
しポスター J。 そして、なんと r 大巧国劇 
場が模型（チビキャラ付ま） J をモ定。 




ソフトパンク株式会社出版事業部 

干 103-8501 ま京都中央区日本橋箱崎巧 24-1 
販売： Tel. 03-5642-8100 • 8101〈表示価格は巧別〉 


•おる<の書店でわ巧め-ご注文下さい♦コレクト巧（巧品を本代とを巧の現を引換 
にてまる话でお届けします）でごまでの巧合は宙接 / h 社までお申し込み下さい。巧巧は 
一律380円です。◎ミま：一舒 K 達不可能地巧がございます。小な発行のな収害は発巧で 
きませんのでごま度下さい•ご不明を点は、小社へ巧話でお巧い合わせ下さい。 







































或 圓麵麵 i 

心_ 、へ •ソー ラ-レイの痛手を克服せよ I 


•乐 饋盛も&お冀醒俾 

- r み只防来：户反わ 疗超广 r . ^厂. r ■^广 . 广' 广' [-r 

r 願' • F ■氏巧巧すが辟 r . [ 


♦/ じ/ダイ♦巧巧中 （ 1 0 ち百日巧ち)参 Si 800 円♦データディスク ♦! 人プレイのみ♦を巧が段！ ] 


ファン待望の「巧巧指令 
書」発売から早くを1週間、 
読者諸氏の中にをすでにす 
ベてのスペシャルデータを 
制巧したまもいることだろ 
ラ。しかし、それだけでは 
「巧巧指令書」を完全制巧 
したことにはならない。な 
ぜなら、今回の指令さじは 


まだ誰も知らない指令が記 
されていたのだ。 

今回の記事では恩しデー 
夕の紹介と併せて、ホ紹か 
のデータも一を公開する。 
ビームライフルの発射音を 
聞きながら過ごす、ガンダ 
ムファンの旧れめ巧はまだ 
まだ続きそラだ。 




ギは高せ能機の運用にあり 
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《この記まで招かしているモードを楽しむじは、「なか戦±ガンダムギレンの S 望」（発売中/6,800円）が必’要です。 





















cb [觀觀 議靈麵 

ぶ-俗 這最大のピンチ^ 。て 離顯釀繫 


乾離! S 遊猛！ : し 



このデータでのプレイは、まず全 
軍をもってジャブローか近の致部隊 
を全滅させることから始まる。々に 
フライマンタや TIN コッドなどを敎 
重要拠点に接近させ、進乂/脱出を 
繰り退して教のュニット生産を那麽 
する。その間に自軍は戦力を整えて 
カリフオルニアにをめ込むのだが、 
このときあまり悠長に軍備を整えて 


ホ辨類 卿が 

T •無力ながを狂巧する快感 




いると、いくら劣^を挽回しても夕 
-ンオーバーはをれない。課報能力 
を上げ、が抛;^内の巧と相談し 
てギリギリの戦力で攻め込みたい。 

こういったおだ兄では弱いユニットを 
先^として ilA させ、1〜2夕一 

ン経過後に先発隊が馈をおびき寄せ ムホ+、側化ゎ、ら_^^丄,^+レ A •な^*，丄バー4 
L し ，2 V''； し' ■ ふ.、 .~ r . 1 の 6丄 奇巧な戦路を追求するのもよいか、猛巧を化掛けるンオ 
たとしろを奶向力 b の本隊力褲篇 ンの布陣を眺めるのもまた楽しし、。を実ではホワイトべ 
する"おとり作教" がち劾だ。 —スがの攻 巧で 死亡したガルマがアッザムに/./ 


ガンダムワールドの史実におい 
て、連邦軍は一年戟争後期に々々と 
高性能機を口ールアウトしている。 
その高性育纖が序盤から殺線に投入 
できるという、超低難度のスペシャ 
ルデータがこれだ。「ギレンの野望」 
を連邦でプレイし、後半戦までゲー 
ムを進めた人ならば1夕ーン目から 
ジムスナイパー日がま産できるとい 



う、その簡単さに巧くことだろう。 

このデータでのプレイは、おそら 
<すべてのスペシャルデータの中で 
もっとも簡単なもの。ただジオンを 
圧倒しているだけ、というのも芸が 
ないと思ったら完全践利までの夕一 
ン数を競う タイ ムアタックをしてみ 
るのもよい。戦略の幅が広いためプ 
レイヤーの個性が出てくるのだ。 


このデータでは、ただ技術力が上がっているだけなので、 
イベントの発生が開発を件となっている機体は生産でき 
ない，スタート直後に「作載」コマンドを実行せよ 


巧のページではいよ L 、よ究您雜纖備るかに 
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圍款謀雜 


「巧巧指令書」じは、まだ誰を見たことのな 
い最大にして最後の作戦が招されていた ——。 
これまでじ与えられた指令をことごと < 巧破 


したプレイヤーさえもミ苗足させる、巧し<も豪 
華な戦局をなち紹介。これをプレイせずして 
「攻巧指令書」の完全制巧はあり得ない .f 


'rr rri * i ~ 厂广厂厂厂广广广厂广— 

♦究極の 戦巧を巧入したお力戦 广 r 


§B 




このスペシャルデータでゲームを開始 
すると、まず蕉くのが宇宙マップを埋め 
尽くさんばかりの両軍の戦力だろう。連 
が、ジオン両軍がお入した最大戦力を、 
残り如夕ーンで完全燃焼させるのだ。 

自軍殺力のうち、パイロットを見れば 
コウ、ゼロの2人のパイロットが加わ 
り、ジャミトフ、バスク、 




産できなかったホワイトべ 
-スやペガサス、ガンダムなどの強力な 
ユニットが生産制限を越えて配置されて 
いる。しかしこれはあくまでも初期配置 
であって、生産制限が無くなったわけで 
はない。初期配置分が破壊されると再び 
初期配置の数まで戻すことはできず、決 
室しかできない。 


U レナ2。ここが怖 
落してしまうと、いざ地上から兵力を打 
ち上げるときに非常に困ったことになる。 

ペガサスやホワイトベースをモビルス 
-ツと共に巧ち上げ、そこに格納するこ 
とでしか物資の補給ができなくなってし 
まうのだ。こんなが態でソロモンやア- 
バオア. クーをな略するのは不可能に近 
し、。結局、ルナ2を落:とされた時点で大 




-广 i 鸣常やブトイド^：毒^巧肯^夫§卜 
- ;咖： U ) 的戰が楽しめ—るも—が vi - 
' の!スんシレデ丄夕 k . i 夕丄ン數© 

—r 斯扣巧爲昏厢 [W 

—1 缺カホ運届方すお和 J の民;斗 fE をる i 「 


ルナ2をを囲するジオンの大部が^ 


まと、それを 
:麵ヵ棚。 


らも能力が上がっている (ティターンズ 
モードでの能力値）うえ、すべてのパイ 
ロットのランクが S まで上がっている。 

兵器では通常開発できるすべての兵器 
に加え GP-01、 ティターンズ仕様ガン 
ダムも生産可官目となり、ホワイトベース 
やガンダムなどが生産制限たし b に配備さ 
れている（追加生産は不可)。 

まさに巧^と呼べるを完成さ 
せることが可含居なデータなのである。 



このよラに、ただでさえ貴重なガンダ 
ムなどの単機ユニットにパイロットを乗 
せないで使うのはもったいなさ過ぎる。 
初期配置されている無人のガンダムには 
也、ず兵員を配属させておきたい。 


m 

nl 


91 

おはホしてしまっているのだ。 

逆にルナ2が残っている場合は"輸 
送"で部隊を打ち上げ、戦術ラインで補 
給しながらソロモンを目指すとをい。 


〇 注目の部隊酿置〇 


C をパイロットたちの放演 

「ギレンの野望 J じ登場するすべてのパイ All マV バ_ 

ロツトが加わったこの最巧作がでは、アム 
口とシャァはもちろん、 OVA シリーズの 
バーニィとクリス、コウとガトーなどをパ 
イロットたちのみ戦を見ることができる。 

戦閒時に会話イベントが発生する関係の 
深いバイロット同±は、近〈にお S されて 
いることがをい。プレイヤーの気持ちをわ 
かってくれているバンダイ嘟らいに感謝/ 

つ Hix ボ k — 


































c 隱しシナリオの出現方法つ 


♦ 「スペシャルセーブデータ J を選が 


JJ gnJT か 
参 L と R を巧しなが 6START ボタンを巧す 


層 


1 1 I、 ' ‘I < J ■ I : J i 

聚を辨窮 

. ♦史上最大の 阵下作が 


~ F 广厂厂 .— 
^广厂广厂 - 




却な卜たス卡シド.デ下.夕片I斗-- 

省的片^ Emmb 料- 

Iみ最接の!部挺を d て地巧 fejE 
刮出§■ぶ、を知兄。 I をちろ区， n 


I Iオンが最睦の部嫁をを d て化巧 i 
广 rij まけ出す y い去を拓 I もちろI 
r 巧 度朽际 i 砲歉)屬赫 fi 妇 





mk ジオン両軍の大部嫁が宇宙に展 
開しているのは「宇宙へ」とをわらない 
が、こちらは部隊の化苗がルナ2から巧 
れている。自軍の地上拠点はトリントン 
のみで、ゲームをスタートした時点では 
；^|5の隱しユニット、テイターンズ仕様 
ガンダムなどの攻巧を愛けている。 
戦力は異巧に巧実しており、すべての 


キャラクターが S ランクまで成長してい 
るうえに、シャアがネオジオンモードで 
の旨目力値を持ったキャスバルとなってい 
る。また、普段は両立できないマリオ 
ン•ウェルチとイフリート改、ニムバス 
専用ブルーデイステイニ ー 2号棵がすべ 
て同時にををしている。さらに開発可能 
なすべてのジオン兵器に加え、リゲル 
グ、キャスバル専用ガンダム、シヤア専 
用リックドムが生産可自 g となっている。 



一‘- - :ソ^^って激突する両軍の大部な〇宇宙 
JKt 巧宙完全掌握すれは非常に有利な戦局に。 



要となるのが、部隊に多 
数配備されたモビルアーマーである。モ 
ビルアーマーは周囲を困まれて1夕ーン 
でをちてしまうことも多いが、最前線に 
ゲルググやケンプファーを立たせて後方 
から強力を援譲射巧、という使し、方をす 
れば大部隊同±の戦いにはうってつけの 


機体とも言える働きを見せてくれるのだ。 

また、このデータではモビルアーマー 
に射巧能力の高いニュー タイプ （しかも 
S ランク）が乗っていることが多いため、 
普段よりも高し、戦果が期待できるだろう。 


ン防衛戦 

も は残りトン巧がかなぃた 
ルナ2を落としたらすぐに 
部^を南米へと降下させ、一気に 
部ジャブローをロロかなくてはならない。 
ここでも:®むの強を j な反抗が予想される 
のだが、これはジオン唯一の地上拠点で 
あるトリントンを死ずすることで、ある 
程度程滅することができる。 

ゲーム開始時からいきなりテイターン 
ズ仕様ガンダムに攻おををけ、かなり度 



しいトリントン防衛戦。しかしジャブロ 
-を速やかに攻略するためには、絶がじ 
ここををとされてはいけない。宇ま端む^ 
から部^を翰送して戦力を巧強せよ。 


〇 注目の部隊配置 〇 


C 解き巧たれた英巧たち ) I 






































H 薦麵ナ デシコ—。 


をキャラクター朋のエンデ{ンダを目指せ •, 


もうイ巧度もエンディングを見た 
人も多いだろう。しかし、すべて 
を制覇しているだろうか？この 
ゲームでは、バッドエンドも含め 
るとかなりの数のエンディングが 
あるのだ。メインエピソードだけ 
でも、ラブラブゾーンが現れるキ 
ャラクターの数だけある。つまり、 
1シナリオ4つとして約20だ。 



中獲までにラブラブゾーンに近づく 


_ : __ 

フイー、) ングデータ面面に登場する女の子とは、 
それぞれのェピローグがあると思ってよし、。 


ホの子とのラブラブなイベント 
は、中撒^^降に集中してぃる。中 
盤必斷よ、女の子との相性の度合 
いによって変イヒするイベントが多 
い。し’たがって、中盤までになる 

目的の女の子を目指せ/ 


ベく目的の女の子と仲良くなって 
おくこと。そしてできるだけ女の 
子のラブラブゾーンに近づくよう 
にし、より巧感触の選択肢を選ん 
でいくようにしよう。 


プ□口ーグか5人格の調整が必要 


基本的には、特定のキャラクタ 
—と仲良くなっていれば、そのキ 
ャラクターとのエピローグ付きエ 
ンデイングとなる。そのためには、 
人格マトリクス上のポインターを 
目的の女の子に近づけるのが近道0 
本編突入時から目的の人物に近づ 
けるように、プロ□ーグから人格 
を調整しておく必要があるのだ。 



を)ジ—ベック/ナデシコ製作ま S 会.テレビま京 ©SEGA 































ディスクミな降は激し < 分岐 


このシナリオは、ディスク2政 
降でのみ岐が激しくなる。その多 
くは親密度によるものなので、デ 
ィスク1でどれだけ目的の女の子 
に近づけるかがポイントとなって 
くる。序盤のルリ争奪戦やミスマ 
ル家でのイベントは满々と進むが、 
じつはそこから、人格の形成、女 
の子への印象付けをしておかねば 
ならないのだ。 


(ラブラブゾーン々が) 

敎 

• 


/ 識に - 



ルリとユリカは完全に対極の位ちにある。ル 
リ好みの JSRK はかないから要注意だ。エリ 
ナのゾーンへ合わせるのも難しいところ。 



エリナとの出会いはディスク1 
では2度しかない。エリナねらい 
の場合はユリカが出ていくときに 
家に残り、人格マトリクスをエリ 
ナに向けて胃するのが某本だ。 


その他の場を 


ントが発生する0 

じつはこのシナリオには、ウリバ ディスク2の序盤でイズミとウリ 
タケバターンともいえる流れがある。バタケたちか^するイベントがあ 
3人の誰とも仲良くなければ、ディり、大晦日前は、ウリバタケが失踪 
スク2じ^降でゥリバタケ閱^のィべするイベントで締めく くられる。 


ユリカとは、ミスマル家やアキ 
卜の部屋でいくらでも会える。な 
るべく熱血でユリカに$すかれる選 
巧肢を選んでおけば、けっこう簡 
単にラブラブイベントが発生する。 


ルリの感隋は読みにくいので、 
つねにフィーリングデータ画面を 
チェックすること。重要なのは、 
ディスク2開始時のパ’ーチヤルル 
ームでのイベント。アキトと入り 
たいと希望すれば、ルリと入れる。 


シナリが虚空の1遣 


昼本はデ< スク1でのベント 



ユキナの場合 


ユキナとの出会いは多い。な 
かでもディスク1での買い出し 
はポイントだ。それまでにユキ 
ナに近づいていれば、一緒にバ 
—チャルルームに入れる。また、 
ミナト誘拐後に傷'レの彼女をケ 
アすることが重要だ。 


イネスの場を 


イネスはギャグが大嫌いで、 
ちょっと冷たいところがある。 
まず重要なのは、彼女に嫌われ 
なし、選がをしていくということ。 
ミナト誘拐後に、あまりにも冷 
たい態度を見せるようなら、強 
気で接してもよい。 


ィズ S の場合 


このシナリオには、 4人のホの 
子が登場。それぞれタイプが明確 
に異なっている。したがって、彼 
ホたちに二股をかけるなどという 
ことはまず無理。 

ディスク1でのイベントは、選 
巧肢で分岐するものが多い。特定 
の人物に関するイベントが発生す 
るように選択していき、をるべく 
彼女との出会いの場を増やしてい 
こう。ミナト切外のホの子とは、 
ディスク1で熱視線タイムが発生 
するのでチェックしておくこと。 

ラブラブソー^み巧 


ミナトは途中からし、なくなるの 
で、ディスク1での買い出しまで 
が勝負。バーチャルルームに入れ 
ればいい感じだ。買い出しに出る 
前のやりとりでも、^の分岐が 
あるので、すべての選が肢を試そう。 


イズミの場合、イネスとは正 
巧がでギャグが大好き。ギャグ 
選ががまを選ぶと、彼女のフィー 
リ ングデータがぐっと上向く場 
合がある。ディスク1でのコス 
プレイベントは必見。 
















































フイーリングデータ国面 ( 
當場しなくなる。巧にルI 
基本的 t こゲツトできるのI; 



■ j れ jjga ラピオとリヨ 

月面ルートでは、ナデシコを離 
れて単身月面基地に巧くことにな 
る。人格マトリクスからはヒカル 
とルリが消'え、リヨーコとラビオ 
が登場する。このあと発生するイ 
ベントは、リヨーコとラビオがメ 
インとなり、ゲットできる女の子 
もこの2人だけと思ってよい。 

2人との関係は完全にここから 
のスタートとなる。なるべくお目 
当ての子のほうにポインターを近 
づけた mre 、 ディスク2に入ろう。 


，’一•夕国®にはこの2人だけしか 
•りたちとを流できるが、 
卜できるのはこの2人だけだ。 


'パ巧をが m 巧可' 


シナリオ3 :留りで;脱が 


-巧だ術が谭^駕離離礙禪禪^ 

みスク2か5ミつのルートに分岐 


このシナリオの場合、ディスク 
1までは、ルリとヒカルだけしか 
夕ーダットの女の子が登場しない。 
ディスク2挡降は大きく分岐し、 
巧面ルートをとればリヨーコとラ 
ビオがラブラブキャラクターとし 
て登場するのだ。 

ディスク2からの分岐は、人格 
マトリクスの状態で決まる。消極 
的一巧動的の軸を境に、上下どち 
らにポインターがあるかではっき 
りとかかれる。つまりディスク1 
でのクルー集めまでが、先の展開 


ラブラブゾーンみが 


選が肢表の見方 



各場面に登場する選択肢画面を表 
で示している。各選が肢には番号を 
振っており、本で中ではその番号で 
参照し巧輯巧する。 

選択肢の後ろにある矢印は、人格 
マトリクス上でポインターか liK 方 
—巧がお画お巧ち 


向を示す。また、記号が‘》の場合は 
特定のキャラクターの方向にポイン 
夕一か^することを意味し、一の 
は人格が^化しないことを^ 
よのホ船 


する。Xは、特定の女の子とI 


力巧!れるものなので注をすること。 


ゲーム巧盤はルリ1人だけしか出てし、ないか‘、 
が況に応じて3人が加わる。ルリは、徐々に 
熱血方面にラブラブゾーンか视ヒしていく。 

人描こよつて欄こ分岐 


を大きく変えるということだ。 


彼女。しかし主人公との新たな出ミ 



①月面基地でラビオを紹介され 


巧醜て何をしているのですか？ J 


「賴りがいのある度じになりましたね J 


「ラビがんは巧をしている方ですか？」 


Jn 

i 


































海戦ルート 


ル y とヒカルのどちら かとプを C ベ—卜な関なにで 


海戦ルートの任務は、太平洋の 
海底に沈むチューリップを撃破す 
ることにある。この場合、主人公 
はエステバリスのパイロットとし 
てナデシコに残るので、ルリとヒ 
カルがラブラブターゲットとなる。 
この2人の性格は请®性において 
が照的だ。そのためどちらを取る 
か、二者が一になる場面が多い。 
•却た〇 gKE M 



ゲキガンカービデオの内容は 



海戦ルートの出だしは平和。海 
上を太平洋に巧けて統行するナデ 
シコのなかで、主人公はゲキガン 
ボーのビデオを拾う。それには、 
なんとゲキガンカードのレアカー 
ドまであるおまけつき。 


ビデオを落としたのはルリらし 
い。ブリッジで勤務中に霞の選が 
肢が登場するので、下の選が肢を 
選べばルリの部屢へ行くことがで 
きる。なお d の選が肢は、その後 
2段階に人格が変化する。 


■み"蚊わ^口 


ルリの部屋へ巧った場合も行かな 
かった場合も、ヒカルに自分の部屋 
に連れ込まれる。そこでモデルをや 
ってと言われて、選択肢画面が 




ヒカルにモデルを頼まれで 

-モデルを引き受ける 0 

-モデルを断る 0 



裸でモデルをしているところを 
ルリに見られ、誤解を解こうとす 
る主人公。ヒカルはそんな主人公 
の姿を見て寂しくなり、気弱な面 
を見せてしまう。そこを主人公が 
熱視線でフオローする。 



自信を取り房したヒカル。いつものヒカル 
に戻ったよラだけどその言動は……〇 

































































ナも 化地な^ 



このシナリオの場合、メグミ、 

ミカコに加えてアキトが夕ーゲッ 
卜としてを在する。ただしアキト 
とは、ラブラブという雰囲気でも 
なさそうなのだが • …"。なおディ 
スク2の途中から、アサミも夕一 
ゲットとして加わる。 

今回は、メグミ、ミカコ、アキ 
卜についてデイスク2の個別イべ 
ントに至るパターンをお証する。 

ラブラブソーンみが 


コスプレイベントチェック 


このシナリオのコスプレイベン 
卜は、ディスク1で3人とも発生 
する。繰り返しプレイすればあ装 
も増えるので、全部チェックする 
のはけっこう大変だ。 

メグ S . 

ディスク1の最後に返の選択肢 
が3贸れる。「大丈夫だよと励ます」 
を選べばコスプレイベントに./ 
チャイナドレスや着ぐるみがある。 

S カコ . 

ミカコとのデートイベント中に 
バーチャルボックスに誘われる。 
水着や’沿衣などがあり、2回目 lii 
降のプレイではどちらも選が可宫良 

アサ5 . 

水ミが途の® X 0 選が肢で「隣の 
人に聞く J 拟かを選べば、その 
を想像で見られる。アイドル歌手 
や演歌歌手の夕^が i 字在する。 



3人のラブラブゾーンへ進むディスク1でのルート 



パターン 


メグミについては、快くマネー 
ジャーを引き受けて、言うとおり 
に動くのがベスいスターン。沖縄 


から帰れば熱視線タイムに突入す 


るので、確実にキスまで行け.' 
休日にミカコの電話に出ない場合、 


メグミとの親密度が富ければ彼女 


が自宅にやってくる。のの選が肢 
が現れるので、「おいしいよ」を 


選がすれば彼女のもをゲット/ 



冲辑から席ったときに熟視原タイムまでク 
リアしておくと、先に展開しやすし、。 


選択肢チャート例 

①わかった、マネージャーじなる 
硬)言われるままに沖辖へ 
③メグミを抱きしめる 
透)電話に出ない 

⑩おいしいよ 

® 化事偉先、メグミを撮る 
艇大丈夫だよと励ます_ 



ミカコねらいの場合は、メグミ 
をなるベく遠ざけることがボイン 
卜。あとはデートに付き合えば、 
ほとんどゲットしたも同然。デー 
卜の最後に®選が肢が現れるが 
ここではどちらを選がしてもほぼ 
0 K 。 熱視|泉タイムさえしつかり 
押さえておけばよい。 


アキトパターン 


アキトパターンへ巧く最大のポ 
イントは、 mmmr ' 「ふてく 
されて楽屋を飛び出す」を選ぶこ 
と。屋台でアキトに会え、このと 
き人格マトリクスにアキトのゾー 
ンがカロわる。アキトねらいの場合 
は、とにかくメグミとミカコ2人 
と仲庭くならないようにしよう。 



選が肢チャート例 

①わかった、マネージヤーじなる 
® 「し、し、加规こしなさい./」と平手打ち 
愈時間切れを待つ 


(D 電話に出る 
遊)ラん、ヒマだけど 
返)別にかまわないよ 
©それはできない 
@ィツキをずっと撮る 
©大丈夫だよと励ます 



場®で適な]な基^を選ぶこと0 


選択肢チヤート例 

①文句ある、そんなのイヤだ 
這)イヤです、やりません 

③ わかりました、やります 

④ ふてくされて楽屋を巧び出す 
透)おごるからとかへ連れ出す 
遺)電話に出ない 

@イツキをずっと撮る 
©負けじと撮り直す 
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※進が肢チャート巧は、そのバターンに登巧する進がほ面面番号と塞がすべき進巧技の巧容を示しています。ただし、ゲームスタート時 
の人なマトリクスの巧据や热巧結タイムの巧巧によっては、このとおり进巧してもそれぞれの/{ターンに進めない場をがあります。 































































































































:戦頌軒;戸:':^ がィ谭马^獨¥^^的‘;て' ：^沪?^部質が带戸带巧巧!げ呵巧で牌!^^^；^|^|^^||^|^ 

^ ぶ^厶^―ジ幸で巧难 i ^ 3 つ巧バターシ八分岐— … 


ディスク2 


このシナリオも、ディスク2か 
らの流れは、ディスク！までのが 
態によって変化が現れる。インタ 
—ネッ トで!'^チェック後は、親 
密度によってメグミ、 ミカっ、ァ • 
キトそれぞれのイベントに分岐す 
る。とくにミカコに関しては、さ 


らに彼女の内面に触れる深いイべ 
ントとなっている。アキトに関し 
ては、なかなかアキトのラブラブ 
ゾーンに近づけないので難しい。 

またこのあとは、アサミも恋愛 
み寸象として加わり、エンデイング 
まで急展開していくのだ。 



ディスク2は、メグミと JMR、 
そして JMR のマネージャー池田 
らとカラオケを楽しむところから 
始まる。婚ジ)選が肢の上2つは、 
実際にカラオケが歌える。 



[術妨 こを歌う？ 

-ポップス 

— 

-ラブソング 

— 

•演巧 

- 



自宅でインターネットに踰し、 
アサミの情報をチェックする。そ 
の後獄な M が肢が出るので、選が 
した人物とのネ团生がよくなる。® 
は後でのお楽しみ？ 


メグ5/\°夕ーン 


今日はま人公の誕生日。といっ 
ても記瞎は戻っていなし M7) で、ナ 
デシコに出現した日か m 日にな 
つているのだ。©で「ドアノブに 
手をかける」を選ぶこと。 



⑩メグ-の部屋の前で'. 


-いないと巧断して帰る 〇 


-ドアノブに手をかける 《 




ミカコとかなり親密になってい 
ることが発を条件。ミカコから突 
然電話がかかってくるので巧って 
みると、酒に醉っている。このあ 
とべッドに寝かせたときに、親密 
度がかなりよければ致の選択肢が 
登場する。⑩では「ウソついてる 
ね_!が必頌。その後莎が現れるの 
で r 君のお母さんはそうは思って 

ないよ」を選ぶ。「 . 」で 

も、そこそこいし、® is がある。 





アキトパターン 




芒负を巧語は急展開 


⑩リクエストの投票 


卜にたずね6れて i 

•素直な気持ちを言う 《 


メグミとミカコのどちらからも 
電話がかかってこない齡は、1 
人でラーメンを食べに行こうとい 
うことになる。このハ n 夕ーンじ進 
むには、人格マトリクス画面にア 
キトのゾーンが表示されていなけ 
ればならない。さらに、なるべく 
そのゾーンにボインターか 1i 任いか、 
メグミとミカコとイ中か惠い状況に 
する。アキトパターンは徒先度が 
低いようなので、かなり慎重なデ 
—夕の調整か"'必要だ。 
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アンクオプミトラ J 
城力牛 21、S«m7) 
アンク。巧巧すると萬性 
關：光が+20、班が牛 
10。夕:^トスの留巧巧ま 
が 1 复得て•きる。ここに挙 
げたアイテ厶同様、タル 
を漢した先の地下^に » 
されたを庭【こ入っている。 


苗!® 「オリ A ルコン J 

ミスリルより強力な武器 
じ力 OX してちらえる。 没 
冶医のある祝こ 着く まで 
大事にしまっておこラ。 

載 いやしのが 

た^者の HP を、完おこ 
回復させることができる。 


専赁マヤのが 


BATTLEIS 〜 2 〇巧肋禍ュ ニ ットデ-夕 


© スカルフィッシュ 

HP98、MP0、 が0、廠0、早17、 
運2、移5。 巧 持 品：をな X750、 
し、 やしの しずく ■巧ホな單：会 
ムの一を弱 尉 離：弓. 雜か 
じ弓兵に弱いので、メイン攻を 
は弓ュニットじあたらせるとし、 
しのだが、攻ををよく胁寸てくる..な整力も高いの 
で、留ま巧ができるュニットか巨なュニットも、近 
くに待糖させてもこう。バトル巧でボスとして登場 
するモンスターだが、第2の試煉では、一歩間違え 
ると大望に出現する0被らはおもに中央のグラシア 
を巧 J てくるので、そうなるとまず神子は倒されて 
しまう。経験値巧ぎをするなら、がの出現がある程 
賠^できる第1の試献こしてわいて、パズル6應 
素もある第2の試揀は、早めに済ませてしまいたい,, 

© スカルウォリアー 

HP94、MPO、 が6、 R 放4、巧2、 
運3、移5。武器：クレートソード。 
前 寺吾!：金貨 X960、 いやしの しず 
<. mm ： バラ ラアタック（追 
加が凍：厭載.， I 弓点お性：檢、巧 
墅第1の試巧のボス。ケルべ□ス 
の觸を出さないようじして（ケルべロスのデータ 
参照)、かつ巧期配 S の敵かをなるべく出さない 
ように気をつければ、まかと茵単にたどり着ける。だ 
が、固励こいるヘルサッキュバスの魔法を華には要 
まを0ボス自身も麻ま効果のあるバララアタックを 
イまってくる。マヤの巧で義肖し草を瞒入しておくか、 
化の散を倒したあと、アンチドウテがイまえるュニッ 
卜を後方待機させ、すぐは方の回復ができるようじ 
しておくといいだろう。 


SHINING FORCED ! 縫ぶ 


巧5章「創造まの遣産」巧幕 • 


真の sgH^ になるため、懸桑ア！クヒルを omsio' グラシ 
■ス矮、彼遙の震を SK? というマヤの控なと S い 
た U 沒 isu 買たのは……、急展開©^|!1^章、スタ—卜/. 


































マャィシャ 
A カツ HO あ力、 I ： 巧目指 
ずレモテストを目にし/■ごイザ■乙"が巧区 


船べ0(1な畑という新たが砸 
が… .. 。 とりあえず、グラシアの 
をずませるため、一^3ホァークヒ/レ\ 


できるだけかない歩なでグラシア 
.をかに歩かせよう。增 S は、初回 
舶猜恼りに、ちみ:*：10匹まで現; 
れ、たがをは倒したおと同じだけ出 
現する。 一 な方法は、ケル 
ベロスの巧捜が出ないようにし； 
(ケルべロスデータ参照)、グラシ 
アを巧に追い出すホ法。グラジア 
を私かすのも、巧方がボス近くま 
で巧てからにしたほうが、ヘルサ 
ッキュバスらの集中城をきけず 
じすむ。炭が;は、2人中に乂れれ 
ば OK。 炭な巧はおもに卜.ロッコ 
移動となり、トロッコには1ユニ 
•/ 卜ずつしか柔れないためだ。-巧 
な攻略後はボスをたたいで心まお . 


第2の試練謗厳路 


■I 尸このバト麟が目標は欄抑ものにはなく、映Iこ 
立つグランでの聞®直イつのが男を集めることにある。この試巧 
の麻こは瑚璋があり、それぞな巧々スの何々備リなことが害しヴ 
あるなみじ^が止まをと •、'名 《?れがスイッチとなり、. 

を始めるのだな、..まむ'ホを色現するマスに: H をが柔ると、そみラ 
イン_^^^8^^力巧資1する。が里を集めるには、各夕ーンご 
とじマッタを否を®の廝3^^ユニットを邸し、他 7) 火シバー 
はゴ龄動きを難しなレが置で欄させておきたし'*^ぶまは各 
夕ーンの巧な)に動き始める。 ±f 男誘導の巧の M コースは、マツ 
プにあるとおりだ。 このが、 出き力 wni りに回っていくこと 
もをれないでおこう。なが•みり麵がが了すると神子グラシア 
は化の神子じを上級転联を遂をる。また、統けてジュリアンも、 


でいく。また、止 
まる時はをを向いている。おもな 
ルを自力て僻くつもりなら巧おと向 















n テム発見,レ-ダ-装お 

レーダーで進化アイテムの位■を確 
認。コンバスで方向をホめれば、あ 
とはひたすらホくだけだ。 春 


がみ^^: 


今回の八□カプは、液晶 
携帯ゲーム走戦記 
メタルウォーカー」①紹 
かと、「スト！ J - トファ 
夕 一 J のアルバム紹介 


ほ信で巧戦も巧能 


2台を合体させればあ惟巧 T 能/武 
器を選んだら、後は才ートバトル。 
勝てばさ らにパワーアップするぞ！ 


トレーニンクモード搭載 


進イヒアイテムを回 
収するイ也にち、弾よ 
けゲームで規ま:苗 Oii 
弾をよけると、メ 
夕 J レウォーカーの性 
能がアップするのだ。 


ゲームオーパー称こ表示されるコードナンパーを、ゲームに同封されてぃるアンケーいげキに記 
入して送ろう。成績皮31を2,240をにメタルウォーカーを自分だけのデザインにできるチューンナッ 
プキットをプレゼント/さらにを部門 （ r バトルマスター」「巧な王 J 「巧壌王」「月!走王」）の上 
位30をには成長させたロボットの®化データがわかる誘を証が発行されるんだ。 


21世紀末。ラスティッドランドで発見された 
特殊金属「コア」。それを調まするために派ぷ 
された調査団は r 進化する金属」という言まを 
ft をに論が途絶えてしまう。それから加年後、 
かつて調査団の「ブレイン」と呼ばれたホーク 
巧±は、巧型ダイナエンジン搭載の^^マシ 
ン「メタルウオーカ ー J を開発。テストと「コ 
ア」の調査.回収を兼ねて再びラスティッドラ 
ンドへ向かうが、レーダーじ映ったのは「コア」 
ではなく、進化した「コアユニット」だった。 


が圓、キャラコン最終結果発表/ 


さあ、々回の A ロカプではついに 
キャラコンの巧*?結果を発表します。 
自みか 1港!!したキャラクターは朽 I 位 
に入ったのか？気になる人のため 
じ、«かし、)まで可能な限り載せ 
ようと思います。化にも、ままゲー 
ムシヨウで開催された 「ZERO 3 J 
スーバーバトルトーナメントミ夫度!大 
会の巧様や、ショウで目転 g されたグ 


ツズの括かもするので、巧けなかつ 
た人はわ楽しみに。それからお巧ら 
せが1つ。キャラコンへのお票はが 
わったけど、「大プッシュの部屋」や 
「もじ文字しないで J への巧稿は常 
時受け付け中なのでちれずにわ。 


ゲームのみならず、アニメや映画に 
もなった「ストリートファイター n 」 
のテーマソングや CM ソングが、1か 
の CD になって登場。右)回特典に度踢 
用アニメで使用された 35 mm フィルム 
が2か巧いていて、レアをもバッチリ。 

10月21曰巧お 


♦ CPCA -10 巧参も抑)巧(船） 
•を12トラック 
















































偶 iW も百耶ず巧顺 


•HMHT がな - 


rCP-SYSTEMn、 
—緒にやりましよう J 


-ではまず、先日の AM シ； 

り返っていただけますか？ 

化水一般日はみな記キカイオ 
一」と「ジヨジヨの奇妙な冒険」を目当 
てという感じでしたね。巧に「ジヨジヨ」 
はメインを食いそラな人気でビックリ。摆 
れ「ジヨジヨ J フアンはをいですね。 
NAONI の「バワーストーン」もかしは 
認知していただけたかな……。 

——今回シヨー前に出おが伏せられてい 
た 「G に A WING (佩」ですが、これ 
につし、て詳しくお聞かせください。 

舱水現在は3ステージくらいまで開発 
は進んでいます。"引きがけて掛ナる’’系 
ではなく、‘‘撒ナまくる"系の SHT で、弾 
のスピードもそれほど速くないんですよ。 
EM 僕は、例えばず亜さん系統の巧が 
メチヤ硬いシビアな SHT つて苦手なんで、 
避けまくるタイプにしてもらつたんです。 
で、これならなんとかできるなと思って 


一を程く巧 


いたら、開発メンバーたちは「ちょろい] 
っていうんですよ（笑)。彼らは「巧巧 
タイガー」とか好きなメンツだから。 

船水だから難易度をどのレベルの人に 
合わせていいか、難しい。 

——これはカプコンさんの CP-SYSTEM 
口をイまってタクミさんが開発したという 
ことですが、伽こ CP-SYSTEMn に参 
乂表明しているメーカーはありますか？ 
m …… う一 、…。どこか作ってくれ 
ませんか？大募！！しますパ笑） 

云並いL^a№ですよ.fおをくしとき 
ますから作ってください K 游 
W 水用の 2 D で、いいゲームを作 
れるメーカーが巧ってしまっているんで 
すよ。みな 3D やコンシューマーを作る 
ようじなっちゃって。 

——今回のショーで個人的に良かったと思 
うメーカーさんやゲームなどは？ 

船水ナムコさんかな。 

云並巧はコナミさん。をを巧う巧〇ミ 
ニスカのおがさんのデモンストレーシヨ 
ンを、が水と後ろから見てたんですけど。 
お水"カワイイぞ〜 


::;水 i '"み 起 A 壶 I 



r ィぞ〜って おじ （笑)。 
ミディ ウスVI」も良かったで 
ナムコさんはスゴイね 〇 1巧ら 
でも楽しめるレベルのゲームが多かった。 

セガさんや NAOMI はどうですか？ 
……って、インタビューしたりして（ち)。 
お水 [STAR WARS」 に期待。好き 
だから。 NAOMI は、「ハウス-オブ•ザ 
•デッド2」がすごくキレイでしたね。 


[ DC が失敗したら、 
たこ焼を屋 !？ J 


—— 「NAOMI」 の話題が出たところで、 
ドリームキヤスト化ソ下〇〇の話題も 
給めてうかがいますが、これらの Mrs 
ををかした企画などはありますか？ビ 
ジュアルメモリや通 fi も含めて。 


船水現時点ではま/ 

DC から NAOMI というレべ 7 
ジユアルメモリは、 

をするんじゃないかな。通信は、まだ巧 
巧がをっていないから、なんともいえな 
いんですけど、ムチャ使いたいですよ。 
—m ば NAOMI ボードの機や廉価性 
を考えると、巧度巧が巧の烙姑などが考え 
られると思うのですが。 

船水ええ。もともとウチは NAOMI で 
それをやりたいと思ってましたね。複数 
のをが間でで通信走 f 戦するゲーム。とい 
うか、それしか考えていなかった。ビジ 
ユアルメモリは、シヨーのときにセガの 
1研の中川部長とも話したんですが、ま 
だクリアするべき問題はかなくないけど、 
いけそうなメドはついたかなって感じ。 
までキャラを育ててゲーセンで遊ぶ、と 


「 DC が失敗したら、户ム業界を体が危ない」聖 
H _ J 「ドリ-ムキャストをやりたいからやるんです」1 


いうことは一香やりたいですよ。 

=M インターネットでデータをダウン 
口ードするのはありですね。僕は車のパ 
-ツををとす企面とか、考えていますね。 
が水 NAOMU よ、安くてポリゴンか‘たく 
さん使えてか巧ま力でなかな力巧拉^^で、し、 
ろいろできるだろうな、ということで。 
——ではその NAOMI 参入第1弾の r バワ 
-ストーン」ですが、具体的なゲーム内 
容をあえていただけますか？ 

船水ガードができない、ある一をたし h 
離れると強制的に向き含うことはない、た 
だし物を巧げる時は向きさうとか。…… 
全然よくわかんねえっつうの（笑)。 
——格おではなくアクションゲームと考 
えるべきですか？ 

船水動きを見るとアクションですね。 
—ナムコさんの「エアガイツ」のよう 
なタイプではないのですか？ 

沿水根本的にちがいます。 

=M みんな同じこというんですよね(笑)。 
化水「エアガイツ」はを本的に格閑ゲ 
-ムで、「パワーストーン J はフイール 
ドの中で格閱するのではなく、そのフイ 
-ルドに合わせたアクションを使ってお 
戦するんです。今までも企画はあったん 
ですけど、それを作れるが術やハードが 
なかった。今は「ジャスティス学菌」の 
チームを員して、どんどん開発を進 


めていますよ。 

—NAOMI 版と DC 版はまったく同じ？ 

1!&水ぶ本的には同じです。 DC 版には 
オリジナルま索を入れたいんですけどね。 
今はそのを浴が…あるかなあ……。 

——では「バイオハザードコード：ベロ 
二力」ですが、開発が況は？ 

=巧開発巧境の整備の巧理もあって、 
ようやく準備ができたってがじです。が 
の^シーンの’演出はいいですね。 

船水まあね。でも今時当たり前でしょ 
う。あれくらいは。 

ミ並きいを見っすね（き笑)。 

給水ユーザーはもっとスゴイ映像を見 


云並増えます。でもそれはサターンが 
ぶったからではなくて、 DC をやりたい 
からやるんです。 

給水今後ウチのアーケードゲームのミリ 
合はぶりますね。 

S 並でも、出す予定のタイトル、特に 
NAOMI じ関してはきっちりやりますよ。 
船水今後はよほど$巧？なものがかはシ 
リーズ物はやらないで、単発でビシッと 
出したい。をとちがって、今はシリーズ 
物は"どうせ次があるから…"ってあま 
り良くない方向へ進んでいるから。巡こ 
コンシユーマーはシリース糊が作りやす 
し、、欄な話、そのキャラさえいればど 


のジャンルも 0K とか。 

—DC 発就^段瞄こなりましたが。 
EM セガさんには預張ってほしし巧す 
ね、句！は烁こ。 

m 僕は、 DC が失敗したら業界自体が 
なくなりかねない危険性を孕んでいると 
思うんです。セガさんが失敗したら、ア 
—ケード業界もなくなる。 

EM そして巧々は無隙に……（笑)。 

沿水で、たこやき屋をやると（笑)。 
ヴァーチャルリアリティのたこ焼き屋ゲ 
-ムでも作ろうか？ 

ミ並產体で巧りたし、ですねえ、模は。 
船水誰がやるねん、そんなもん（笑)。 



たいと思ってるだろうからね。まあ、巧 
いてナンボですよ、フルポリゴンで巧い 
ているものだし。 

—で、カプコンさんはまだまだサターン 
タイトルも朽I本かあるわけですが、いか 
がですか、こちらの說^は？ 

EM 族しいですね。サターンは終わっ 
てるなぁという感じで。 

巧水世間は DC に目がいってるけど、実 
原持っているゲーム谋はサターンでしよ 
う。セガ.ミユーズさんは「いい方向に 
やります」といってらっしゃるけど、な 
かなか売り上げに反映しない。 

——兰 M さんは今までサターンタイトルが 
多かったですが、今後は DC へ？ 


るが 


























アイテム S 就レよラ 

最大5つまでストック可能なアイテムには、攻撃、 
回復、攻興!助の3系統の効果がある。その中でも、 
回復系には、ダメージ回復、アーマー耐久値回復、ス 
ぺシャルゲージ1本増加があり、な擊補助には、攻擊 
力、防御力、移動力の樹日とキャラ専用の特殊能力が 
使用可能（ヒーローモード）などがある。巧擊系はキ 
ャラ毎に効果が異なる (3 钻衝ので表にまとめよう。 

グラップルアタックの巧密 

お互いの攻おが同時に接触する 
とレバガチャ合戦になるび、ボ9 ,1 ， 

ンにはちの表のよラにジャンケン 
と同じような力関係が存在する \ 

(矢印の方向にボタンに強い)。同 jvra V 

じボタンを^?した場合は驳了力の 亡 
ある方び勝利する。そして、連打〇し 
した数がをし、ほどおてば攻お力が、 〇 争,： f 
負けても防御力が UP するのだ。 \ir 


1 アジクスブ □— 

バンチ系のちの巧ち力、ァーマー巧读力が UP 

ピ3ピ 3A ン 7- 

当たると相手は巧る。ガ-糊し属性もある 

道 

ジャイアント□ック 

巧巨大岩を巧げる。持ち上け時にも巧 S 巧を有り 

ぼ-卜しんかんせん 

巧手を追尾する巧を結で巧巧 

画 

メガ!^ンボム 

超巨大ボムをおげつける 

脱のっぽ 

巧まの童からを々な物(弾)を出して巧 S 

m 

义赚財巧 

当たると相手は「おえやられ J がおじ 

ソりジ K ： シユ-夕- 

鉄お弾で巧 S 

m 

バラシュ-卜5サィル 

ゆっくり降下するを下をミサイルを巧つ 

捐 ，[スタ-!/-トキがジ 

前方広あ邸こレーザーを乱お 

M 

HIH5 サィもラン打- 

相手の頭上にミサイルをを下させる 

起!ソニック乃スタ- 

当たると巧手の動きを一を時間止める 

m 

ルシオンナイフ 

特をのなの攻巧力、ァーマー巧读力が UP 

ンジ I ルアロ- 

一を距離で巧巧、ホーミングする 

P 

/てルシオンブレード 

当たるとまなヒットしをがら巧手を持ち上げる 

ェンジ1ルブぃド 

サーベルで巧く (ボタンま巧で巧？時同延長） 

漏 

バルシオンスビア 

当たると相手のおきを一定時間止める 

エンジェルスター 

少々巧手をホ-ミンブし、当れ【链統 HIT に 


ナックルショット 

連続ヒットする 

デルタフラッシュ 

相手を行動不能にして弓1き再せる 

m 

ベルフアイヤー 

当たると相手は「がえやられ J が獻こ 

ショックドラィバ- 

巧手を空中に吹き飛ばすおさ波を放つ 


i スバークガン 

当たると相手の勤きを一ま:時間止める 

4 夏弓 1 ホイ—ルカジタ— 

当たると連結ヒットしながら巧手を持ち上げる 


キカイオ- MSS 力でジ*■ムぺ 



魅力的なキャラクターが'数をく 
登場するキカイオーだが、その細 
かい設定はゲームをプレイしても 
わかることは少ない。それでも知 


りたいという人は、カプコンのホ 
-ムぺージに行ってみよう。巧製 


の最苗 f 情報が、たくさん掲載され 
ているので見逃せないぞ。 














































平巧 1 抑 10 巧 16 日発朽(鎌日) 


巧 AM 2 研パブめ黒川女巧 巧憶餘 

Vim に 諭 




七ガ Ml 月27曰じを売を予定しているドリー 苗 k< 
ムキャスト。超高性能が惡われているこの嚴巧.リ ろの 
のを庭用ゲーム機は、果たしてセガの業を用最 ぶを! 
高基が MODEL 3の作品をどれだけのクオリテイ るふ 
で移植すること力巧きるのか？全ゲームユーザ I I'l 
-力巧目しているその答えを AM 2巧エクスプレ ち f 護 
スは、！人の人物に委ねてみた。かつて AM 2研 ilj と、^ 
パブリシティのチーフをあめ、 AM 2柄め名を世 if I 
じ轟かホた、燃える巧.黒"は雄。昨今、セボ ミIミ 
にがして数々贿言を呈しているほは、 DC 版 rv 巧驾 
F3 化」を前にして、どんな感想ををするの かつ!？； i' 甲 % 



' 96 年9月にセガを退社してが来、 is 少グ 
約 2 年間にわたり、プレステ陣當の ^ C U K 
ヒット作を数多く目にしてきた黒川 A 辛だ 
氏。そんな氏は、セガの最先端アー 巧吳-。 
ケードゲームのサターン移植の難し 毛請夸 
さをイャと言うほどょくわかってい ふ屋美 
た人物である。また一方で、セガの i ドだ 
最先端アーケードゲームがいかじ廣 旨1/客 
れた技術を導入しているかも、熟知 が拿袋 P 
していた人物と言える。そんな氏だ ジャを 一 I 
けに今回の話があった時点では、少… … 
なからず"冷やかし"的な気持ちも /I 奚費客 
あったょうに見て取れた。だが、ドリ 
ームキャスト版 rVF3 化」を目にし 
た瞬間、彼の目の色が一気に変わっ 
たのを本誌記者は見逃さなかった。 i 
「スゴイよ、これ…… Jo 目力けジで 
ある。黙ったまま、モニターにクギ 
ゾケになる黒リI氏0そしてその手は 
何度もスタートボタンを押していた。 


な鮮 


XIRImw 























1 へ A . パ .‘-'i 

国 L V ''^ v _ \ t .. j 

を.' 或巧-巧なま、まるで户ションキャプ .,:,-i "=*1^.: 亦.. 

_n. . このプ-ムコてをやコミの » をが 超^!^^^^ 

■ を^ 一之 の燃 BSh _ g ^ ホををんでりるカンジがよく化りるよね <d 

] 円杆 巧^^^ の P 巧 ゎ… a … W •の M81* •か':' ，一; J 、巧， 

挪 而^ 

ル-ンぉ 711 

1 副 

m^\ 

p^^Sn|HRB 

1 いホァ h み ティス <7^ よ 品 》 



■ 威こなんな微巧始となるストん 
■ ここで (7)^ となるのは、 だ こもが f 

■ メの群れ。序盤にウヨウヨとわく シユ •-ぷ gS^p 

■ モクザメと、中觀巧 oa 巧み MW ^^^EiWPr--jjMiagaM 

1 たち。そ ピロ Mttsg れぷ*まじし、大 
■ きさのサメ、リバイァサンで ある。, 

1 ?y 百班ほ皆は か nr もご *2；^' じ 



■ かく巧が多し、ので、1匹ず づ田!じ di^^Sap|K^&M|^ngi|ll 

■ 仕齡ていくように狀L^<^サメ 
■ 遐台に向かったダイバ 呼ちも链! e： 

H 

^^[|^lll3SS5Eyl 

_iLi 巧な人巧いザメが次々を» いかと 2 
でます。一巧の気の巧みが 命取りを 巧 
りますので、ま意してください。見どこ 
ろは、ボスのリバイアサン。その巧ろし 
い巨巧【こはおもが身巧いするでしょう。 

線ご輔 k 

1 巧〇心〇〇 とにかくままじし、大きさのサメ 六^ 

1 ボスだが、その巨大な体のどこをち 

1 V 分* ってもダメージを与えることは巧能 

ki^4' f 逍您黯顧 鑑^^ 3H1 

1 込もう。-をリロ-ドしてからフル ■側 iy 

1 が'^ S^P^^、’ 才-卜でやると巧率がいし、デ。 がる 

wm 

搭が 

圓 

■■■■■Bl 


















かが源义著 


イツ 3- タリトでがおれた巧可ロミリの：；ソ[]ジ- 


巧 C が価格1，200问(税則)1 


月刊コンバットマガジン誌に巧評連載中の巧夕ぎと巧 
のヴエトナム巧争ム現げ戦争コ呈ツクのま—: A 者び巧 
ぐ、クァニーでシュールな巧を給巻び一冊にまとまつた。 
バタキーの大巧巧を€ラー度厂り T 夕)一め T 犬巧資1 


号 J が備 


巧 害 商亜、巧登詩窗 （= 巧0ポスター）、展原カムイ、お木度 j 

二などの CG アートとこやま昼夫、ル特源文、巧国みるく、岡 
崎つぐおの CG コ5ックがこの一冊で楽しめる。 

これまでインターネットでしか読めなかつたデジタルコ5ック 
アンソ□ジー遂にコミックスに/ 


参お近<の書巧でお巧め-ごま义下さい参コレクト巧（ち虽を本代とを巧の現を引み 
にて宅る巧でお尾けします）でご-までの4をは宙巧小社までお申し込み下さい。ち料は 
—巧3的円です。©ま： 一as ま不可巧 i 也ががございます。ルれ発行の巧巧»は発行で 
きませんのでごを意下さい参ご不明なみは、小社へ«なでお巧いをわせ下さい。 










































が だではない 

^ ~ I iri — I ■ - - ベ。 J イ 


IAM3 研 r ダートデビルでディレクター 


荷宮 ? 2U,w 


010自励如の〇の〇巧因 


•严 見た目に這うドライブ 
t ゲームを巧0たい 



ドライブザーム 
こ見えるんです 



, — まずダートトラックをテーマとした 
•い#さつはどのような？ 

前からドライブゲームを作りたか 
.ですけど、最近のドライニ 
ブで見た目がどれも同じにI 
よね。それで、何か見た目に这った去 
のにしたかったんですが、ちょうどその 
ときアメリカの有■名なオフロードレース 
の巧巧をウェブで見たんです。ピックア 
ップトラックが/《ンバン戒んでる写真を 
そこで見て、それがとにかく印を的だっ 
たんですね。そこで、もう「これしかな 
し、」と（笑)。たしが96年の JE 頃だった 
と思うんですが、企西*を♦きましてイ 
ロイロと8威していたんです。そこで巧 
をくトヨタさんのご店たを得ることがで 
をで、ごが*<0オフ □— ドレースを 
開発スタッフもいっしょに見に巧くこと 
ができたんです。このときのビデオや写 
巧が、この「ダートデビルズ」の中のげ漢 
のイメージをかるのに非巧に巧立ちまし 
たね。 

ただま房のオフロードレースは、目的 
巧に向けて!を甚度かまわず巧走する 
ものなのですが、そのままダームにして 
しまラと、どうしてるホ梢貸!巧が薄くな 
ってしまうので、今のようなサーキット 
スタイコースにしています。それで 
も、これまでのドライブゲームのコース 
とは g なった、中を走るイメージ 


は巧ていると思います 哉 
——本漸のレースをご寬になっていかか’ 
ですか？ ぶ■E»JCゴ^M19K；^がの> 

巧宮 もう樵りですね 。トヨタのワー 
クスチームについてレースを見て回った 
んですが、みんな巧がではあるんですが、 
^^^«^ったものがな<て、身辟に 
みレんでました 。プライべーターのちち 
年に一巧の行事だから来たみたいなノリ 
でしたしね。 

——1®にコースを走られたりも？ 

コースの下見ということで、プ〇 
ドライハ’一の運ちするトラックに柔せて 
もらったんですが、な目に遭いまし 
たよ（ま)。60マイル(が链 100km) く 
らいでまってるんですが、寿房のレース 
ではその倍のスピードは出すとかで、イ 
ロイロと身ををって体埃できたのは身^ 
に貴重でしたね。その进はゲームの中に 
もをきていると思いますよ。械こ剛の 
巧れ方ですね。本物はこんなちんじゃな 
いんですが、あれな上やると、プレイ 
していて巧みが巧くなってしまいますか 
ら。 でち 、傑よ何事にもみしの巧がな 
いとし、けないと思って作ってますので、 
その辺のバランスの取り方が自分をりに 
苦労した点ですね。 

——を面当初のコンセプトというか稱想 
はどのようなものだったんですか？ 

礎 キーワードはダイナミック、だけ 
どコミックではない。おんだり. 

たり、ぶつけたりというと、 
r チキチキマシンをレース j みたいなドタ 


smD> >M 丑 PO D 巧 PT. 




















:リカ取け【こ 
t トヨタワークスの r-1 00。ゲームじ人 
>ているのと同タイプのマシンだ。 d 巧 g 
户に設普された移勒ピット。この 
7メリカンダートレースならでは0 
そして③はスタート巧点のエンセナダ。 
お祭り気分だ。衝を行中の T-100。 ⑤ 
拍谋のレースは巧とヘリで追う (ijm 
をも開かれ、会場は熱巧の滴に包まれた。 


I 鱗撒餅しを 


います。 

レースゲーム の御法度を 
V あえび誦ム随り離 

—— ラリーとはまた連った忘巧で、ダー 
卜ならでは (7^ しさがあつたんじやない 


のは、デザートレースじ出てくる巧表的 
な5をなんです。デザートバギーとバハ 
バグはプレイべーターが使う、こういつ 
たレースでしか見られな LVf 菊がかをスタ 
イルのまですね。レーストラックは、こ 
のピックアップトラックがアメリカの国 


ですか？ 

宿[宮そラですね。絵的にち今までのレ 
—スゲームとはをえていこうというのが 
ありまして、法ん、力を表現してみたり、 
ジャンプ中の'ずぶ感を出そうと。ラリー 
ではあんなに大きく ジャ ンプしませんし、 
走っていて化の車と巧しく接おすること 
をんてないですからね。ですからジャン 
プをそうですけど、敵車と5^だつかっ 
たときの、身の引き締まるような感じで 
すか、そういったところを特に気をつけ 
て作りました。 

—— それだけ巧きか讚しし化ゲームとし 
てまとめるのが、かなり巧しいと思うん 
が、その辺はいかがですか？ 

でち今回はそこを一# ( D ウリにし 


民車なんですね。それがちちろんレース 
で使われていますから、これデアメリカ 
のレースという部みをハツキリと表して 
し、ます。それともう1つのアメ V カンなテ 
イストとしてあるのが、ハムビーのよう 
なミリタリージープ系です。5台目のユ 
—ロプロトというのはこのゲームオリジ 
ナルの車です。4台アメリカンテイスト 
(よかり入れてますので、巧のテイストの 
幸:を乂れてみようと。それでヨーロツハ‘ 
からアメリカのレースに雜してきたら、 
という想定で作ってみました。で、この 
車は 4 WD +4 WS で粥芒にハイテクなも 
のになっていて^クセを強くしていま 
すので、ちょっととまどうか电しれませ 
んね。 


たかったので妥協はしてません。絵の部 —— 初屯#向きの車はありますか？ 

分るそうなんですが、遊びの部分みこれ 巧宮それぞれ巧戦巧巧のキャラクター 


までの?^とは違うものを狙って乂れて 
ます。巧えばこれまでのレースダームで 
はコースをがれることとか、お互い接触 
することは靴ぶ度でしたよね。その^で 
をちう一^めて、垣根を越えてみたい 
と思いまして、前こいる串を押しのけな 
がら前に出ていくというぶつけ合いの部 
分のやり取りを強巧したんです。あとコ 
—スでいラと、今までのレースゲームの 
ように、これがコースだとハツキリとは 
明示しないけど、でちコースだとわかる 


のような位置づけにしているので、あえ 
てがじち巧きというのはないですね。で 
を強いて言えば、デザ—トバギーとバハ 
バグがち视よ扱いやすいと軌、ますよ。 

次にコースですが、まずお)級、中級、 
上級と徐々にステップアップしている感 
じを出したかったんです。巧がのキヤニ 
オンは草レース、それから中級のスタジ 
アムはプロとして資金を目指す、を後に 
上がで究極のレース完走を目指す、とい 
うイメージですね。ですからコースレイア 


ようにからなければならなし1部分ですね。 
それぞれ少しずつ自由をを持たせてあつ 
て、すべてのコースにショートカットで 
きる部分があるんですが、それをあから 
さまに見せるのではなく、プレイヤーが 
ゲームを何度かプレイしているうちに気 
づくような見せ方にして、そういったプ 
レイができるものを考えてきました。 


ウトも徐々に淀推になっていきますし、 
tt ® けも中級、上級になっていくじつれ 
て手の & A •だものになっていきます。 

巧瓶のキャニオンは、名前の通リグラ 
ンドキャニオンのよラな大溪谷の中にレ 
-スコースを作ったるのでずから、自然の 
地形を生かしています。ただし、そのま 
まではどこがコースなのかわかりにくく 


巧回ぶ0リニュー 


うと1〜2巧はタイムが圭くなりますよ。 

中級はスタジアムの中のコースという 
形ですが、これはアメリカでは1円かこ人 
気のあるスタイルなんです。このコース 
の ㈱ 助よ、8の字の立が交差が分のジャ 
ンプ台がバスだったりと、巧を物*《人工 
おという点ですね。このジャンプ台では 
進入時に爲り合っていると、鱗してを 
っこちてしまうことをあるんですが、そ 
の時はその時で西白い演出がありますの 
で、巧ちてみてください健)。 

上級コースは本当にいじわるにかりま 
した（ま)。ヘアピンといい、タイトコ 
ーナーといい、後半の逆バンクといい、 
かなりなしくなっています。やはり徐々 
にステップアップしていけるようにと作 
りましたから、中級でをの足りなくなつ 
てきたらあなたる上がにう 
ほしいて 


巧にチヤレンジして 


S たらあなたる. 

ィいですね。 

化のレ"スゲ—ムとは 
V 适う叩よ6では"の^ 


よね。ですからこの ゲ^ 
ムのスコアがあります。 

っけが、とぃぅ熱も 撫で 
で、その巧で何かご®!を; 
いうのがあったんです。そ 
でボーナスを得られるよ 
インディカーや NASCAR 
なインセンティブ- 
は周邸 ^ 

ぅにな っ巧 
もお金が入る ようじな^ 
ですから、上の巧位をキ ー1 
もいいですし、ふ•つけ合っ- 
ことを可能ですわ。どうし 
ムでトップを任け I る人とい 
てきますから、タイム- 
ないけど、 資金でなら 
方もできま づ 


すね。 

石！宮そうですね。ランキングにを前を 
入れたいなというのは誰もあると思うん 
です。そういった状況がこれまでのレース 
ダームはタイムでしかできなかったので、 
何かほかに物差しはをいかとあって、考 
えたのがこのショーマンシップによる 貨 
金制なんです。ですから、レースは完走で 
きないけど、苗をはランキングに人ると 
いうことをありますよ。リタイアしたから 
といってすぐに巧を立たずに、どれくら 
し、 貨 をを巧いだかまで見てほしいですね。 
"そういう巧までは、基本が AT とい 
化’ギナーにはうれしいですね。 
あえてミッションセレクト画面と 
いうのを設けてないんですが、それはな 
ぜかというと、おんだり、挑ねたり、 
ぶっかった りという要巧がこれまでのレ 
3たをのですから、 
-は一巧にたくさんのことはで 
巳んです。まっすぐ 
^ だけでを、地面の凸凹やが車 
、気をつけなくて はいけ まを 

し、人は、力ーセレクト時にシ yV レバー 
を入れてください。 そうすれ 4 ちゃんと 


うのをビ; 
縮あ 


いう齡讯 



一 初也#^ ちまの f つでもあるわけで 


アル巧ち/ S 3 巧 期待// 








これまでちそつかなかはっを D した答无びな 
ったよラな画期的なアかなか出ません。自分 
イデアびあなたや周团でもイライラしまずが、 

の人を巧ってくれます。今の気持ちをちゃんと 
ダメだと，吾わず、何に伝えて<れるいい言累 
でち g 蛙£しましよラ。び見つか5ないのでず。 

みずびめ座" 21 - M 8 

揺れるシーソー。1つはあなたびまん中に立 
つということ。しかし、それはかなり神経を遣 
いまず。もラ1つの方法は巧りてしまラこと。 

でを親ちを見捨てられるな5ばの話ですが……。 

幸運の鍵は透明なホ、眼鏡、助走おおを巧る 
こと。巧な度ってくるチャンスを逃さないでく 
ださい。そラずれば、事おはがず巧転します。 -5. 


最をまでを意を化うよどっちにしろ、いいこ 
I ラにしましょラ。手元とはないでずね。今适 
•! を巧れる、手に入れるは大人しくしていて、 

巧間を狙っているトン来适 Ui 降に巧曲を……。 
ピをいます。隙を見せ共同出資はあなたが損 
たほラび負けでずよ。をする可能性大かな口 

ラお座 2/19 一 3/20 

眶調に話が進んでくれます。でも、最をのツ 
メで資金び底をついてしまいます。今か6節約 
ずればかしは足しになるのですび、根本的な巧 
期こはな5ないようです。どうしましょう……。 

幸運の鍵はオレンジ、包帯、遠げ无が聞こえ 
たら何かするといラこと。とりあえず、肉体巧 
毎をずれば大金を得ることびでさます。 


I 10/16 国〜 10 22 

J 辆の母 


# 


m 


I 巧綺のが 

占いのちに：： 
有余年。が 


\ガ編集巧員の巧鼓を苗 


勺 


圆 


豪華に見えてを、中びあなたには理解し難い 
スカスカだったり……。人と接することがある 
時間がなかったら自分よ5でず。でちこれは、 
の目でしっかり確かめ巧しい分野が開けるチ 
とび大切でず。妙ャンスでもあるのです。 
に親切な入は巧ってね。もっとむを開いて/ 

おひごじ座 3 / 2 ぃ 4 / 2 〇 

巧い将来約束していた何方、、そして楽しみに 
していたモノが遠ざかってしまラ気拓あ0。そ 
れはちなたのせいでを誰のせいでをありません 
よ。でも、すぐに新しし旧標び見つかります。 

幸運の資はが、ギャ□ップ、つなぎを太くす 
ること。朝目びちめても夢を竟えていた6……、 

机ま威になるかも。メモしておいたらどう？, 


1 

3^, '飾^ いてをげる日々が爲い 
齡 ているとかいないとか。 

賺. ... J 

团孽國 


今週のラッキーさん 

目は r 瓶のでリーチ .fj か5ち尾百合 
10月22曰生まれのてんびん座。 
引まやし立てられ、調子がなかな 
g せん。遇を半からよラやく調子び 
J 始め、そのまま巧适も続をます。 

5まり謂子に柔ると思わめ落し巧に 
〕ますよ。何まをほどほどといラこ 
とををれずに。金まが特に良好ですね。 



金運 

臨時収入あり。 

健康運 

暗闇でのケガにま意/ 

仕事.慰強運 

まん中び巧けていまず。 

愛情運 

とにかく楽しいパ 


いろいろな意味で皇か1人びやた5と巧しく 
になる予おが……。幸巧じられるようです。 

せはそういうをのだと波氏がいる人は巧手と 
実忌でをます。たくさ時間び合わずつい違ラ 
んあるちのをみんなに人と……なんてことに。 I 
分Iナちえればさらに吉見つからないようにね。 I 

お 3 し座 4/21-5/21 

巧かを失って、ようやく平巧を取り房せるよ I 
ラでず。長い聞とをにいたをのを失ラことはか 
なり辛いかちしれませんび、それよりを得なけ I 
>ない大事なをのびあるのでは？ 

!の鍵は白に近いピンク、ミ肖しゴム、ほい I 
あの。踏みしめている地面が奇い場所 

.るでしよラ。 J 





誤解ま早いうちに巧くもうかしてし、ねいに物 
よラに努力しましよラ。事に当たりましよラ。 
さをないとやってちいをか時間びかかってち 
ないことで痛いめに通我巧してください。自 
「i いまずよ。くれぐれち分び;ちちい<仕事をす 
■ 会話は慎重にね。 れぱ、必ずは UP/ 


ふたご座& 


一6/21 


れぱならな L 
ま星の鍵I; 
空を巧ぶち ( 


であればあるほど運気は上昇してくるでI 


辛いことを楽しいことを一猪になつて留つて 
をます。これはものすごい勢いでずが、なえて 
ください。まずは緊渠しすぎないこと。持てる 
巧設をフル回をすればさつと大丈夫でずよ。 

幸運の结は赤、宙しい言亲上を見つめるこ 
と。身体に理つている奏素をとにかく化を出し 
てしまいましよう。をつとむも楽になりますよ。 


モ 


圃 I 圈 

周困に言われるがままあなたには強運を捕ま 
やってみたちのの自分えておくだけの力がま 
の力ではどラしよラをだ残っているよラです。 
ないといラことびねか巧み巧ったチャンスを 
ってをたのでは？ mt 逃さないよラに、びん 
に時間を淀わないでばってみて < ださい。 

かにが6。ぃ7/22 

手を伸ばせばさっと助けてくれる人がいるは 
ずでず。ただし握る手を間違まると、そのまま 
突き落とされてしまう可能巧があるかも。どん 
な時でち冷静な巧巧をむがけましよラ。 

ま運の结は黄を、豆腐、回転ずるをの。切巧 
のホはいつでをあなたの目の前に巧0ています。 
焦らずを f じして行動を取0ましよラ。ち静にね。 


I 圓 i 团 


見事に巧を討ち負かし、白分がしたいことをし 
完全なる隐利を手にすっかりアピールずるこ 
とび何より大巧。周囲 
H こ進み、をあなたに力を負して 
あげたいのに、どラし 
つなび日まず。 ていいか困っていまず。 

しし座 7/23-^8/22 

自分が思い付かないよラな細かなことでつつ 
かれ、かしずつ調子び狂い始めます。感情を毎 


T 四 ! 圆 )1 i 函 ? 犀 


ることびできまず。黄I 
約や企画は頓調に進み、： 
巧をを増やずことにち； 


:緑系、ほのかな光、ざつくりと織 
つてあるをの。巧岸の义、これを見てあなたは 
^ 何を思いまずか。それはあなたの本む1 


何かと普労のをえない長年思い続けてをたこ 
1道間となりそうです。とがおになり、おなた 
でを、これといつて大の目の前に現れること 
をな怪我やアクシデンでしよラ。ちよつとや 
卜があるわけではないそつとの巧害に負けて 
のでごを屯\<ださい。はいられませんか6。 

巧とめ座 8/23-9/23 

隠しておいたモノび巧如バレてしまラ、なん 
てことび……。人間関係の場合、しばらくゴタ 


骨にずると巧手に力を■与えてしまうので受け流 ゴタび続いてしまラでしょう。あなたの巧色び 

’、もしくは巧手にしないほラがいいかを。 悪くなり始めると、 S 切りをび現れるのでま意 

ま運の绪お 


正直に言えば前途を難。あなたのむの中の黒い 
ま労するとわかってい部分び顔を萌かせます。 
て船出するのな5止め巧手が巧がるとわかっ 
はしませんが、をで巧ていてをついやってみ 
き言を言ってち誰も助たくなります。仕返し 
けては <れませんよ。されてち巧りませんよ。 

いて挥11/23-12/21 

周囲か6あま0いい評価を受けていないよラ 
ですび、本人達の間では巧く激しく燃そている 
みたい。ちしこの恋がを達から祝福を受けるよ 
ラになれば、とてち長続をするでしょラ。 

幸運の赛は若裏を、屋巧、衛生的でちること。 
体調不良を起こしやすい時期のようです。赛が 
暴食には極力ま意し、健庚に気をつけて/ , 


:の本むでず。 ^モ なよラに、スペアを用意しておをましよラ。 I 

H PE 

このむの中の黒い:物事が終ってしまって万事滿〇なく最後まで 


昔を振りをることで、肝むなところはちっと 
おなたに一ま足0なかち進みませんが、今适 
ったものび何なのか、ちったことを黄えてお 
ねかるはずでず。これくとかしは巧になつか 
を素直に認めればかなちしれません。息巧を 
り造歩ずるのでは？ と言ったところでずね。 

てんびん座 9/24—10/23 

巧をなことに十分な時間ををく取ることで、 
調子を取り戻ずことがでさるでしよラ。おしゃ 
ベりは巧手に力を巧し、取られてしまいそうなの 
で、可能なら旧人ででをるちのびいいでしよラ。 

幸運の堯は宮を、カラオケ、かしずつ力を入 
れること。迷っていたとしてを今無理やりに答 


ほっとするような、淋いけそうでず。む氏し 
しいよラな……。でをていたことち、助けが 
巧はもラそこまで来てやってくるのでそれほ 
いるのでず。今のラちど怎底しなくても、比 
に華摘を整えておいて。較的うまく進みそラ。 

やザ厘12/2ぃ1。0 

全体的に好調と言える遅でしよラ。ただし、 
今までの雷毎が廣敗を決めるちの、学力とか巧 
のよラなちのは調テび今1つ。レベルアツフは 
小刻みにしたほラがよかったみたいでずね。 

ま里の结は水色、 覃液 、ドアを開けた時の第 
一印象を大切にすること。ギャンブルは直巧よ 
0ちデータで巧負。巧密な!^データを大事に/ 


男^ ■■ 女 

拳 H 拳 謝 

自お自身に自信が持て自巧の体調を管理でき 
なくなった時、あなたることび大切でずよ。 
はあらゆるものに負けどんなに忙しくてを身 
てしまラでしよラ。他巧が動かなければどラ 
人に給対負けないをのしよラをありません。 
を作ってください。ホむ時はしっかり休む/ 

をみり座1 0/24-11/22 

今あなたは分は点のよラ。それぞれが自分の 
進むベを方向を巧めなくてはなりません。運を 
はかし下巧気巧。商設びちる人は巧手の話に柔 
せ6れ、不利な条件でサインしてしまラかち。 

幸運の鍵はターコイズ、切る、光を反射する 
ちの。意巧悪をする人にはさりげなく仕返しを 

えを出さなくても自がに解巧してくれまず。 L ^ しちやいましよう。あくまでをさりげなくね。 


<88 イラストの見方/ ■••端 好調/ 


••ふつラ に… 今ひとつ 


MAIN に HI COMMUN 忙 ATIONSJnc. 面 的8 MATSU SYSTEM 


なのモ 


寅のモ 



男の子 
























































































オッス./今週ち使える裏技をドンドン紹 
介していくぜ。まずは、3部からなる大作シ 
ミュレーシヨンゲームのこのソフトから、まさ 
に裏技の極と呼ぶベき隠しコマンド情報だ。 
これらを使うためには、まず2通りのうちど 
ちらかのコマンドを入力しておこう。お楽し 


みはそれからだ。中には r そんなのアリ？」的 
な裏技もあるので普通に1回クリアしてから 
試すほうがいいぞ。 

実はこの裏技は第1部の「覚醒編」でも有 
巧だった。ということはこれから発売予定の 
「完結編」でも有効……にしてくれ.' 

2番目は、 


このソフトの「大魔界村」で、2種類の武器を同時に使 
えるという裏技だ。ポイントの条件を満たすと、本体があ 
とから取った武器を使い、分身はナイフを投げる。注意す 
べきは、魔法の効果が切れると使える武器はあとから取っ 
たナイフながの武器になってしまうこと。もう1回やるた 
めじはまたナイフを取らなければいけないってわけだ。 

ら かじめナイフ t ソかの武器 
ておいて、 すぐ取れる 
しておくのが理想的。 



ポイント 

I シ S ユレーシヨン中、システム 

メニ:!一の‘‘環に力一 ろンは押しつばちしだ ご。 早 
1 ソは、 L+R+STRAT く入力しすどると子-—夕管モ里 
を押しなびら A か巳を巧す で 吾(… た てし S う。 


通常は、一度ゲームをク 
リアしないと見られない才 
プシヨン巧のイベント画イを 
が、最初から見られるコマ 



ポイント 

タイトル画面で、 START を押しなびら才 
プシヨンのイベント泻生メニユーを開く 


まるにプレイすると途中 
で D 旧 C 2 に乂れ替える必 
要があるが、交换せずにそ 
のままプレイし統けること 
ができる。ただしこの巧を 
はエンデイングのスタッフ 
口ールが流れない。 

ポイント 

D 旧 C 巧換を要求された時にスター 

ンを押ず 


ナーガの HP が0になった時に、リナが特殊コマンドの 
スリ ッパでナーボにツ ッコミを入れると、ナーガの体力が 
満タンの巧態で復活する裏技だ。原倩のあの場面が目に浮 
かぶような裏技だな。思わず笑つちまつたぜ。 


桂めつけはこれ。なんと全員のレベルを自 


シミュレーション中に巧方の ユニッ トを再 
行動でき、バー 

マンドだ。1夕ーンの間に何回でもできるぞ。パートや戦闘パートを強制クリアできるのだ。 



ポイント 

戦閱中、ナーガの HP が0になった時に、リナの特殊攻 
撃であるスリッパでナーガを攻撃ずる 



■''な掘。 r 

む雨!!' 

■ .'i 邸.圃森1历!巧1^ 


藝望歎コタづ f 


勉強、食が、スポーツ、ゲームのが： 


..ご：，一‘。..一， 「裏技の 桂 _! では、セガサターンソフトの ま 巧を募集しています。 
- : /、ガキに、住所、氏名、年齢、 電話 ま号、取り上げたソフトを、 
S 技の内容、ホ望するソフト名俄しい傾番じ3ボをわかりやす < 書いて、 ホ記の 巧: ホま 
で 送って ください。同じ内容の ま 巧がみ巧送られて きたち 合は、消印の日付が早いハガキ、 

瞬 おの话れ ている/、ガキを 巧 先させていただきます。採用をには内容の ランク じよって、謝 
化を進呈いたします。また、過去の 裏 巧のリクエストも 募庚して います。 


その他の陽しお能 


すべてのイベントび見6れる 


CD を交換はずにゲームをプレイでをる 


や日方は2ほ日 


I K ツクガイナ ー よみがえる勇ちたち一巧巧編 [5 百ぎ日の巧場 J (ビング） 

I 隠しコマンドモード 


がコンジIネレ-シヨ’ノ~第2集脯と助:~はフコン） 


二刀流 


最近ネットで得た裏巧情辅をそのまま送つてくるヤツが多くて困るぜ。ちゃんと自分で確認してくれよな。俺様の目は節穴じゃないんでそこんと 
こ夜露死苦。このコ|ナ—では最新ソフトのま巧を大募集中だ。また懐かしの名作ソフトのま巧リクエストも募集中。 




























巧踩鮮堯抑ソ？トプレイ 

、ぶ y 


riu ごん 


セ方サターンソフトレビユ 


を涅集部で実巧し、その巧想や是をを巧なする 
ものです，ソフトは完巧版、もし<はを中バー 
ジョンのサンプルを使用し、ホを巧版の場合は 
その旨を明示し、それをふまえて論評します. 


女性ューザーズ 



夕性の視点からるソ S 
1フトをレビュー。基本 J 
I 的にゲーム巧むち、た . 
I なユーザーのためのコ j 
1 メントにな0まず。 
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VI 


このレピューを■い 
ている人はどんな 
人？そんな資旧を 
持った人は、ここをチ 
王ツク/レビユアー 
のコノミがわかるそ。 


そのまんまでず 


さすがな張 RAM 力ートリツジ 4MB、 
-巧読んでしまえば、あとはほとんど 
読み込みなし。アーケードで遊んで 
るな免でプレイできる。 VS モードで 
巧巧力を巧くすれば難しいエリアリ 
レイヴの巧習をできるたり、業務用 
と逢って巧人の巧みでタイムや巧巧 
力の設定ができるぶん、基巧を H う 
よりはいいんじゃなし、かな。でを、こ 
のシリーズはやりこみがかなりかちだ 
から、もっと手轻に練習できるトレー 
ニングモー ドがあってもよかった気が。 
サバイバルモ—ドだけじゃみ足りなし、 
印象。でをこんだけ巧い移植まなん 
だから、文巧いっちゃバ 
チが当たるね。 


担当ライターズ 


最もそのゲームI巧し今•まさ 
し、戦ライタ—による赛♦酒井裕晶 

ソフ W 巧ゾ 


巧 rt 々二 
めの： J メン t 


< •ヴマライな野 
i ♦いしぱん 


【オリ ジナ J 


ストライカーズ194已 n 


B 

! I で in 


参5.800円(を年お巧契） 

參 SHT/ 巧スク□■ルシユーティ 
参®旗コンティニユー制 
•1 ~ 2人用(同時） 


(REI) 


サルでを大でホ/ 


•ル要索はいしん; 

i ぼ完夏。さすが 


移植はほぼ完夏。さすがに班巧 R 
m 力ートリ ッジ 4MB を巧っているだ 
けあって、巧巧をちがなく、プレイ 
中の'るかがちなかった。そして、サ 
ターンオ U ジナルのま巧をを数あ W 、 
ただの移ちになっていないところを 
いい。特に、サバイバルモードには 
ちょっとした戦なせがあり面白い。 
が、前作に比べ 、このシリーズのウ 
リであるエリアルレイヴじみし制限 
が付いたことにより、菊就^バリ 
エーシヨンががってしまい、巧快感 
が巧ってしまった。ムチヤクチャな 
連が存在するアバウトさが面白 


’バ fS、 ：.. かったのに。あともうみ flSmm \ 
I Cl I ■ し早い削に出してほし 171 

；|) xJHiJ せった。 (うまのすけ） KJlj 


サタマガ他でおなじ今♦ラまのずけ I 
みのゲームライターを§参 MAN 次良 P I 
々、"い--ぃ六 ■ 


各ソフトについ 
てちよつとマニアック 
なレビューにな0ます。 


らではの MON 
ご7離の難易 


とにかく、もんのすごい 
巧わえます/彩まなら^ 

KEY 〜 VERY HARD まで7 J 
をを通べるので、かなり宿広い 眉が 
楽しめるのでは。 MONKEY レベルは 
本気で易しいですよ。ゲームオーバ 
—時にはアドバイスをしてくれるし、 
ちちろんコンテイニューは無限。巧 
作もシンプルだし、日頃 SKT でスト 
レス酒めてる人は、これで思い切り 
巧情巧らしできます。また、登 巧す 
る推巧を、本巧のデータとゲーム内 
での性能の兩面から巧教してくれる 
のも、通つ(ぞくて 〇。 オープニング 
やナレーションが、渋く 
てカツコいいです。 

(とど） 


留 


【シ ユーター巧用達ソフト 1 

义しぶりに本めのシユーテイン 
グを見た、という感じ。巧って思 
けるという基本にモロを実な作り 
は、往年のシユーターであれば也 
を»わさずにはいられんでしよう。 
/、デさはないが、ランダムステー 
ジゃ豊巧な自巧のおかげで何度で 
も楽しめる作りもさすが。巧シス 
テムのため巧をレベルも、巧巧お 
を誘いなかなか良い。一部み理を 
ちがあるとか、1つの面が短いと 
か、ボスがをおすると元の推かの 
個性が义けるといった竖巧な点が 
気になるくらい。サターンオリジ 
ナルステージとい- 
た +a があったらをか 
ったな。 （巧井） 


画 


【深く 考えずに就ましょう J 

カプコンの巧ダーの移植に関して 
は、をはや口出し無用なんすかね。 
拡張 RAM 力ートリッジ 4MB とカプ 
コンの技巧が組んだ最強のタッグで、I 
今回もを実な移植が再現されていま 
す。ただ、を干だがキャラのアニメ 
ーシヨンにぎこちなさを感じる。そ 
れじ伴って当たり判定でもおかしな 
点が見受けられるのだが、技と技が 
ぶつかりをうという良い獻巧大雑 
巧なゲームの性質上、ま巧とは感じ 
ない。目が回るようなスピード感と、I 
技が巧まったときの爽快感はバッチ 
リ巧わえるので、完成度は高いとい 
えるでしょう。患磨呂 

をィィ感じ。（まさ)卸 


【说 しし、 J と掛巧いた人も だの 

苗[機に食い込みながらダメ ージを 
ちえる飛びクナイや敎弾を消せるプ 
ラズマ弾等、後体ごとに明確な特徵 
づけがされているので、それぞれの 
武装を生かした戦法を編み出すのが 
楽しいシューティング。難易度は相 
当ちいが、ゲームレベルを少し変え 
れば、敎弾のバラ撒きぐあいから弾 
ままでをイヒするため、あまりの難し 
さに手が出せないでいた巧-中級者 
にぜひ薦めたい。；|»すべきは業務 
用の緒面面と家庭用の横画面とでは、I 
同じレベルでも弾の避けやすさが全 
然違ぅよぅ に期整が施されているこ 
と。そうした細かなゲ /rjrN 
-ムバランスへの配慮 I Q I 
も©。 唯） 


スターソルジャ 
-J で全国1做こなり、現 
ssscima ごしてます。 
でもサター;:^じゃ甜 
にもなりやしか、……口 


Iいしぱん 


口 M み切シリース瓜 仕取)！はをくないけどIブライ 
なんでも r □ボ J に巧 K ず ベ-卜と如!み合い照くな巧 
る厮烁さ度め巧!)を巧 mm . そしてわた巧めま 
みでず。空巧も巧車もみ で生きびる」と，ドリキャスで 
んなロポ/カツコイイがIはアクションプ-ムがやりたいな。 


MAN 次郎 Iとど 

ドリームキャストと同時 反が神経のい6ないをの 
発巧で、 rVFStbJt 巧10 な5何でを OK。 でも実 
出されること巧巧り、ル は SLG びちょっと巧ま。 
を巧ち/ついにまでブレ なのに下手。くそ一。 AC 
イでをるとまびきたぜ; ' I T は下手で巧い。あう一。 


ラまのずけ 
巧日、ついに旧 DN を導 
入。よ一し、ばりばり 
NET をやるぞ。まずは， 
ホームぺージでを作つち 
ゃおラかな？ 


: N PRODUCED UNDER LICENSE FROM MARVEL CHARACTERS,INC. C， 1997.1998 PSIKYO 






































▼発责モ定ソフト 


女性ュ_ 


担当ライターズ 


ゲストライターズ 



齡 


-2 人巧(交:^) 


巧着ソフト&周巧傑巧チェ 

はびた；四卽 mnm \ 
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^ ち腊とを腊びフル 回^ 

単純な色巧合わせではない新ルー 
ルだったので、 最初はワケがわから 
なくて困ったけど、しばらくやると 
要領がつかめてくる。しかし、長い 
時間をかけて論理的に攻略まが 
出さないといけないことに気-: 

故念。結局ルールはまってシンプル 
ながら、とんでもなく巧が深い。だ 
からロジックが苦手な直 i^A 巧に 
はツラそうだし、遊び手を選んでし 
まうかも。でもツボにきちやった人 
にとっては、永义に遊べる名作にな 
る可能性アリ。今回は1人プレイし 
かやってないけど、お互いの邪巧が 
し合える巧巧のほうが 

娜こぉベるかも。 I フ I 
(と。 


アーケードからの移植らしいけ 
ど、これはプレイしたことなかっ 
たです。「バブルボブル」に似た感 
じがすると思ったらタイトー作品 
なのね。単純なアクションダーム 
をんだけど、意外にお応えがあっ 
て十分楽しめました。主人公のヒ 
ポポがカワイイんだけど、をょっ 
と足が遅いのが気になるといえば 
気になるけど。爽快感をボめると 
いうよりは、じっくりとトラップ 
やがキャラの巧きを研究しながら 
遊びたいね。を半になるとかなり 
货しいトラップが多いので、この 
お能がないとツラいと 
いうのが本音かも。 

{RED 

これまでに r せがた」が出•演して I 
きたテレビ CF をモチーフとした、I 
10種のゲームがプレイできるミニ 
ゲームを。ゲームをクリアするこ 
とで、モチーフとなった CF を見る 
ことが可能になるが、惜しくもゲ 
—ムとならなかった CF の映をや NG 
カットなど、お巧のムービーもソ 
フト内に陽されている。すべて見 
ることができるかは、君の巧次第 
ということだ。をお、ゲームは厂キ 
—巧作とボタン1つのみ」といった 
単巧なものがをい反面、クリアに 
要するを件が苗めのゲームもかな 
りある。「巧剣遊が」のをが示す通 
り、生半可な気持ちでは到底クリ 
アはできめものと巧れ/ {昔） 


【初めて テ…スわた趴かも: J 

【 ルールが 複巧ず ぎる） 

とにかく難しい。いや、正巧に 
は「ややこしい j のほうが合って 
いるかな？ そのため「ぶよぶよ」 

に代表される、いわゆる落をゲー 
の感觉でプレイしてしまうと、連 
錫を狙うどころかブロックを思う 
ように消せない。しかし頭をフル 
回ちさせて、ブロックが消える巧 
巧を作る作業は楽しいし、「6来 
い、6。来たっ/」って巧間はう 
れしい。まおを組んだときにハデ 
な巧出があるわけじゃなくイマイ 
チ達成盛を少、ないけど、巧ちゲー 
がかなりげきな人をらこのミニマ 
ムな作巧は、結構中ま f ;、 
性离いかをしれない。 1 フ 1 
(サマライ） L 皇 J 

巧ちモノパズルのいいところっ 
て、単純なルールで盛り上がれる 
ってトコだと思うワケですよ。そ 
こんとこ、このゲームは複雑すぎ 
る。「同色を並べてポンッ消える」、 
それな上の要巧が盛り込まれても 
思考に時間がかかって爽快感が得 
られないんです。淡々とレベルが 
上がっていくだけの1人プレイは 
面白みはないが、対戦プレイは結 
巧燃える。やっぱりこういうもの 
は対戦あってナンボでしょ？面 
面上部にブロックが積まれていく 
と、ブロックををとしたときの定 
着が早くなるような気 f 、 

が……これにはかなり iSi 

ィラっく。(ぃしぱん） じジ 

f ほのぼので楽しい水 庭び] 

【 ずごく情かしい > 

まさか、この時期にこのタイト 
ルを移柏とは……。かわいいキャ 
ラクターに簡単操作で、古さは否 
めないけどとっつきやすいゲーム 
だ。なぞ用の水玉が破裂したあと 
に流れる水でもがを巧せたり、物 
を巧かしたりできるのは楽しいフ 
イーチャーでナイス。ステージ間 
の難易度にバラツキがあるけど、 

原し房でボス前までワープができ 
たりするから、それさえ見つけら 
れれば、アクションがま手でも楽 
しめるだろう。摄し房を探したり、 
ボスの巧格バターンを探したりと、 
これってアクションゲ 
-ムの王ぶかも？ 1 1 

(いしぱん） L 農 J 

少し古い作品なので、いまさら 
という気はした。しかし、グラフ 
ィックから、巧の巧巧パターンま 
で、当時の作品をお実に移植して 
ある。もちろん、ボスキャラが弱 
く（ラスボスは強かった)、ザコキ 
ャラの巧めかたが理不尽でウザイ 
というのも(をい患巧で)健在。本 
作が初めてという人にとっては、 

この作品がクリァバターンの重要 
性を知るお手本となるハズ。小生 
的には、20代中おが降のプレイ 
ヤーに怯かしがりながらプレイし 
てもらいたいところ。あと、コン 
ティニュー回数が無限 f ^\ 
とぃぅのをぅれしし、。 1 1 

(MAN み恥 vz£r 

今週は[せびた兰四自 I5J の先取りチェックに加え、10巧に発売されるヴタコ 
レタイトル4本を紹介。秋の夜長は、やっぱり「セガサターン、シロ J 口 

夕月のサタコレ【10月か） 


ステイープ•ス□ープ•スライダーズ 

参10月22日を売♦ビクター/バックインソフト •2.800 円(を年お巧お)参 SPT* 1人用 

スピード感がな力的な、スノーボードゲーム。バランスの取れた7つのコースは、ゲレンデを 

巧走する南かさとトリックを出す達ぶ感の両方を楽しめる。 

CULDCEPT 

•10 ち22日発売♦セガ/大きソフト •2,800 円(を年齡巧撕 •TAB«l 〜4人巧け機） 

力ードを巧った魔法を教がをい、ボードゲーム。トレーデイング的なき素が满く、中にはレア 
力ードも巧をする。巧大4人のが巧プレイも可能。力ード集めのおじ出よう/ 

マジカルドロップ m 〜とれたて増刊号 Z 〜 

♦10 月22日発ま♦データイースト♦2,800円(を年 K 巧巧) ♦PUZ^l 〜2人用けホ巧） 

人気巧ちモノバズル「マジドロの」は、あらゆる意味でパワーアップ。全部で4つのモード、 
大をの個せ S かなキャラクター達……。もちろん、オリジナル要素も满が。 

ザ•コンビニ〜あの田を独占せよ〜 

♦10 月22日発売♦ヒューマン >2,如0円性年おお装)1人用 

コンビニお普シミュレーシヨンゲームが、舞台を日本全国に移して再登場。ロゴマークををを 
するといったオリジナルき素もあり。コンビニで全国制巧を目指せ!？ 
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サタマガ史上、最大の作戦、「総力最速特集ドリーム 
キャストの1週間」いかびでしたか。ドリームキャスト 
関連のビッグニュースが続く中、また1つビッグなお知 
6せ。11月巨日発売号でサタマガは、ドリームキャスト 
マガジンに誌名変更新創刊.り DC 発売に巧駆けて、さ 
6にパワーアップする最速最強の週刊専門誌をよろしく/ 


^長近藤格/助編集長西け亨石坂ま作/デスク福田知恵子/ 
i 三枝昭太永田洋子長谷ず本郷正弘岸田;隹一梅田を二黒 
ホ mm 達田智子是巧ち子関則義松木ま弓遠藤恭子/ 
お集な力へッドルーム（河野直之富橋巧介野本由起ま藤阿都が） 
夕ーニングポインツ（稲元滿也蕉迅智子）山猫ち?ち会社（ま J II 直が島 
田泰成）マーマーズグループ（伴勝山ボ告司）才ーパーツ/アシスタン 
卜ま岡要也 ± im - 藤林皇典田代泰之倚藤お朔を原有紀/ライ 
夕一佐々木な一青山ようこ觀智岡崎栄子小菅誠淀野彰彦 
石田丈継上田ち生作山哲広まさ旋巧大か杉本话司鈴才気子森 
聖一郎柴山道义读田お中島健々飯田 R 日エ藤剛種が美お斤 
元澤利巧金子光晴松!辭 I —郎佐藤範芙倉橋巧也田中貴子ま戸を 
男ガ也将巧 II 真由美本澤おを片異お井裕晶山ロネ日則お 
お光哲全万義巧福永寿鈴木錫一巧井ミ德化径近藤謙太 
猪义哲也高橋実弥子横田宗蕉青木留吉出口ち子貸巧光祥犬ち 
顺岡野英巧荒木由紀巧川口はじめ / J が仁平澤寿康大お祐規 


アウトネ烟雅芙渡辺縁中沢学黒り條二加藤勇二；！ 
湯川ま芸子攘原亜をスタジオ•ビー•フォー(藤瀬典夫藤 
金井真由美吉田正人大橋広史木下友秀ヴァック•クリこ 
’ティヴ川野辺煩子ま西義明スタジオ•キャップエイティくまく 
ま団/フォトグラフ鬼頭栄々大屋哲男大金お小林伸佐々塚啓 
介田中修一を幸郡りI正々荒井英一ま留英一樹II級1松永 
巧章遠藤勝青森直樹を屋貴ま/イラスト八重培彩な小ま伸行 
封楊子か山黄代中が义男/ DTP リクルートコンピュータパブリシ 
卜青橋 
脚和ぉ織 


リクルートコ： 

ング□-ヤ J レ企面/校正フイールドアップ/ぶ告営業辻煩一 
織/ぶ吿ち行巧田ネ日き子/巧巧を業平山喊 i /巧刷大日本印刷 
社 

部では、梳でち巧£してくれるライターを験しています。ハードや音 
楽など、辞織【满通してし、る方は谢こ|5迎します。ゲームの巧介臟胀 
まは自由）と履歴»を^部「ライター1^係」にお送りください (mm 
じお住まいで、*^部に来られる方におります)。採用の巧をは^^部よりご 
5^します。1力月たって^がない巧合は、と了巧してください。 

セガサターンマガジン11月6日号は 

10月23日発责です 

本誌の内容に関するお問合せは 

03.5642.8185 

平日の午を4時か56時まで 

※ゲームのヒントやま技じついてはお答えしません。 

※バックナンバーのお問合わせは算巧営業 003-5642-8101 までお願いします 


0月9曰号のプレゼント当選ち 


巧因凸百 ( 9 田 


■応募のをまり ■ パ〜 

アンケートにお答えし、ただいた方に抽選でな下の 巧 品をプレゼントします。本誌添付のハガキじ 
アンケートの答えと、氏名、住所、電話番号、希望の 苗 品番号と 貸 品を（ゲームソフトの 場合は 夕 
イトル）を 香いて応募して ください。 紀 入が不十分なものは無効じなります。締め切りは10月30日 
(当日消印有効）発表は発送をもって代えさせていただきます。 ※貸 品によっては発送に時間がかか 
るものもございます。 （TEL03-5642-8185) 

を： Di 誌 公 正統 争規灼のをめにより、この 巧貧に 当 運した 方は本号の化の 懸苗に 当 還で きない 場合があり ます。 

田 七ガサターン 

‘ ~ 巧応ソフ に 20名 

* あなたがホ望するソフトを1本プレゼントします。ただし、巧まとなるソフ 

ユ 卜は '98 年10巧 30 日までじ^されるセガサターンソフトじ限らせていた 

- I だきます 0 上記に設当しない 當 ざ口名を記入の場合、またはソフトの年 巧 長 

i に嫌する場合は無効とします。夕ご總のタイいレが入手不可能な 巧 合は、 
_ I 編集部よりあらためて別の希望をうかがいます。ご了承ください。 

宜 T スチーム八ーツ J ソフト 宜 ルアー型キーホルダー 

2名発神/樹巧: 醒 …"【— 8名き慌 品/巧 供:セガ 


「フレンズ〜青春の輝を 〜 J 
を チエンフィギュア 

まが： NEC インターチャネル 

人をのキャラが可をし、マスコツトに。せっか 

<なので目人まとめてプレゼント。 

rPiaV キヤ□ツトへ 

よラこそパ 2 J ソフト 


日 r ダ-トデビル ズ"シャツ 

し 5名 描#:セガ 

























義人のツモは、ひ2：巧$1るを •••! 

化草る、巧ちスジを、おがまのまを、み一んな吉本そのまんま！ 
テレビを巧 r よしをと巧«俱楽部」をを実に再現、 

ポリゴンタレンに6をと巧つ、ヴァーチャル妄人«巧。 
計算されたまい、アドリブの一発まが、キミの読みをジャマしまくる。 
ドトウのギャグをかいくぐり、見事トップ目を獲得できるか…!？ 



レ 

を 

と 


































誰も見たことのない* 

夢のエンタ—テイメントマシンを 
いを早く手に入れよう!！ 


复屋面ぶ 


巧式をれセガ•エンタープライゼス 

144-8531 聚巧巧大田区羽田 1-2-12 おさ社!笛技センター 

901 20-258-254 き付時田/ち〜を10 :孤~17; 00備く巧祭日） 

■み ぶ g の Bi*7TO8^MtD://www.s eg3.co.iP/_l ’SEGA ■及び -Dreamcasf は制:苗！ t セガ.エンタ-フライゼスの商なでず。 
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